sociedade
& natureza DOL: 10.14393/SN-v37-2025-78893

Recebido: 09 Julho, 2025 | Aceito:19 Setembro, 2025 | Publicado: 06 Novembro, 2025

Artigos

Novas Tecnologias e o Ensino de Geomorfologia do

Quaternario na Universidade Estadual do
Maranhao - UEMA

New Technologies and the Teaching of Quaternary Geomorphology at the State University
of Maranhao - UEMA

José Fernando Rodrigues Bezerral
Danyella Vale Barros Franga?
Anténio José Teixeira Guerra’

Maria do Carmo Oliveira Jorge?

Palavras-chave Resumo

Ensino-aprendizagem Os avangos tecnolbgicos trouxeram inimeras mudangas para o modo de ver, pensar e agir
Educacao da atual sociedade. A educac¢do formal entrou em crise frente as diversas mudancas
Geografia relacionadas a transi¢io geracional dos discentes e o advento da cibercultura. As visdes

lineares, antes adotadas no ensino formal, ndo permitem mais compreender os fendmenos
sociais atuais, sendo a linearidade incapaz de explicar os impactos da conectividade digital
sobre a sociedade. Desta forma, faz-se necessario que os docentes se adaptem e atualizem
as formas de transmitir o conhecimento. Neste sentido, esta pesquisa objetiva analisar o uso
de novas tecnologias educacionais no ensino de Geomorfologia do Quaternario nos cursos de
Geografia Licenciatura e Bacharelado da Universidade Estadual do Maranhédo. Para
alcancar o objetivo proposto a pesquisa foi orientada pelas seguintes etapas: pesquisa
bibliografica, escolha das tecnologias educacionais conforme os assuntos abordados na
disciplina, preparacio do material para as aulas e aplicacio das tecnologias em sala de aula.
As principais tecnologias educacionais utiligadas foram: Geoguessr, Google Earth, Google
Forms, Kahoot, LandscapAR, Nearpod, Oculos de realidade virtual, Padlet, Prezi e
Wordwall. A insercdo de novas tecnologias educacionais nessa disciplina tornou-a mais
palpével e pratica, com conceitos préoximos a realidade e promogao do processo criativo dos
discentes, o que tem tornado a disciplina cada vez mais interessante. Constatou-se maior
frequéncia dos alunos as aulas e maior comprometimento com as atividades, além das
avaliagoes e feedbacks em tempo real durante os jogos online.

Keywords Abstract

Teaching and learning Technological advances have brought countless changes to the way we see, think, and act
Education in current society. Formal education has faced significant challenges in the face of the
Geography various changes related to generational transition of students and the advent of

cyberculture. The linear views previously adopted in formal education no longer allow us to
comprehend current social phenomena, or to explain the impacts of digital connectivity on
society. Therefore, it is imperative that educators continuously adapt and refine their
pedagogical strategies to ensure effective knowledge dissemination. This study aims to
analyze the use of new educational technologies in the teaching of Quaternary
Geomorphology in the undergraduate and graduate Geography courses at the State
University of Maranhao. In order to achieve the proposed objective, the research was guided
by the following stages: bibliographical survey, choice of educational technologies according
to the subjects covered in the discipline, preparation of material for the classes and
application of the technologies in the classroom. The main educational technologies used
were: Geoguessr, Google Earth, Google Forms, Kahoot, LandscapAR, Nearpod, Virtual
Reality Glasses, Padlet, Prezi and Wordwall. The inclusion of new educational technologies
in this subject has made it more tangible and practical, with concepts that are close to
reality and promote the students' creative process, which has made the subject increasingly
interesting. There has been greater student attendance at classes and greater commitment
to the activities, as well as real-time assessments and feedback during the online games.
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INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos trouxeram inumeras
mudangas para o modo de ver, pensar e agir da
atual sociedade (Sousa; Lima, 2023). A educacio
formal entrou em crise frente as diversas
mudancgas relacionadas a transi¢cdo geracional
dos discentes e o advento da cibercultura. As
visdes lineares, antes adotadas no ensino
formal, nido permitem mais compreender os
fendmenos sociais atuais, sendo a linearidade
incapaz de explicar os impactos da conectividade
digital sobre a sociedade (Moran, 2015a;
Pacheco et al. 2020; Nascimento, 2021; Melo
Neto et al. 2024; Silveira, 2025).

A cibercultura é a relagdo de comutacao entre
a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de
bases microeletronicas que surgem a partir da
década de 70 (Lemos; Cunha, 2003). Por se
tratar de uma cultura, é imprescindivel que seja
discutido e avaliado os processos educacionais
praticos, pois ela tem provocado mudangas no
pensamento educacional (Jesus; Oliveira, 2020)
de modo que Strey e Kapitanski (2011) chegam
a afirmar que na atualidade a sociedade tem
vivenciado a pedagogia da tela, caracterizada
pela indissociabilidade da tecnologia, da
comunicacéo e da préopria educacgao.

E nesse contexto que se tem o avanco das
tecnologias digitais como alternativa viavel no
processo de ensino-aprendizagem, pois o0
“aprender com tecnologia” é caracterizado por
atividades concretas que estimulam o estudante
a usar ferramentas tecnologicas (Costa, 2008).
Jonassen (1996) afirma ainda que uma
aprendizagem pautada nas Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo — TIC’s pode
introduzir maior complexidade cognitiva aos
alunos, pois através de atividades concretas elas
estimulardo o pensamento critico do estudante
na realizacdo de tarefas ou solucées de
problemas.

As novas tecnologias educacionais como os
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA),
plataformas de ensino hibrido, recursos de
realidade virtual, inteligéncia artificial e
aplicativos interativos ganham espago nesse
cenario, sendo incorporadas progressivamente
as praticas pedagoégicas de ensino basico e
universitario, contribuindo para a flexibilizacédo
do ensino e a ampliacdo do acesso ao
conhecimento (Moran, 2015b; Kenski, 2012;
Melo Neto et al. 2024; Nascimento, 2021;
Silveira, 2025).

Associado ao advento da cibercultura tem-se
o contexto poés-pandémico da COVID-19 que
acelerou a adogdo de estratégias de ensino
remoto e uso de TIC’s, revelando tanto um

potencial para a insercio de educacio
informatizada, como os desafios do uso intensivo
de tecnologias de inovagao (Hodges et al. 2020).

Os desafios que permeiam a implementacio
de tecnologias educacionais sdo diversos, desde
as questoes de capacitacdo até a infraestrutura
do ambiente de ensino.

As didaticas de ensino e instrumentos
utilizados como aporte ao ensino tiveram
grandes mudancas ao longo dos anos,
principalmente na era digital a qual
estamos vivendo. As tecnologias passaram
a fazer parte do dia a dia até se tornando
essencial, com isso, tanto os professores,
como alunos tiveram que se adaptar a
esses recursos. Essas novas tecnologias
sdo 1imprescindiveis no acesso as
informacdes interligadas ao novo espago
de ensino para o desenvolvimento da
aprendizagem do académico. Mas néo
basta apenas inseri-las no meio
educacional, mas adapta-las e capacitar
tanto os professores, como alunos, para
assim, terem uma utilizacio eficaz (Sousa;
Lima, 2023, p.58).

Sobre a estrutura escolar para a utilizacgéo
de tecnologias educacionais, pode-se
afirmar que raramente as salas de aula
sdo projetadas de modo a que as
tecnologias disponiveis possam  ser
utilizadas de forma rapida. Por exemplo, é
frequente que na sala de aula nio esteja
presente um projetor ou ndo haja uma boa
conexdo a internet (via cabo ou wireless).
O equipamento e a conectividade sdo pré-
requisitos necessarios, juntamente com a
formacéao dos docentes, e o suporte para a
integracdo das TICs na sala de aula
(Venezky; Mulkeen, 2002; Pedro, 2017).

Promover discussoes que reflitam sobre essas
questbes sdo fundamentais para o avanco
educacional tecnolégico, sobretudo no ambiente
académico, que é o lugar de formacdo de
profissionais e seres sociais que continuarao a
avancar nestas pautas. Desta forma, ¢é
fundamental o estimulo a reflexdo sobre as
implicagoes pedagodgicas, metodolégicas e sociais
do uso das novas tecnologias, considerando suas
contribui¢ées para a qualidade de ensino, a
inclusido digital e a formacdo critica do corpo
discente.

E partindo desta realidade de discussoes,
potencialidades e desafios que este trabalho
objetivou analisar o uso de novas tecnologias
educacionais no ensino de Geomorfologia do
Quaternario nos cursos de Geografia
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Licenciatura e Bacharelado da Universidade
Estadual do Maranhé&o, visando compreender
como o uso destas ferramentas tem impactado
no processo de ensino-aprendizagem dos
discentes.

PERCURSO METODOLOGICO

O grande desafio do ensino, na atualidade, é
fazer com que os professores busquem formas de
tornar suas aulas mais atrativas e dinamicas
(Vieira; Zacharias, 2022). Logo, inserir o corpo
discente no processo de ensino-aprendizagem de
forma pratica e ndo convencional é fundamental
para superar os desafios do ensino para esta
nova geracao.

Desta forma, a metodologia utilizada para
alcangar o objetivo proposto tem bases
descritivas e qualitativas, a partir da qual foi
possivel alcancar os resultados e promover as
discussoes pertinentes. Como etapas
metodoldgicas, tem-se a pesquisa bibliografica,
escolha das tecnologias educacionais, conforme
os assuntos abordados na disciplina, preparacao
do material para as aulas e aplicacdo das
tecnologias em sala de aula.

Na Universidade Estadual do Maranhéo, a
disciplina de Geomorfologia do Quaternario faz
parte do conjunto de disciplinas ofertadas no
quarto periodo da graduagdo, nos cursos de

Geografia Licenciatura e Bacharelado, conforme
a grade curricular, sendo wuma disciplina
obrigatéria. O que pressupde aos docentes que os
alunos possuem conhecimentos basicos para o
desenvolvimento da disciplina. Assim, as aulas
sdo preparadas visando revisdo de temas,
introducdo criativa das novas tematicas e
fixacdo pratica dos contetidos.

A escolha das tecnologias educacionais
utilizadas estd diretamente relacionada ao
conteddo programatico da disciplina e ao
planejamento docente. Em Geomorfologia do
Quaternario na UEMA as principais teméaticas
abordadas sdo: Geologia do Quaternario,
Variagao Climatica no Quaternario,
Geomorfologia de Encostas, Morfologias
Fluviais, Morfologias Costeiras e Morfologias
Carsticas.

Considerando o contetido programatico,
foram selecionadas as seguintes tecnologias
para aprendizagem: Geoguessr, Google Earth,
Google Forms, Kahoot, LandscapAR, Nearpod,
Oculos de realidade virtual - OCULUS QUEST
2 VR HEADSET SNAPDRAGON XR 256GB,
Padlet, Prezi e Wordwall (Figura 1). Estas
ferramentas foram escolhidas considerando os
estimulos que podem provocar nos alunos
quanto a criatividade, interagdo, organizacio
sistematica e sobretudo o uso do smartphone na
sala de aula como um aliado no processo de
ensino-aprendizagem.
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Figura 1 - Tecnologias educacionais utilizadas na disciplina de Geomorfologia do Quaternario na
Universidade Estadual do Maranhéo - UEMA

TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

O Apresentacio criativa [ atividades colaborativas O Realidade virtual

O Interatividade [ Jogos virtuais o Organizagao sistematica

Nogoes de situacao e localizagio geografica

Fonte: Autores (2025).

Todas as tecnologias utilizadas possuem utilizada na disciplina. Nesta perspectiva,
finalidades comuns e despertaram nos alunos apresenta-se uma breve descricio de cada
estimulos similares, no entanto, para este tecnologia utilizada, ressaltando a sua principal
trabalho separou-se por cores os objetivos finalidade (Quadro 1).

especificos de cada ferramenta educacional
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Quadro 1 - Descrigdo das tecnologias educacionais utilizadas na disciplina de Geomorfologia do

Quaternario na Universidade Estadual do Maranhido — UEMA

TECNOLOGIAS

DESCRICAO / FINALIDADE

GeoGuessr

Y%

(RS
GEQGUES'SR

Google Earth

t‘

Google Eartr

Google Forms

Kahoot

LandscapAR

Nearpod

I nearpod

O GeoGuessr (2013) é considerado um jogo geografico simples e direto,
onde o jogador recebe uma imagem de qualquer lugar do mundo e deve se
localizar indicando o lugar onde estd. Para a disciplina em questéo, a sua
principal finalidade é a experiéncia de aprendizagem interativa e criativa,
estimulando noc¢oes de localizacgéo e situagao.

O Google Earth (2001) é um programa de visualizacio de mapas e imagens
de satélite do planeta Terra em 3 dimensdes. Muito utilizado hoje néo
apenas para o ensino, mas também na area empresarial e para situacoes
cotidianas, foi selecionado para a disciplina com a finalidade de auxiliar
os alunos na visualizagdo e entendimento de conceitos geograficos,
geomorfoldgicos e de geoprocessamento, tornando a aula mais pratica e
interativa.

O Google Forms (2008) é uma ferramenta online do Google que permite
criar formularios personalizados para diversas finalidades, sendo muito
difundido no ambiente escolar durante a pandemia da COVID 19. Foi
utilizado na disciplina para facilitar o acesso dos alunos ao conteudo,
permitindo a utilizacdo do smartphone e pela rapidez com que se obtém as
respostas. O fornecimento de planilhas e graficos pela plataforma com o
numero de alunos que participaram da avaliagdo, bem como quantos
acertaram ou nio as questées, otimizando assim o tempo para os discentes
e docentes, permitindo um feedback instantaneo sobre o conteudo.

O Kahoot! ASA (2013) é uma plataforma de aprendizagem baseada em
jogos. Sua finalidade na disciplina era revisar os conteudos tornando o
aprendizado mais divertido, interativo e dinamico, promovendo uma
competicido saudavel entre os alunos. Essa ferramenta ajudou na fixacéo
dos contetidos.

O LandscapAR (2012) é um aplicativo de realidade aumentada que
permite criar paisagens 3D, a partir de desenhos de curva de nivel em
papel. Na disciplina o uso deste aplicativo promove as nocgbes de
espacialidade e visdo técnica, fazendo as devidas rela¢ées cognitivas
quanto ao entendimento do relevo no plano e na visiao 3D. E comum que
nos primeiros periodos da graduagio os discentes tenham dificuldade de
interpretacio do relevo no plano e no real. Esse aplicativo auxilia nessa
visdo geoespacial.

O Nearpod Inc (2012) é uma ferramenta online de aprendizagem mével.
Sua principal funcionalidade na disciplina foi tornar as aulas
personalizadas com temadticas, mais interativas e participativas,
integrando recursos como videos, enquetes e jogos.

Soc. Nat. | Uberlandia, MG | v.37 | €78893| 2025 | ISSN 1982-4513



BEZERRA et al.

Novas Tecnologias

Oculos de realidade
virtual (VR)

Wordwall

=

Wordwall

O VR é um dispositivo de imersio, no qual o aluno entra em um ambiente
digital tridimensional, através de imagens e sons, causando sensacgoes
semelhantes a realidade. Durante a disciplina, utilizou-se o VR com o
intuito de proporcionar aos discentes uma experiéncia imersiva e
interativa sobre os diferentes periodos da escala geoldgica do tempo,
fazendo-os voltar ao periodo em que os dinossauros existiram, por
exemplo. Bem como em outras temdaticas como a geomorfologia carstica,
levando-os a experimentar sensagoes relacionadas a visita em cavernas.

O Padlet Wallwisher PTE. LTD (2008) é uma plataforma online que
permite criar murais virtuais interativos e colaborativos, mais comumente
conhecidos no ambiente educacional como mapas mentais. Durante a
disciplina foi utilizado em todas as aulas, promovendo a criatividade dos
alunos, quanto a organizacio do contetido da aula a cada dia. Substituindo
os tradicionais fichamentos, os alunos realizavam a leitura do material
referente a aula do dia e elaboravam mapas mentais criativos.

O Prezi Inc (2009) é uma ferramenta online para criacido de apresentagoes
que se destacam por utilizar um zoom dinamico, rotagao e uma estrutura
nao linear. Na disciplina foi utilizado para promover a criatividade,
personalizacdo de apresentagbes, estimulos visuais e dinamicas
envolventes na aula.

O Wordwall LTD (2012) é uma plataforma online para criagdo de jogos e
atividades interativas digitais. Foi utilizado na disciplina, buscando
promover aprendizado interativo e lddico por meio de atividades digitais
como quizzes, caca-palavras, anagramas e outros jogos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Fonte: Os Autores (2025).

agregado a 1sso passaram pela pandemia da
COVID 19, o que ampliou ainda mais os desafios
edugacionais nas salas de aula.

As tecnologias educacionais sido ferramentas,
materiais e processos que buscam facilitar e
aprimorar o processo de ensino e aprendizagem,
visando no ensino superior a capacitacio do
corpo discente, com o maior nivel de
aproveitamento possivel, considerando as
diferentes realidades.

Nos cursos de Geografia Licenciatura e
Bacharelado da Universidade Estadual do
Maranhéo (UEMA) a disciplina de
Geomorfologia do Quaternario vem sendo
repensada e remodelada, no que diz respeito a
insercao das novas tecnologias, visando alcancar
os alunos que fazem parte desta geracdo
conhecida como os nativos digitais, que
naturalmente apresentam dificuldades de
aprendizagem devido a sua hiperexposicdo a
tecnologia (Tezani, 2017; Pillonetto, 2024), e que

E importante ressaltar que a inser¢do de
novas tecnologias ndo anulou o uso de recursos
fisicos tradicionais como o quadro branco, livros,
banners e materiais diversos, mas promoveu um
novo olhar para os materiais a partir da forma
de disseminacdo do contetido, motivada pela
tecnologia.

A disciplina ocorre integralmente de forma
presencial nos turnos matutino (Geografia
Bacharelado) e noturno (Geografia
Licenciatura) totalizando 200 minutos por
periodo. As aulas sdo planejadas com atividades
dinamicas e inclusivas que priorizam a
participacio de todos na sala de aula (Quadro 2
e Figura 2). Os discentes utilizam os aplicativos
diretamente nos seus smartphones com a
utilizacdo da rede WIFI da Universidade.
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Quadro 2 - Exemplo de planejamento de atividades com tecnologias educacionais utilizadas na
disciplina de Geomorfologia do Quaternéario

Conteudo

Tecnologias Educacionais

Objetivo

1. Google Earth: Contextualizacio do
contetido com emprego de ferramentas
geotecnoldgicas para observacéio de locais
com afloramentos de fé6sseis no Maranhio;

2. GeoGuessr: Identificacéo de sitios
paleontolégicos no Maranhdo;

3. Oculos Realidade Virtual:

Em busca do
passado do
Planeta

Terra 4.

Imers@o em realidade virtual no
periodo Jurassico com auxilio do VR youtube;

Padlet: Apresentacgio individual dos
mapas mentais elaborados no Canva e
inseridos no Padlet;

Analisar e discutir os principais
acontecimentos historicos que
culminaram no surgimento da
Escala Geologica de tempo e do

termo Quaternario.

5. Kahoot: Atividade de revisdo sobre
a escala geoldgica de tempo;

6. Wordwall: atividade de fixacdo com
caca-palavras sobre eras e periodos da
Escala Geoldgica de Tempo.

Fonte: Os Autores (2025).

Figura 2 - Distribui¢do temporal das atividades com Tecnologias Educacionais na disciplina
Geomorfologia do Quaternario com o contetido: Em busca do passado do planeta Terra

Identificagio de sitios Apresentacao Atividade
paleontolégicos dos mapas mentais de fixagao
30 min 50 min 30 min
[ ]
20 m!n i f; N 40 [nln 30 min @
Contextualizagdo CEQGUESSR Imersao em Atividade de
do contetdo Realidade Virtual revisdo Wordwall

Fonte: Os Autores (2025).

Como exemplo de tecnologias educacionais
aplicadas na disciplina de Geomorfologia do
Quaternario, cita-se a atividade com a utilizagéo
de mini impressoras térmicas e pesquisas do
google imagem dos registros geolégicos para o
entendimento dos conceitos de eras e periodos.
Outra técnica wutilizada na disciplina é o
emprego de banners com figuras e lacunas para
a insercdo dos conceitos-chave dos conteudos de
Tectonica de Placas e Processos Erosivos nas
Encostas.

Atualmente, uma das tecnologias
educacionais mais conhecidas e utilizadas é a
plataforma  Kahoot (Figura 3), cujas

funcionalidades permitem que o aprendizado
ocorra de forma interativa e ludica, promovendo
interacdo digital e pessoal, estimulando a
competitividade intelectual, promovendo a
revisdo dinamica e avaliacdo em tempo real. Em
varias aulas o Kahoot foi utilizado para a revisio
de conteudo e para exercicios de fixagdo. Melo
Neto et al (2024) ressalta que a dinamica no
processo de ensino e aprendizagem necessita
de uma visao ampla da sala de aula, percebendo-
a nao somente como um local para transmissao
de conhecimento, mas sim, um local dinamico e
em construcdo constante, de valores,
comportamento pensamento cientifico, 1dgico e
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participativo. Os mesmos autores (2024)
consideram que o Kahoot é uma ferramenta
tecnolégica que pode aumentar o engajamento,

melhorar a retencdo de conteudo e transformar
a experiéncia de aprendizado em sala de aula.

Figura 3 - Utiliza¢do do aplicativo Kahoot na disciplina Geomorfologia do Quaternéario.
A. Selecéo da atividade de Geomorfologia Fluvial no Kahoot; B. Interface do Quiz para a revisdo
do contetdo. C. Modelo de relatério de desempenho individual discente do Quiz aplicado; D. Pédio

Kahoot

X
Geomorfologia Fluvial
mines

1jogo

Kahoot para estudo independente

& @

Aprender

Sessdo de kahoot

O] v &
Organizar a0 vive Atribuir Palestra

Jogue com até 2%0 participantes com Kahoot!s Start  Aumentar limite

com as melhores pontuacées alcancadas pelos discentes

Geomorfologia Fluvial

Relatério Precisio

Muito bem!

64% Jogue novamente e deixe © mesmo grupo melhorar a
pontuacio ou veja se novos participantes podem superar

Qoxress esse resultado.

Jogar de novo

2m

Geomorfologia Fluvial

Relatério Precisdo

Precisio da pergunta ‘ NGmero da pergunta Vv ‘

1- Quiz v

— Conforme Cunha (1998), a geomorfologia fluvial
- } compreende o estudo:

T

Pédio!

Saenne

@

Fonte: Os Autores (2025).

Os recursos computacionais e as ferramentas
tecnoldgicas representam uma poderosa forma
de ensinar e aprender, estimulando os discentes
na construc¢do do conhecimento, por meio das
interacgdes e o incentivo na participac¢io ativa.
Dentre os novos recursos, destaca-se a aplicagéo
das ferramentas da Plataforma Google no ensino
de Geomorfologia, possibilitando o aprendizado
e a construcdo de conhecimentos de forma
colaborativa, bem como a interagdo em tempo
real e compartilhamento de conteido (Campos et
al. 2018).

Dentre as varias ferramentas desta
Plataforma, destaca-se o Google Forms que tem
a finalidade de criagdo de questionarios com os
mais diversos objetivos, cuja utilizagao viabiliza
um ambiente mais dindmico e interativo. Em
sala de aula ou em atividade de campo, os
questionarios sdo aplicados e as respostas sao

coletadas instantaneamente, gerando
engajamento e fixacdo do conteudo abordado
(Campos et al. 2018).

Segundo Gauna Monteiro e Santos (2020) a
ferramenta do Google Forms possibilita
personalizar os questiondrios e otimizagdo do
tempo nas etapas de coleta e analise dos dados.
Os questionarios online emitidos por esse
servico permitem a coleta organizada das
respostas, poupando tempo e dando melhores
condigbes para se fazer as analises
comparativas.

O Google Forms e suas funcionalidades
foram utilizadas ao longo da disciplina de
Geomorfologia do Quaternario (Figura 4), com
objetivo de revisdo do contetido em sala de aula
e aplicacdo de questionario socioambiental em
atividade de campo no municipio de Santo
Amaro - MA.
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Figura 4 — Utilizacdo do Google Forms, LandscapAr e Oculos de Realidade Virtual na disciplina
Geomorfologia do Quaternario. A: modelo de questionario socioambiental para aplicagdo em
atividade de campo e analise e discussdo em sala de aula na disciplina Geomorfologia do
Quaternario, elaborado no Google Forms; B: Resultado da aplicacdo dos formularios em forma de
graficos produzidos no Google Forms para discussido em sala de aula; C: Formas de relevo produzidas
em realidade virtual com o LandscapAR; D: Utilizac¢do dos 6culos de Realidade Virtual do Facebook

com a simulacéo d

o periodo jurassico
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Secio1de 14
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Bl U Y
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S respostas

Fonte: Os Autores (2025).

Outras tecnologias com potencial para
utilizacdo na disciplina sdo os aplicativos
LandscapAR e o 6culos de realidade virtual
(RV), com funcionalidades que auxiliam na
promocao de sensacdes espaciais nos discentes.

O LandscapAR é um aplicativo de realidade
aumentada que permite criar paisagens
tridimensionais, a partir de curvas de nivel.
Segundo Oliveira e Oliveira (2019) e Barboza e
Rondini (2020), este aplicativo é um recurso
pedagbgico que proporciona dinamicidade ao
ensino e a aprendizagem dos alunos, sendo um
aliado na rotina didatica dos docentes.

Os 6culos de Realidade Virtual (RV), por sua
vez, promovem sensacoes espaciais nos alunos e
curiosidade a respeito das eras e periodos
geolégicos. Os alunos foram levados a periodos
como o Jurdssico, viram a evolugdo da terra e de
seus habitantes e em outros momentos
visitaram morfologias carsticas. Segundo
Ramos e Borges Junior (2024), a integracao de
dispositivos RV permite a criacdo de ambientes
lmersivos, nos quais os estudantes podem

explorar conceitos complexos de maneira pratica
e envolvente.

Os dispositivos RV tornaram-se ferramentas
inovadoras na educacgao, transformando a forma
como os alunos aprendem e os professores
ensinam. Ao oferecer oportunidades de novas
realidades aos alunos, o dispositivo quebra
paradigmas antigos e oferece novos para a
educacdo. Esses aplicativos e dispositivos
estimulam a curiosidade, a criatividade e o
engajamento dos alunos, tornando o processo
educacional mais significativo.

O uso de recursos digitais, como o Google
Earth, permite que os discentes se vejam
representados nos mapas, localizando suas
casas, escolas e bairros, bacias hidrograficas,
formas de relevo, o que estimula o
pertencimento e a compreensdo critica do
territério. Essa geotecnologia deve ser
compreendida como um instrumento de
mediacdo pedagdgica que aproxima o aluno de
seu espacgo vivido, permitindo leituras mais
dinamicas e contextualizadas da realidade
(Silveira, 2025).

Soc. Nat. | Uberlandia, MG | v.37 | €78893| 2025 | ISSN 1982-4513



BEZERRA et al.

Novas Tecnologias

A implementacéo do aplicativo Google Earth
na disciplina de Geomorfologia do Quaternario
permite a exploracgdo de diferentes unidades de
paisagem com as mais diversificadas
morfologias em diferentes escalas de anélise,

como por exemplo, o sistema dunar do Parque
Nacional dos Lengéis Maranhenses e o leito
fluvial do rio Alegre em Santo Amaro, MA
(Figura 5).

Figura 5 - Google Earth e Prezi - A: Conhecendo as principais caracteristicas dos lengdis
maranhenses pelo Google Earth; B: Padréo de drenagem anastomosado do rio Alegre, Santo Amaro
do Maranhéo; C e D: Apresentagées dinamicas da disciplina no Prezi
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Fonte: Os Autores (2025).

O Prezi é uma ferramenta de apresentacio
personalizada, dindmica e envolvente que
permite a navegagdo nao linear, dispondo de
zoom e rotagdo que proporciona a exploragio do
conteddo. O Prezi se distingue das
apresentacées convencionais, pois dinamiza o
contetudo, estimula o interesse e a participagio
da audiéncia bem como as habilidades de
comunicacao. Favorece a organizagdo visual de
conceitos complexos, aumenta o engajamento
entre  discente-docente e  estimula a
memorizacdo. Pode ser utilizado n&o apenas
para apresentagbes, mas também para a
elaborac¢io de mapas mentais.

Os alunos realizam a leitura prévia do
material bibliografico disponibilizado, relativo
ao tema da semana e preparam um mapa
mental no Padlet. Essa ferramenta permite o
compartilhamento de materiais, estimula a
criatividade, permite um aprendizado ativo e o
registro do processo de aprendizagem. Os mapas
mentais ficam salvos no ambiente virtual
gerando um extenso banco de dados. A exemplo,
tem-se um mapa mental gerado pelos discentes
no Canva PTY LTD (2012), o qual aborda o
surgimento da Geologia e a nova mudanca de
tempo, para a contextualizacido e entendimento
do termo Quaternario (Figura 6).
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Figura 6 - Utilizagdo do app Padlet em sala de aula - A: Concurso de fotografia das morfologias de

dunas do Parque Nacional dos Len¢bis Maranhe
suas representagoes; C: Identifica¢io dos tipos d

nses; B: Apresentacio dos conceitos de vogorocas e
e minerais; D: Mapa mental elaborado no Canva e

apresentado no Padlet

I —,

@i

Herick e Rayana

FERNANDO £ SUENNE

e p—

FERNANDO E SUENNE

% |

.
Fonte: Os A

Entende-se que revisar o conteudo é
importante para o aprendizado a longo prazo,
pois permite a identificacdo de lacunas e fixa o
contetdo, além de ser uma ferramenta para o
desenvolvimento linguistico, conforme afirma
Andrade (2015). Desta feita, a aula é iniciada a
partir de uma breve revisio do conteddo
abordado no encontro anterior, buscando
sempre a fixacdo do conteudo e a avaliagdo do
processo de aprendizagem do corpo discente. A
depender do assunto abordado a revisio pode ser
feita de forma expositiva tradicional ou através
de uma tecnologia.

Com o objetivo de aprimorar o senso de
localizagdo e situagdo dos alunos utilizou-se o
GeoGuessr como ferramenta de geolocalizagéo.
Essa ferramenta estimula o pensamento critico,
expandindo o interesse pelo conhecimento de
novos lugares e culturas, desenvolve senso de
localizagdo geografica, permite o ensino
descontraido e criativo, estimula o raciocinio
légico, orientacdo espacial e aprimora a
linguagem cartografica basica. Nesta
plataforma, os discentes realizaram atividades
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utores (205).

relacionadas a localizacdo das formas de relevo
no Maranhéao (Figura 7).

Outra pratica bastante recorrente no uso de
tecnologias educacionais na disciplina é a
gamificacdo que objetiva a promoc¢do de uma
aprendizagem sistematica e significativa, pois
estimula o raciocinio légico e a inter-relagio
entre os discentes, proporcionando-os serem
pessoas pensantes e criativas para elaborarem
uma solucéo frente aos problemas que lhes séo
apresentados A gamificacdo proporciona um
ambiente de aprendizado dinamico e adaptavel,
permitindo que os discentes aprendam no seu
préoprio ritmo, reforcando sua confianca e
transformando o processo de aprendizagem em
uma experiéncia prazerosa (Melo Neto et al.
2024).

Neste sentido, as plataformas Nearpod e
Wordwall oferecem recursos tecnoldgicos
educacionais que proporcionam uma
aprendizagem dinamica e significativa na
disciplina  Geomorfologia do Quaternéario
(Figura 8).
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Figura 7 - Plataforma Google Earth de localizagdo - A: Exemplos de atividades que podem ser
utilizadas na disciplina de geomorfologia; B: Layout do mapa e fotografia para atividade em sala de
aula; C: Fotografia de uma morfologia/local conhecida que os discentes devem localizar; D: Pédio dos
discentes melhores posicionados na atividade
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Fonte: Os Autores (2025).
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Figura 8 - Interface dos aplicativos Nearpod e Wordwall - A: Construcéo do perfil de praia na tela do
celular com a app Nearpod; B: Questdes de revisdo no Climb the Mountain no Nearpod; C:
Identificagdo dos padrdes de formas de relevo da ilha do Maranhio no Wordwall; D: Revisido sobre a

Tema

histéria da geologia do Quaterndrio com o Wordwall
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Fonte: Os Autores (2025).

Com a insercdo de novas tecnologias
educacionais no ensino da disciplina de
Geomorfologia do Quaternario foi possivel
perceber maior comprometimento da parte
discente com a disciplina e evolugdo na
aprendizagem. Observou-se também que a

utilizacéo de tecnologias digitais em sala de aula
torna o ambiente mais saudavel, pois o
smartphone torna-se um aliado no ensino e néo
compete com o docente. Desta forma, apresenta-
se a sintese dos instrumentos utilizados na
disciplina de em questao (Quadro 3).

13

Soc. Nat. | Uberlandia, MG | v.37 | €78893| 2025 | ISSN 1982-4513



BEZERRA et al.

Novas Tecnologias

Quadro 3 - Sintese dos instrumentos utilizados para as aulas de Geomorfologia do Quaternario

N° TECNOLOGIA
EDUCACIONAL/
FERRAMENTAS UTILIZADAS

ATIVIDADE

Banners

Documentarios

Funprint
GeoGuessr

Geomorfologia do dia a dia

Google Earth

Google Forms

Kahoot

LandscapAR

Microscépio Digital Portatil
Nearpod

Oculos de realidade virtual (VR)

Padlet

Papel milimetrado
Papel vegetal
Prezi

Trabalho de campo

Textos impressos

Utilizados para identificagdo de morfologias fluviais,
costeiras e de encostas.
Videos relacionados a aula do dia.

Impressoras portateis utilizadas para elaboragao de
cartazes.

Plataforma utilizada para atividades de localizacao
geografica.

Apresentacéo de trabalhos em dupla. Cada dupla deve
escolher um tema do seu cotidiano relacionado a
geomorfologia do Quaternério e apresentar.
Plataforma utilizada para atividades de localizagéo
geografica.

Execucdo de atividades.

Jogos de perguntas e respostas com pontuacéo.
Analise do relevo.

Analise de sedimentos quaternarios.

Jogos de Time to Climb e Draw It.

Imersao na histéria geoldgica da Terra e morfologias
costeiras.

Elaboracio de mapas mentais com premiacio para os 3
mais votados pela turma.

Elaborac¢éo de perfil de vazéo

Desenhar os ciclos de Milankovitch

Apresentacao das aulas

Viagem para os municipios maranhenses com énfase
para processos geomorfolégicos costeiros e fluviais
Material em A3 e A4 com perguntas para reflexao e

elaboracgio de respostas

Wordwall Jogos de memoria, caga-palavras, jogos de associagao,
etc.
Fonte: Os autores (2025).
CONCLUSOES Estadual do Maranhdo tem por meio da

O uso de novas tecnologias educacionais no
ensino superior tem potencializado
transformacgoes diversas e significativas nas
praticas  pedagodgicas, promovendo  um
aprendizado mais interativo, dindmico, criativo
e centrado no aluno. A utilizac¢do de aplicativos,
plataformas e dispositivos tem se tornado cada
vez mais intensa, sobretudo apdés o periodo
pandémico, onde o sistema educacional precisou
ser reconfigurado, para atender demandas
especificas da realidade atual.

Tais alteracbes néo se restringiram apenas a
educacio bdsica, mas também ao ensino
superior, o qual precisa para além de seus
muros, construir uma educacdo flexivel,
personalizada e integrativa, considerando a
geracdo nativa digital.

Nos udltimos anos, os cursos de Geografia
Licenciatura e Bacharelado da Universidade

iniciativa docente do ministrante da disciplina
de Geomorfologia do Quaternario
experimentado uma nova forma de ensino-
aprendizagem. A insercido de novas tecnologias
educacionais nessa disciplina tornou-a mais
palpavel e pratica, conceitos préximos a
realidade e promocdo do processo criativo dos
discentes, o que tem tornado a disciplina cada
vez mais interessante, o que é constatado pela
frequéncia dos alunos as aulas e pelo
comprometimento com as atividades, além das
avaliacées e feedbacks em tempo real durante os
jogos online.

Compreende-se a importancia da insercio de
novas tecnologias em disciplinas como esta,
tendo em vista que elas proporcionarao a
ampliacdo da capacidade do aluno em visualizar
processos geomorfoldgicos complexos,
conseguira aproximar a teoria a praxis, passara
pela ampliacdo do conhecimento no que diz
respeito ao conteido geoespaciais e tera a
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ativacio de um processo de ensino-
aprendizagem mais coeso com a sua realidade
geracional.

Porém, vale ressaltar que, embora o potencial
das tecnologias educacionais seja amplamente
reconhecido nas mais diversas éareas do
conhecimento, sua efetividade esta diretamente
relacionada a fatores como formacgdo docente,
aperfeigcoamento, condi¢bes estruturais e
estratégicas de gestdo educacional. Assim, faz-
se necessario evoluir nestes debates, para que a
insercdo seja ampla nos mais diversos cursos,
campus e universidades.
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