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RESUMO

O ensino da Geografia desempenha um papel importante na Educacdo Basica, inspirando os
sujeitos envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem a reconhecerem sua
singularidade e a superarem dificuldades para que possam atingir seu pleno potencial. As
TDICs (Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunica¢do) potencializam o ensino de
Geografia, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade. No
entanto, existe uma escassez de recursos didatico-pedagdgicos para trabalhar os conceitos
desta ciéncia em sala de aula. Este trabalho apresenta experiéncias realizadas com o emprego
de recursos tecnoldgicos educacionais abertos em praticas pedagdgicas com alunos da
Educagdo Basica, bem como uma reflexdo sobre a prética docente na Geografia. Diferentes
ferramentas foram inseridas no contexto metodolégico que contempla o aluno como sujeito
nos processos de ensino e de aprendizagem. Os resultados obtidos mostraram que diferentes
recursos tecnoldgicos, abertos e gratuitos, possibilitam que a Geografia se torne muito mais
do que uma disciplina curricular, compreendendo um desafio constante de compreensdo da
realidade.
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1 INTRODUCAO

A Ciéncia Geogréfica assume uma importante missao dentro dos curriculos escolares,
pois € por meio desta que os alunos sdo levados a compreender o espago onde vivem, 0s
espacos que ainda desconhecem, despertar a vontade de intervir, conhecer as diversidades, as
dinamicas e as complexidades da realidade que o cerca. Sua esséncia, por si s6, constitui-se
como uma valiosa ferramenta de reflexdo e acdo sobre o mundo no qual vivemos. A
Geografia se faz presente na vida de todos, seja pela ansia de conhecer o mundo, pelos
desafios postos atualmente pelo meio ambiente, pelas exigéncias de planejamento territorial,
pelo turismo, ou simplesmente como tarefas escolares no ensino basico (CALLAI 2003).
Todo o potencial que essa ciéncia nos apresenta ainda pode ser estimulado quando a proposta
metodoldgica de ensino torna-se dindmica e pode-se reforcar o espirito critico e questionador
do aluno, fazendo com que ele desenvolva sua criatividade, participacdo e consciéncia. Neste
contexto, as TDICs (Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo) podem ser um
excelente caminho para que os alunos desenvolvam a capacidade de interpretar, compreender
e representar o espaco geografico do cotidiano vivido por eles. Além disso, por meio do
estudo da Geografia - e nas vdrias possibilidades que ela apresenta ligadas ao contexto digital
— podemos elucidar as ligagdes entre os mais distantes e diversos lugares e aqueles que nos
sdo tdo proximos e comuns, auxiliando alunos e professores a potencializar os processos de
ensino e de aprendizagem.

Por muito tempo a Geografia foi considerada como uma disciplina “chata”, baseada na
metodologia da “decoreba”, sem a preocupacao de um desenvolvimento integral da “leitura de
mundo” que esta ciéncia € capaz de desenvolver no sujeito. Desta forma, ficava limitada a
capacidade do aluno em conectar os fatos e a realidade com os conceitos estudados em sala de
aula. Contudo, sabemos que professores da drea ja ndo aceitam mais essa postura € muito
menos os alunos. Haja vista a sociedade contemporianea experimentar a ubiquidade
tecnoldgica em sua plenitude, de que maneira pensar o saber-fazer docente se comporta e/ou
deveria se comportar diante das mudancas e transformagdes mediadas pela ubiquidade
tecnoldgica advindas da cultura digital? (FONFOCA et al., 2013). Medeiros (2021) menciona
o principio da conectividade e destaca que: “o professor pode desenvolver diversas atividades
que prendem a aten¢@o dos alunos e despertam a sua criatividade. Assim como o professor de
fisica desenvolve experiéncias, um professor de Geografia também pode desenvolvé-las”.
Assim podemos refletir sobre qual é o papel social dos conceitos construidos em sala de aula.

Vivemos em uma sociedade que evolui constantemente e as novidades experimentais,
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cientificas e tecnoldgicas inquietam e cobram novas posturas. Sendo assim, por que nao
explorar as ferramentas, instrumentos e possibilidades tecnoldgicas digitais que estdo
presentes na vida de nossos alunos? Existem diversas tecnologias capazes de melhorar o
ensino de geografia que sdo desconhecidas aos professores.

Dados sobre o perfil do professor da Educacao Baésica no Brasil, incluindo
caracteristicas do contexto de trabalho e da formacdo docente, de acordo com pesquisas
realizadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP), a partir do Censo da Educacao Basica do ano de 2017 (INEP, 2017), revelam que a
escolaridade do professor é, predominantemente, de nivel Superior em todas as etapas de
ensino — sendo que a maior parte € em cursos de Licenciatura. Dos graduados, 36% sado
portadores de titulos de pds-graduacdo lato ou stricto sensu. A maior parte dos professores €
concursada e leciona em apenas uma escola, 38% em uma tnica turma e 40% ministra uma
unica disciplina. Além da auséncia de melhorias da estrutura escolar e a diminui¢do da verba
para a Educacio, quais seriam, entdo, os motivos muitas vezes da nao incorporacio das TDICs
no ensino de Geografia?

Amaral (citado por ESCOLAS EXPONENCIAIS, 2021) avalia que: “O grande desafio
¢ fazer do professor o mediador de contetidos aliando o uso da tecnologia, para sair de sua
zona de conforto e introduzir nas préticas em sala de aula a utilizacdo de novas ferramentas
para o ensino do contetido programatico”. Entretanto, sabemos que em muitas situacdes, 0O
contexto no qual o professor estd inserido independe de sua motivagao. Dessa forma, Sousa
(2019, p. 13), em seus estudos sobre a formacdo inicial do Professor de Geografia mostra que
“¢ preciso ampliar o ndmero de profissionais com experiéncia em Geotecnologias na
Educagdo, a fim de que a formacdo inicial docente possa estimular e despertar o interesse para
desenvolverem praticas pedagégicas com tecnologias”. Todavia, hd uma caréncia em relacao
ao processo formativo dos professores, que ndo receberam suporte didatico-pedagdgico
durante sua formacdo inicial académica nos cursos de Licenciatura € no percurso de sua
atuacdo profissional. Além disso, € necessdrio um processo de formagdo continuada
consistente, de acordo com as realidades pedagdgicas de cada grupo de professores que
compdem o quadro das escolas publicas do pais. Desta forma, é importante ndo somente
refletir e analisar sobre o novo contexto educacional no que se refere ao ensino de Geografia,
mas também apresentar sugestdes de instrumentos tecnoldgicos digitais que podem auxiliar o
professor em sua pratica docente. Estes instrumentos tecnoldgicos podem ser estabelecidos de
numerosas formas, adaptando formas de viver em uma sociedade em rede (CASTELLS,

2003). Neste mesmo sentido, considerando Moran (2000), as formas tradicionais de ensino
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nio mais atendem as novas demandas, pois os alunos desmotivam-se muito facilmente, tendo
em vista o atual contexto do avango das tecnologias.

Neste contexto, este artigo apresenta um relato de experiéncias no ensino de
Geografia, empregando ferramentas digitais de acesso gratuito e operacionalizacdo de forma
intuitiva, para que seja possivel uma primeira reflexao sobre a prética docente. A partir de tal
perspectiva, € essencial fomentar as discussdes acerca da ado¢do dos recursos tecnolégicos
nas praticas pedagédgicas por meio de acdes formativas que visam ao aprimoramento das
acOes didaticas que envolvem a apropriacdo de ferramentas digitais. Este estudo centra a
atencdo em estratégias e procedimentos que podem ser utilizados nos processos de ensino e de
aprendizagem e busca, também, colaborar para a superacdo da no¢do de que os conteidos
procedimentais ndo devem ser entendidos como objetos de ensino. Afinal, é conhecida a
escassez ou auséncia de materiais didaticos para o ensino de Geografia nas escolas publicas
do pais, por isso € importante apresentar ferramentas digitais que concretizem o que em
muitas situagdes nas aulas de Geografia ficam apenas no abstrato. Frente ao exposto,
procuramos apresentar ferramentas que se utilizam da tecnologia 3D, a fim de dinamizar,
experimentar e vivenciar os conceitos geograficos.

Na literatura existem esforcos para contornar os desafios relacionados com a
utilizacdo das TDICs no ensino de Geografia (BANHARA, 2020; MACEDO e al., 2015;
STURMER, 2011). Sio relatos de experiéncias onde professores de diferentes regides
brasileiras apresentam uma proposta metodoldgica de ensino com a utilizagdo de diferentes
ferramentas. Com a apresentacdo destes trabalhos torna-se natural cogitar existir um processo
que reivindique postura e entendimento mais ativos e dialégicos nas institui¢des educacionais,
em todos os niveis e modalidades de ensino, sob a mediacdo indispensdvel dos professores e
por meio de abordagens que conferenciem eficazmente com os anseios, expectativas, formas
de vida e interagdo entre 0s proprios sujeitos contemporaneos

O relato de experiéncias aqui apresentado tem, por objetivo, o de auxiliar e motivar os
Professores da Geografia na mediacao e sugestdes de atividades que envolvam o emprego das
TDICs nos processos de ensino e de aprendizagem, oferecendo um arcabouco de ferramentas

divididas em 4 categorias:

e A primeira categoria apresenta ferramentas abertas que podem ser utilizadas
ndo somente no ensino de Geografia, mas sdo de grande valia didético-
pedagdgica para outras dreas do conhecimento ou disciplinas curriculares

escolares;
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e A segunda categoria apresenta ferramentas abertas que se utilizam da
tecnologia de imersdo por meio da Realidade Aumentada, demonstrando a
possibilidade de concretizagdo virtual de algumas temdticas conceituais da
Geografia;

e A terceira categoria expde ferramentas abertas que auxiliam na alfabetizagao e
elaboragdo de produtos cartograficos;

e E, finalmente, a quarta categoria traz sugestdes de ferramentas abertas que
exibem a possibilidade da gamificacdo nos processos de ensino e de
aprendizagem das diversas possibilidades tematicas que a ciéncia Geografica

proporciona.

Convém lembrar que este estudo ndo tem a inten¢cdo de apresentar todos os recursos
digitais tecnoldgicos educacionais abertos disponiveis, mas apresentar sugestdes que podem
ser utilizadas para fins didaticos pelos professores. A selecao das estratégias e procedimentos
apresentados, ndo deve, portanto, ser vista como tUnica para fins de aplicacdo no transcurso
escolar. Assim, podem ser tracadas estratégias e procedimentos didaticos com as ferramentas
e as reflexdes sobre os quais se discorre neste trabalho e os professores certamente poderao
utilizar outros recursos ou adaptd-los de acordo com a realidade escolar onde atuam.

Para dar conta desta proposta, o artigo estd organizado como segue: a se¢do 2 descreve
uma andlise e uma reflexdo sobre os principios tedrico-metodoldgicos que embasam e
fundamenta a disciplina de Geografia, situando o professor em relacdo a eles. Logo em
seguida a secdo 3 apresenta uma andlise da Geografia enquanto disciplina curricular com a
incumbéncia de tornar os alunos cada vez mais ativos, criticos e transformadores de
realidades. Na secdo 4 sdo apresentados alguns trabalhos relacionados a essa proposta. Na
secdo 5 apresentamos uma reflexdo da fungdo social precipua de uma Geografia educativa e
instrumentalizadora, por meio do conhecimento, onde os alunos t€ém o poder de interpretar e
transformar as suas condi¢cdes materiais de existéncia. As secdoes 6 e 7 discorrem sobre
estratégias e procedimentos que podem ser aplicadas nos processos de ensino e de
aprendizagem de Geografia. Na se¢do 8 sdo apresentados os relatos de experiéncias sobre a
utilizacdo pedagégica das ferramentas estudadas. Encerrando o artigo apresentamos as
consideragcOes finais desta continua construcdo e (re)constru¢do pedagdgica, pela qual os

professores deste pais passam nesta sociedade em constante evolucao tecnoldgica.
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2 O EMPREGO DE TDICS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Atualmente, a Educagdo passa por muitas mudancas pedagdgicas e metodoldgicas,
demandando formar professores capazes de dominar o uso da tecnologia nos processos de
ensino e de aprendizagem, sobretudo no ensino de Geografia. Todo este cendrio educacional
ndo se trata de algo recente. Na realidade esse processo se inicia com as novas propostas
trazidas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional - Lei 9394/96 (BRASIL, 1996).
Vive-se em um tempo de mudangas, onde os cendrios geopoliticos desenham as novas formas

de ensinar e de aprender. Callai (2003, p.15) afirma que

Todas essas mudancgas, cada vez mais profundas e mais rpidas, exigem uma
postura de busca de entendimento do processo e a compreensdao de que se
deve trabalhar para a transformacdo do mundo, da sociedade em geral, das
relagbes entre os homens e da relacdo da sociedade com a natureza, mas
também com a ideia de transformacdo da escola, do ensino e da
aprendizagem.

Como bem a autora menciona, novos desafios ao profissional da Geografia sdo
apresentados. Portanto, integrar as TDICs nos processos de ensino e de aprendizagem € de
suma importdncia. Ndo se admite uma postura em que professor prossiga com uma
metodologia onde ele fala para um aluno que escuta.

H4 de se adotar métodos que estimulem a criatividade, a cooperagdo,
compartilhamento de informagdo e, o mais importante, a interacdo entre os saberes das
diferentes realidades sociais que compdem uma sala de aula. Integrar as TDICs (abertas ou
ndo) nas praticas escolares tornou-se necessirio para propor um ensino integrado com as
novas necessidades educacionais, impostas pela sociedade do conhecimento. Vivemos sob
uma forte influéncia de uma nova fase capitalista que é a Informacional, ou seja, se ao longo
dos séculos a demonstracio de poder seria por meio de grande acumulo de capitais
financeiros, hoje este cendrio reverte-se em produc¢do e estimulo ao conhecimento, a técnica e

a ciéncia. Ainda dentro desse contexto, Callai (2003, p.19) destaca:

Um gedgrafo passa, necessariamente, em sua formacdo, por ter de adquirir
uma formacdo geral referente ao conhecimento acumulado pela humanidade,
uma qualificacdo técnica decorrente do aparato especifico do ‘fazer
geografico’ e por uma dimensdo pedagdgica que lhe oportuniza a capacidade
de exercer a funcdo social. Essa dimensdo pedagdgica ndo se resume a
disciplinas pedagdgicas necessdrias a habilitacio do professor, mas é a
capacidade de se perceber, se reconhecer como educador no interior de um
processo de trabalho em que estdo envolvidas pessoas e que, em ultima
andlise, € a elas, quer dizer, a sociedade, que se destina o Produto do
trabalho.
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Esta afirmacao destaca a importancia da pratica profissional dos Gedgrafos e, também,
dos professores de Geografia, em acompanhar as mudancas que ocorrem na sociedade
informacional, independente de nossa aprovacdo ou ndo. A Geografia, como ciéncia que ajuda
a compreender as relagdes que ocorrem no espaco geografico e no universo das redes e fluxos
que se entrelagcam neste mundo globalizado possui um papel importante dentro desta

dimensao educacional. De acordo com Marshall (2018, p. 11):

A ideia de que a geografia é um fator decisivo no curso da histéria humana
pode ser interpretada como uma concepcao desalentadora do mundo, razio
por que é reprovada em alguns circulos intelectuais. Ela sugere que a
natureza é mais poderosa que o homem, e que sé podemos ir até certo ponto
na determina¢@o de nosso destino. Entretanto, outros fatores claramente t€ém
influéncia sobre os acontecimentos. Podemos observar que a tecnologia
moderna agora estd dobrando as regras de ferro da geografia. Ela encontrou
caminhos sobre ou sob algumas das barreiras, ou através delas.

Todo profissional da Geografia gosta de ser ativo nessa geragao de alunos e, quando a
atividade em sala de aula é compensadora, o aprendizado torna-se algo divertido. Ao contrério
do que se possa pensar, a posi¢do do professor ainda é da maior importancia, a despeito das
modernas tecnologias para uso pedagdgico. No entanto, ndo devemos subestimar o poder da
tecnologia, pois ela traz melhorias e apoia o processo de aprendizagem, contanto que seja
utilizada corretamente, sem perder de vista a natureza dessas ferramentas e sua utilidade em si
no processo pedagégico Diante desta realidade, Sampaio et al. (2020) apresentam a seguinte
reflexdo sobre a nova postura que o profissional de Geografia deve ter diante desse novo

contexto educacional:

Nesse novo contexto a sociedade torna-se mais complexa e,
concomitantemente, com o emaranhado de relagdes que esta abarca tornar-
se-4 também mais complexo o fazer educacional. Faz-se necessdria a
aplicagdo de novas tecnologias na educagdo, pois a inser¢do destas na
sociedade atual é cada vez mais notdvel, embora muitos ainda estejam a
margem desse processo. Torna-se também indispensdvel que os educadores,
enquanto mediadores do conhecimento estejam preparados o suficiente para
manusear essas novas tecnologias de forma positiva e enriquecedora,
possibilitando ao aluno estabelecer uma intima relacio entre teoria e prética,
ou seja, a contextualiza¢do do conhecimento produzido em sala de aula e sua
realidade local.

Os autores ressaltam a importancia da busca incessante pelo conhecimento e
aprimoramento profissional por parte do professor, em uma sociedade em constantes
modificagdes. Somente desta forma podemos proporcionar um ensino significativo ao aluno,

onde ele veja sentido no que estd sendo ensinado e trabalhado em sala de aula. Desta forma o

Revista de Ensino de Geografia, Uberlandia-MG, v. 12, n. 22, p. 158-187, jan./jun. 2021.
ISSN 2179-4510 - http://www.revistaensinogeografia.ig.ufu.br/

164



professor e as TDICs podem ser aliados na formagao de um sujeito protagonista na construg¢ao

de seu conhecimento.

3 O PAPEL DA GEOGRAFIA NA COMPREENSAO CRITICA PARA A UTILIZACAO
DAS TDICS

A Geografia, como componente integrante da area das Ciéncias Humanas, possui um
papel fundamental no aprofundamento e leitura da realidade do mundo em que vivemos. O
espaco deve ser considerado como uma totalidade, a exemplo da propria sociedade que lhe da

vida. Como coloca Santos:

(...) o espaco deve ser considerado como um conjunto de fungdes e formas
que se apresentam por processos do passado e do presente (...) 0 espaco se
define como um conjunto de formas representativas de relagdes sociais do
passado e do presente e por uma estrutura representada por relagdes sociais
que se manifestam através de processos e funcdes (1978, p. 122).

Em outras palavras, a Geografia deve levar o aluno a compreender o espago geografico
em sua totalidade, incluindo as redes e os fluxos que se estabelecem dentro do contexto
tecnoldgico, desde que seja realizada de forma critica.

Dentro deste contexto, esta ci€éncia deve apropriar-se dos recursos das TDICs aplicadas
a Educacdo. Contudo ndo se pode esquecer seu viés critico € ndo meramente mecanico de
mero ‘“consumidor dessas tecnologias”. Neste sentido, a Geografia como componente
curricular da Educagdo Basica pode proporcionar o acesso e a reflex@o critica acerca do
emprego das TDICs, proporcionando uma leitura social, contribuindo com o raciocinio
espaco-temporal dos alunos, dadas as diversidades paisagisticas e sociais que serdao
levantadas. Assim, entendemos que o espaco geografico € farto de desigualdades sociais e
conflitos onde diversos grupos lutam por uma sociedade mais justa. Cabe ainda, reafirmar
sempre a necessidade de pensar em estratégias que sejam capazes de construir algo diferente,

considerando os desafios e dificuldades de cada um.

4 TRABALHOS RELACIONADOS

Nesta secdo pretendemos mostrar algumas experiéncias e discussoes relacionadas ao
Ensino de Geografia e suas especificidades dentro deste contexto tecnoldgico educacional que
estd sendo apresentado, refor¢cando a necessidade de novas proposicdes e metodologias para

estimular os processos de ensino e de aprendizagem desta ciéncia.

Revista de Ensino de Geografia, Uberlandia-MG, v. 12, n. 22, p. 158-187, jan./jun. 2021.
ISSN 2179-4510 - http://www.revistaensinogeografia.ig.ufu.br/

165



Stiirmer (2011) nos apresenta um estudo sobre a importancia das TDICs no ensino da
Geografia. O autor expde sobre o desafio de se inserir metodologicamente as tecnologias
educacionais em sala de aula, pelas questdes operacionais (alfabetizacdo tecnoldgica dos
agentes envolvidos no processo) como, também, a questdo da infraestrutura e acesso a essas
novas ferramentas de aprendizagem, abordando questdes como a importancia da Geografia
ndo perder seu enfoque de disciplina de Humanas, dentro do seu viés critico e social da leitura

da realidade. Diante disso o autor menciona:

O papel das TIC na educagdo, enquanto recurso mediador para o ensino de
geografia requer a instrumentalizacdo bésica do usudrio, do aluno, uma vez
que ndo se ird ensinar sobre as TIC, mas como utilizd-las para
aprender/ensinar geografia. As TICs interessam a educagdo bdsica em
funcdo dos conteidos geogréficos, bioldgicos, histéricos, fisicos, dentre
outros que constem no curriculo escolar. Ensinar geografia, entdao, nao pode
ser confundido com ensinar sobre as TIC. Estas dardo o suporte que a
geografia hoje necessita para ser entendida na escola. O conhecimento
geografico exige a mediagdo de recursos educacionais digitais para ser
assimilado em todas as suas possibilidades e dimensdes. (STURMER, 2011,

p-8)

De acordo com o autor, é imprescindivel uma proposta pedagdgica clara que leve o
aluno a construir seu pensamento geografico e ndo meramente manusear tecnologias.

Macédo et al. (2015) também apresentam um estudo sobre a utilizacdo das
Geotecnologias em sala de aula, a partir de um projeto de extensdao desenvolvido pelo
Departamento de Geografia da Universidade Estadual da Paraiba e as turmas da Escola
Normal Estadual Padre Emidio Viana Correia, em Campina Grande-PB, que forma alunos
para a docéncia no Ensino Fundamental I (1° ao 5° ano). Desta forma os autores remetem a

seguinte reflexao:

Assim, diante da necessidade de incorporar novos métodos e préticas,
mudancas vém ocorrendo no modo de ensinar e aprender Geografia, isso se
deve a necessidade de acompanhar toda a conjuntura que envolve o mundo
contempordneo atual. Nesse aspecto, as tecnologias podem contribuir no
ensino de Geografia, proporcionando uma aula atrativa para os alunos que,
por vivenciarem as tecnologias em seu cotidiano, se envolverdo com maior
empenho nas aulas (p. 91).

No presente estudo os autores abordam as dificuldades de infraestrutura tecnolégica
das escolas e exploram a ferramenta do Google Earth e sites institucionais geograficos como
proposta metodoldgica no ensino de conceitos basicos e imprescindiveis para a compreensao
do mundo, tais como: espago, paisagem, lugar, territério, habilidades cartogréficas, conceitos

de lateralidade, escala, dentre outros. Os autores apresentam apenas estas ferramentas
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metodoldgicas geograficas para uso pedagdgico, pois eram as unicas possibilidades dentro do
contexto onde foi realizado o estudo.

Banhara (2020) apresenta um relato de experiéncia com alunos da 8* Série, contando
com a elaboracdo de materiais audiovisuais (documentdrios) a partir dos conceitos estudados
em sala de aula. De acordo com o estudo apresentado, o autor ressalta a importancia de o
aluno entrar em contato com as diferentes interfaces tecnoldgicas, principalmente o
computador. No trabalho, o autor apresenta todas as etapas de como produzir materiais
audiovisuais com os alunos por meio da produgdo e reconhecimentos dos conceitos
geograficos. Além disso, o autor ressalta a importancia do protagonismo dos alunos na

producdo e reconhecimento de suas elaboragdes.

Assim, podem criar os roteiros, fazer entrevistas, inserir misicas e expressar
a leitura que fazem do mundo. Acreditamos que € a partir dessa
decodificacdo que o aluno faz do mundo que estd lendo que se chega a um
conhecimento significativo; a um conhecimento critico e por isso a uma
escolha do mundo que ele quer, ou que de forma coletiva, nds queremos
(BANHARA 2020, p. 10).

Por fim, o autor ressalta a importancia dos docentes se inserirem no contexto
tecnologico digital para criar novos espacos de interagdo, atuacdo e construcdo do
conhecimento.

Ao analisar os trabalhos apresentados, notamos que os autores detiveram-se em
ferramentas especificas dentro de seus contextos de estudo, ndo apresentando alternativas
metodoldgicas para a utilizagdo das TDICs nos processos de ensino e de aprendizagem de
Geografia. No entanto, o trabalho aqui apresentado destaca diversos REAs (Recursos
Educacionais Abertos) gratuitos que podem ser usados em diversas praticas metodoldgicas,
em diversos contextos escolares e sociais do nosso pais. Sendo assim, este trabalho visa a
instrumentalizar e dialogar com as diversas propostas pedagdgicas e contextos educacionais

deste nosso tao desigual pais.

5 REFLETINDO SOBRE AS PRATICAS DE ENSINO DE GEOGRAFIA

Refletir sobre as praticas de ensino de Geografia compreende analisar os diversos
contextos e as fases educacionais pelas quais a Educagdo do pais percorre. Barbosa (2016, p.
83) ressalta que:

Por muito tempo exigiu-se uma organiza¢do da escola em classes estdveis;
os alunos sdo separados por idade; as carteiras organizadas em fileiras e
alinhadas de frente para a lousa; a mesa do professor fica posicionada na
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parte frontal da sala; a atividade docente fica restrita ao repasse de
informacdes aos alunos, e estes, por sua vez, sdo meros recepticulos de
conteddos apreendidos por meio da memorizacao.

Sabe-se que a Educagdo sempre esteve a disposicdo do mundo do trabalho, por isso, o

seu layout nos remete a uma semelhanca com espacos fabris ou onde se concentravam os

meios de producdo industriais. Frente ao exposto, a mesma autora ainda insiste:

2

Destarte, essa estrutura organizacional escolar é secular e codificada pela
distribuicio do tempo de aula em hordrios rigidos controlados pelo toque da
sirene; pelo uso limitado de estruturas e recursos materiais, como, por
exemplos, o espaco da sala de aula e a lousa, respectivamente; pela
exclusividade das aulas expositivas e organizagdo dos conteidos em tépicos
isolados e fragmentados; pelo emprego do livro diddtico como unico
definidor dos conteddos e guia de estudo dentro e fora da sala de aula
(BARBOSA, 1983, p. 83).

Enfim, € uma estrutura organizacional que remete a uma escola transmissora ou que
nos remete a uma educagdo ‘“bancdria”. “Dessa maneira, a educagdo se torna um ato de
depositar, em que os educandos sdo os ‘depdsitos’ e o educador o depositante” (FREIRE,
1987, p. 58). Neste sentido, Barbosa (2016, p. 83) desafia a reflexdo da prética docente

afirmando que essa postura que:

Desabilita o verdadeiro sentido da Geografia na educagdo bdsica. Os rituais
de sala de aula, que caracterizam a escola ao longo dos anos, estigmatizam a
Geografia como um saber menos importante na matriz curricular. Perante a
situagdo exposta & possivel concluir que essa organizacdo escolar, com
destaque para a rigidez do tempo e espaco escolar, é incongruente a
realidade do ‘novo’ aluno, sujeito da sociedade contemporanea. Infelizmente
as praticas como demonstradas, ainda sdo muito difundidas em muitas
escolas.

Como qualquer drea do conhecimento, cabe inicialmente destacar que a sistematizacao
do conhecimento geografico perpassa por indmeros espacos e as mais diferenciadas
temporalidades que, por vez, podem, ou ndo, ser interdependentes. Neste sentido ressalta-se
que qualquer tema a ser explicitado ou pesquisado passa por inlimeros conceitos, multiplos
métodos e diversificadas metodologias. Entretanto, muitas vezes o ensino ainda estd atrelado
a métodos muito tradicionais, tais como pintar mapas, decorar regras gramaticais ou ler
textos. Esses métodos pouco dindmicos ndo sdo significativos para o aluno, ndo os levando a
uma leitura do seu lugar no mundo.

As transformagdes sociais pelas quais passa a sociedade trazem consigo mudangas nos
paradigmas educacionais e, inclusive, na sua estrutura e nas metodologias utilizadas no seu

desenvolvimento pedagdgico, que incluem o emprego das TDICs. Para Torres e Fialho (2009)
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a tecnologia da educacgdo € reflexo do modelo mental das pessoas do novo milénio, inseridas

no contexto frenético da falta de tempo. Isso posto, Barbosa (2016, p. 84) menciona:

Vale ressaltar que a aprendizagem significativa e contextualizada, tdo
desejada mediante a escolarizac¢do, s € possivel quando o aluno consegue
estabelecer relacdo entre os saberes adquiridos na sua vivéncia e os
conteddos escolares. Para tanto, o ambiente escolar em que se inscrevem 0s
professores e os estudantes no exercicio das préticas de ensino, deve dialogar
com as propostas curriculares dos documentos oficiais, a fim de que sejam
identificadas as condi¢des concretas para sua implantacao.

Desta forma, por muito tempo o ensino de Geografia caracterizou-se por uma posi¢ao
tedrico-metodolégica da maioria dos livros didéticos. E, a postura dos alunos diante desse
contexto, baseava-se no método de estudo onde se procurava decorar os conteidos para
alcancar a nota desejada na avaliacdo. As consequéncias destas praticas resultaram na
constru¢do de um saber bastante empobrecido em seu contetido, desvinculado da realidade
global. Além disso, o aluno tinha dificuldades de entender o motivo de estudar certos
conteddos, por ndo identificar a sua aplicacao na sua prética social.

Atualmente, nas escolas, busca-se desenvolver o senso critico dos alunos, a fim de que
estes possam atuar de maneira reativa e propositiva perante as injusticas sociais, promovendo
uma aprendizagem pratica com intencdo emancipatdria. Quando este ensino adquire uma
abordagem que supera a perspectiva tradicional, os alunos adquirem saberes para agir
conscientemente em seus contextos de vida social, politica e cultural, sendo capazes de
desenvolver atitudes positivas em favor da justica social e adquirirem autoconfianga e
independéncia. Contudo, ainda falta uma metodologia mais didatico-tecnoldgica para que o
estudante torne-se cada vez mais capaz de acompanhar e compreender o modo continuo de

transforma¢do do mundo no tempo e no espago.

6 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E DA COMUNICACAO QUE PODEM
SER UTILIZADAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

O ensino de Geografia necessita de praticas docentes mais apoiadas nas TDICs, que
torne o aluno um sujeito ativo com mais autonomia, onde o professor desempenhe um papel
como mediador na construcdo do conhecimento. Frente ao exposto, pretendemos apresentar
algumas ferramentas digitais educacionais abertas e gratuitas que podem auxiliar neste
processo critico de virtualizagdo do conhecimento do pensamento geografico. Na Figura 1
apresentamos um quadro sintese das ferramentas que serdo detalhadas no decorrer deste

trabalho.
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Figura 1: Quadro Sintese das Ferramentas que podem ser utilizadas. Fonte: Os Autores, 2021.

6.1 Ferramentas Google que auxiliam na construcio e aprofundamento do pensamento
geografico dos alunos

O uso de ferramentas (aplicativos) em contextos educacionais é capaz de proporcionar
diferentes possibilidades de trabalho pedagdgico de modo significativo. No entanto, as TDICs
precisam ser utilizadas de maneira criativa e também critica, buscando adequar seus usos aos
conteddos que trazem significado a construcdo do Pensamento Geografico. Para esta
estratégia, ndo serd indicada uma sequéncia diddtica, mas uma lista de aplicativos ja testados

pelos autores com possibilidades diferentes de exploragdo em contextos educativos.

6.1.1 Google Drive

O Google Drive se integra perfeitamente aos aplicativos Documentos, Planilhas e
Apresentacoes, disponiveis na nuvem, que podem ser utilizados por alunos e professores para
colaborar com eficiéncia em tempo real (GOOGLE DRIVE, 2021). Por meio dessa
ferramenta é possivel criar e compartilhar conteidos, materiais diddticos e elaboracdo de
diversas produgdes textuais e audiovisuais. Sabemos que a Geografia € um componente que

estimula a pesquisa e a integracao de diversas fontes.
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6.1.2 Google Sala de Aula

O Google trabalhou com vérios professores para criar a Sala de Aula (Google
Classroom), uma ferramenta simples e facil de usar que ajuda os professores a gerenciar
atividades. Com ele, os professores podem criar turmas, distribuir tarefas, dar notas, enviar
feedbacks e ver tudo em um dunico lugar (GOOGLE, 2021), constituindo-se em uma
ferramenta valiosa para realizacdo e compartilhamento de diversas atividades, como féruns,

discussodes, producdes de materiais didaticos.

6.1.3 Google Meet

O Google Meet permite que professores e alunos (bem como demais usudrios),
conectem-se e colaborem com seguranca em qualquer lugar. No Google Meet, todos podem
criar e participar com seguranga de video-chamadas de alta qualidade com até 250 pessoas
(GOOGLE PLAY, 2021). E uma importante ferramenta para ser utilizada para interacdes
pedagégicas. Na drea da Geografia é possivel realizar fours virtuais, semindrios, foruns
mundiais, interagdes com profissionais do mundo inteiro, jogos educativos, aulas remotas e
uma infinidade de atividades que podem ser realizadas pelo professor, de acordo com a sua

necessidade.

6.1.4 Google Documentos, Planilhas e Apresentacdes

Com a ferramenta Google Docs (Documentos Google) € possivel escrever, editar e
colaborar em qualquer lugar onde os professores e alunos estiverem, de forma gratuita
(GOOGLE, 2021). Consiste em uma ferramenta valiosa de sistematizagdo e producdo de
materiais de forma colaborativa por professores e alunos. Dentro do contexto da Geografia, a
ferramenta pode ser utilizada para elaboracdo de relatdrios, trabalhos tedricos, quantificagcdo
de pesquisas, como também para diversas possibilidades de acordo com a necessidade de

aprendizagem de cada turma.

6.1.5 Google Formuldrios

Com a ferramenta Google Forms (Formularios Google) € possivel coletar e organizar
informagdes em pequena ou grande quantidade, gratuitamente (GOOGLE, 2021). Constitui-se

em uma excelente ferramenta para dinamizar o ensino de Geografia, na elaboracdo de
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exercicios interativos, pesquisas com as mais diversas realidades sem sair da sala de aula e

para a elaboragdo de quizzes gamificados.

6.1.6 Loom

Com o Loom pode-se gravar a tela do computador, voz e rosto para criar um video
compartilhdvel instantaneamente com os alunos (CHROME, 2021). E uma ferramenta para
producdo de material audiovisual por alunos e professores, sendo valiosa para o

compartilhamento e representac¢des geograficas.

6.1.7 Jamboard

O aplicativo Jamboard possibilita a colaboracio e participacao dos alunos. Os alunos,
por meio de tablets, podem acessar um conjunto de ferramentas avancadas de edi¢do para
colaborar com outros alunos ou professores. Também € possivel acessd-lo em um navegador

da web.

6.1.8 Google Earth

O Google Earth apresenta um modelo tridimensional do globo terrestre, construido a
partir de mosaico de imagens de satélite obtidas de fontes diversas e imagens aéreas
(GOOGLE, 2021). Além disso, os layouts de diferentes representacdes da superficie terrestre

ressignificam e dinamizam os mais diversos objetos de estudos da Ciéncia Geografica.

6.1.9 Google Expedicoes

Com o uso de técnicas de RV (Realidade Virtual) e de RA (Realidade Aumentada), os
professores e alunos ndo ficam mais limitados ao espaco da sala de aula. A RV permite
explorar o mundo virtualmente, e a RA d4 vida aos conceitos abstratos, dessa forma, eles
mostram para os alunos colecdes de cenas em 360° e objetos em 3D, destacando os itens e
lugares interessantes presentes nos fours (GOOGLE, 2021). O Google Expedi¢des é um
software muito interessante para o ensino de Geografia, pois proporciona a experimenta¢ao

operatoria concreta do conceito abordado.
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7 OUTRAS FERRAMENTAS DIDATICAS ESPECIFICAS PARA O ENSINO DE
GEOGRAFIA

Nesta secdo apresentamos algumas das ferramentas para além da plataforma Google e
que também se caracterizam como Recursos Educacionais Abertos, ou seja, que sdo gratuitos.
Foram elencadas algumas ferramentas que vao além da demonstragdo cartografica, mas
também de sistematizacdo e fixagdo do pensamento geografico por meio da constru¢ao dos

conceitos.

7.1 Ferramentas com Realidade Aumentada

A Realidade Aumentada pode ser compreendida como um recurso que permite a
interacdo de objetos digitais no mundo real. E necessdrio, para sua utilizacdo, um dispositivo
moével, com camera e um aplicativo. Geralmente, os aplicativos para esta finalidade
disponibilizam em suas plataformas cards, c6digos ou figuras para que a RA seja possivel

(MARAIA, 2012).

7.1.1 Landscapar

O aplicativo Landscap AR, utilizando a RA, transforma curvas de nivel em uma
paisagem do relevo em 3D. Basta desenhar as curvas de nivel com caneta permanente preta
em um papel branco sob uma superficie preta, abrir o aplicativo e posicionar a camera para o
desenho. Apds escanear o desenho pelo botdo Scan, o aplicativo transforma as curvas de nivel
em um incrivel modelo 3D do relevo (TUDOGEOQO, 2021). A Figura 2 apresenta a utilizacdo

da ferramenta.

Figura 2: Utilizacdo do Landscape AR. Fonte: Autores, 2021.
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7.1.2 Earth Augment 3D

Usando dados e informagdes coletadas da NASA, o aplicativo Earth Augment 3D
quebra as barreiras entre o mundo fisico e o digital com este modelo impresso em 3D em
escala 1:160.000.000. E possivel observar e experimentar o mundo mudando diante de seus
olhos com a Realidade Aumentada habilitada para o EARTH Regular (ASTROREALITY,

2021). A Figura 3 mostra a utilizacao do aplicativo em sala de aula.

Figura 3: Utilizacdo do Earth 3D. Fonte: Autores, 2021.

7.2 Ferramentas de Alfabetizacao Cartografica

7.2.1 Mapchart

Por meio do aplicativo Mapchart é possivel produzir mapas em qualquer lugar. O
aplicativo € compativel com os sistemas operacionais iOS e Android (MAPCHART, 2021).
Trata-se de uma ferramenta altamente didatica para a elaboracdo das mais diversas producdes

cartogréaficas. A Figura 4 mostra a interface do aplicativo.
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Figura 4: Interface do Mapchart.Fonte: Autores, 2021.
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7.2.2 Padlet

O Padlet é uma ferramenta online que permite a criacdo de um mural ou quadro virtual
dindmico e interativo para registrar, guardar e partilhar conteidos multimidia. Funciona como
uma folha de papel, onde se pode inserir qualquer tipo de conteido (texto, imagens, video,
hiperlinks) juntamente com outras pessoas. Com a mesma conta se pode criar varios murais

(INOVAEH, 2018). A Figura 5 mostra a interface da drea de trabalho do Padlet.
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F1gura 5 Exemplo de Interface do Padlet. Fonte: Autores 2021

7.2.3 Educa IBGE

O Educa IBGE é o portal do IBGE voltado para a Educacido e possui contetddos
atualizados e ludicos sobre o Brasil para todas as faixas etdrias (EDUCA IBGE, 2021). A

Figura 6 apresenta a interface de acesso aos recursos didaticos desta ferramenta.
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Figura 6: Interface do Portal IBGE Educa. Fonte: Autores, 2021.
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7.3 Ferramentas para a Gamificacdo Geografica

7.3.1 Mentimeter

O Mentimeter é uma ferramenta para criacdo de enquetes interativas, de maneira
gratuita e sem necessidade de registros. Para isso basta somente configurar a pergunta que
deseja vincular a enquete para posteriormente customizar as opg¢des em que Os usudrios
poderdo votar. Ela € til na etapa de descoberta e brainstorming comuns no Design Thinking
(FARIAS et al., 2018). Trata-se de uma ferramenta com potencial diddtico para abordar as
diferentes temdticas geograficas dentro e fora de sala de aula. As atividades apresentadas na
Figura 7 tratam-se de nuvens de palavras construidas de forma interativa a partir de leituras e
debates de textos realizados em aula e a realizacido de qguizzes como exercicios de fixagdao dos

conceitos geogréficos trabalhados.
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Figura 7: Mentimeter (Quiz e Nuvem de Palavras). Fonte: Autores, 2021.

7.3.2 Educaplay

O Educaplay é um portal para criar atividades educativas online em diferentes
idiomas. Permitem criar sopa de letras, palavras cruzadas, completar textos, didlogos, ditados,
relacionar mapas, quizzes, entre outros. O portal possui um repositério de atividades
geograficas realizadas por outras pessoas, sendo possivel compartilhar ou enviar o link das
mesmas para outros professores ou alunos. Na Figura 8 sdo apresentadas atividades sobre as
regides brasileiras e a Divisdo Politica do Brasil, onde os alunos deveriam colocar os nomes
dos Estados e capitais brasileiras e depois classificar de acordo com a regido brasileira de

acordo com a classificacdo do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica).
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Figura 8: Atividade de Geografia com o Educaplay. Fonte: Autores, 2021.

7.3.3 Genially

Por meio da ferramenta Genially € possivel criar pOsteres, infograficos, apresentacdes,
postcards, calenddrios, mapas, linhas de estudos, jogos de tabuleiros, por meio de uma
interface atraente e muito intuitiva. Esta ferramenta oferece uma vasta possibilidade de
atividades geogréificas de acordo com a realidade e possibilidades de cada objeto de
conhecimento de estudo que esta sendo trabalhado. Além disso, todo material produzido pode
ser compartilhado nas diferentes redes sociais (MUNDO NATIVO DIGITAL, 2021). Na
Figura 9 vemos algumas possibilidades de utilizacdo desta ferramenta para o ensino de

Geografia.

@ ooy
What you can create with Genially

CREATE GENIALLY

== Creations ‘ Search for a template Q
W Bin

& Mybrand — — r—

Il Inspiration B = Presentations E - Infographics '. Gamification

Loom | Free Scre

Interacti —_ Vid
nteractive ideo Guide

image “ presentation

e

.I . .
'. ;:::ir;gls I ‘ More / Blank creation
~ snee =

Figura 9: Possibilidades de atividades com a ferramenta Genially. Fonte: Autores, 2021.
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7.3.4 Minecraft

O Minecraft € um jogo criado pelo desenvolvedor sueco Markus "Notch" Persson e
posteriormente desenvolvido e publicado pela Mojang Studios, cuja propriedade intelectual
foi obtida pela Microsoft em 2014. Lancado inicialmente em maio de 2009 como um projeto
em desenvolvimento, seu langamento completo ocorreu em novembro de 2011 para os
sistemas operacionais Microsoft Windows, mac OS e Linux, sendo posteriormente relancado
para uma ampla variedade de plataformas (MINECRAFT, 2021). H4 uma versao gratuita do
jogo que pode ser utilizada por professores de Geografia no estudo de Paisagem e Espacgo
Geogréfico, sendo uma ferramenta didatica de grande valia na compreensiao da organizacdo
espacial. A Figura 10 apresenta um exemplo de interface que pode ser construida com o aluno

na ferramenta.

Figura 10: Interface do Minecraft. Fonte: OFICINA DA NET, 2021.

8 RELATO DE EXPERIENCIAS

Muito mais do que entender e dominar o conteido, o professor de Geografia precisa
ter um olhar sobre as diferentes realidades e perceber que ndo pode deixar o ensino de
Geografia entregar-se a caréncias metodoldgicas, fazendo com essa disciplina torne-se muito
tedrica e “desinteressante” do ponto de vista dessa nova geracdo de alunos que estdo em
nossas salas de aulas espalhadas por esse pais de propor¢des continentais. Neste sentido,
buscamos, no decorrer deste trabalho, apresentar algumas ferramentas para agregar

metodologicamente as aulas de Geografia no contexto tecnolégico digital. Contudo,
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ressaltamos que sua aplicagdo e éxito pedagdgico dependerao da proposta pedagdgica aliada a
utilizacdo destas ferramentas, estimulando a consolida¢do do processo de constru¢do do
Pensamento Geogréfico pelo aluno.

Sabemos que, no contexto da docéncia, inexistem ‘“receitas prontas”. Ao longo da
formacdo docente recebemos dicas e informacdes que vao sendo adaptadas de acordo com as
realidades escolares onde os professores atuam. Neste sentido, todas as ferramentas
apresentadas foram utilizadas e experienciadas em sala de aula, promovendo o envolvimento
do aluno com as problemadticas da sociedade e da sua drea de interesse, possibilitando
discussdes e pesquisas voltadas para a aquisi¢do dos conceitos bdsicos e necessdrios a sua
preparagdo cientifica e, ao mesmo tempo, despertando no aluno o envolvimento necessario
para sua atuagdo como cidad@o critico em uma sociedade globalizada e tdo desigual como a
que se vive. Além disso, com a instrumentalizacdo e operacionalizacdo destas ferramentas o
aluno se capacita tecnologicamente e estabelece novas relacdes, praticas, conteidos e
experiéncias, desconstrucdes e construgdes com os conteddos que aprende em sala de aula e o
que ele realmente vive e presencia na sociedade.

As ferramentas apresentadas neste trabalho foram utilizadas na metodologia das aulas
de Geografia pelos autores deste artigo, com turmas do Ensino Médio (1°, 2° e 3° série). As
turmas eram compostas por alunos com idade que variavam da faixa etdria dos 16 anos até 19
anos de idade. Os perfis das turmas eram de um publico estudantil que ainda estd sendo
incluido digitalmente. Diante deste cendrio, consideramos importante a abordagem dos
contetddos de forma mais dinamizada com a utilizagdo das TDICs no ensino dos conceitos da
Ciéncia Geogréfica. Afinal a sociedade se inova a cada dia, desde suas formas de organizar-
se, de produzir bens, na circulacdo das redes e fluxos, de ensinar e aprender.
Desta forma, as ferramentas apresentadas neste trabalho foram utilizadas como metodologia
de ensino de acordo com os conceitos apresentados no Quadro 1.

Os conceitos destacados no Quadro 1 sdo estudados e aprofundados no decorrer do
Ensino Médio, por isso a auséncia de uma separacao por série, podendo estas ferramentas ser
adaptadas e utilizadas em multiplas atividades pedagdgicas da disciplina de Geografia. No

Quadro 2 apresentamos as atividades realizadas com as Ferramentas Google.
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Ferramentas Especificas para o Ensino de Geografia

Ferramentas Conceitos de Geografia que foram trabalhados
Google Earth e Google Expedicdes -Relevo, Clima, Hidrografia, Geomorfologia,
Dominios Morfoclimaticos, Climatologia,

Cartografia, Geologia, Populacdo, Espaco Urbano e
Rural, Formacdo e Desenvolvimento dos Territdrios,
Organizagdo do Espaco Mundial.

Landscapar Geomorfologia e Cartografia (Curvas de nivel e
cartas topogréficas)

Earth Augment 3D Geologia, Organizagdo do Espaco Mundial, Divisdao
das Emersas e Imersas, Continentes e Oceanos.

Mapchart Cartografia (producdes cartograficas dos espagos
terrestres com informagdes que englobam aspectos
da Geografia Fisica e Humana).

Padlet -Relevo, Clima, Hidrografia, Geomorfologia,
Dominios Morfoclimaéticos, Climatologia,
Cartografia, Geologia, Populacdo, Espaco Urbano e
Rural, Formacdo e Desenvolvimento dos Territdrios,
Organizagdo do Espaco Mundial...

Geomorfologia e Cartografia (Curvas de nivel e
cartas topogréficas)

Geologia, Organizagdo do Espaco Mundial, Divisdao
das Emersas e Imersas, Continentes € Oceanos.
Cartografia (producdes cartograficas dos espagos
terrestres com informagdes que englobam aspectos
da Geografia Fisica e Humana).

Educa IBGE Organizacdo dos territdrios (brasileiro- Regides
Brasileiras;  Continentes).  Cartografia  (com
possibilidade de visualizacdo de mapas tematicos,
politicos e fisicos, Coordenadas Geogréaficas, Fusos
Horérios). Populagcdo, Espaco Agririo e Urbano,
Estatistica...

Minecraft Espago, Paisagem, Territério e Lugar e Cartografia
(Localizagao e Orientacdo Geografica).

Quadro 1: Ferramentas Especificas para o Ensino de Geografia. Fonte: Os autores, 2021.
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Ferramentas Google que auxiliam na construcio e aprofundamento do Pensamento

Geografico dos Alunos

Ferramentas Atividade Realizada

Google Drive Compartilhamento ~ de  materiais  bibliograficos,
audiovisuais, = pesquisas, = compartilhamento  de
informacdes.

Google Sala de Aula Ambiente virtual de aprendizagem com miiltiplas

possibilidades metodolégicas para a concretizagdo da
sala de aula invertida, com compartilhamento de
materiais  antecipadamente  para a  discussdo,
aprofundamento e exercicios em sala de aula.

Google Meet Realizacdo de foéruns interativos sobre assuntos
geopoliticos.

Google Documentos, Planilhas e Ferramenta de producdo e compartilhamento de

Apresentagoes. informacdes e pesquisas. Valiosas na disciplina de
Geografia que podem trabalhar com quantificagdo de
dados. Houve a producio de pirimides etdrias, pesquisas
qualitativas e quantitativas sobre diversos assuntos que
envolvem a geopolitica mundial.

Google Formuldrios Ferramenta que oferece a possibilidade de multiplas
atividades como quizzes, questdes dissertativas,
levantamento de dados, exercicios gamificados. Todas
as avaliagoes e testes da disciplina forma realizados com
a ferramenta.

Loom Construgdo de  materiais  audiovisuais, como
documentarios nas areas da Geografia humana e fisica.

Jamboard Apresentacdo de trabalhos e sistematizacdo de ideias,
além de atividades interativas.

Quadro 2: Ferramentas Especificas para o Ensino de Geografia. Fonte: Os autores,
2021.

E por fim, para sistematizar os conceitos aprendidos em cada aula ou sequéncia
didatica foram utilizadas ferramentas como Mentimeter, o Educaplay e o Genially para
elaboracdo de jogos, quizzes, desafios e exercicios referentes aos conceitos trabalhados no
Quadro 1. De uma forma lidica e dinamica foi possivel aumentar o envolvimento dos
discentes com os temas e conceitos que permeiam a Ciéncia Geogréfica.

Ferreti (2013, p. 18) traz a seguinte reflexdo:
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O mundo contemporaneo constitui-se da ocorréncia de fluxos sucessivos de
informacdes e ideias, de investimentos e de poder. Neste sentido, as
conformagdes sociais, politicas, econdmicas e ambientais sdo intensificadas,
explicitando a importancia do conhecimento e do entendimento da
modelagem e da organiza¢do dos novos espagos, configurados e abalizados
na esteira das mudangas produzidas pelas sociedades cada vez mais
globalizadas.

Observamos, pela citagdo da autora, que os profissionais da Geografia possuem uma
responsabilidade grande no sentido de ‘“resgatar” uma geragdo que talvez banalizasse os
avancos de uma sociedade capitalista e industrial e necessita empregar um novo jeito de olhar
e analisar o espago geografico. Dessa maneira, julgamos importante realizar uma consulta por
amostragem com 10 estudantes das turmas onde foram realizadas as praticas metodoldgicas
com o uso das TDICs, a fim de verificar qual a percepcao dos alunos diante da metodologia
adotada para o ensino de Geografia pelos autores deste estudo. Os resultados podem ser

conferidos no grafico da Figura 11.

s
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Figura 11: Percep¢ao dos alunos frente a metodologia usada. Fonte: Os autores, 2021.

A utilizacdo destas ferramentas com uma proposta pedagdgica clara e contextualizada
possibilitou o resgate dos temas geograficos e de referenciais tedricos que muitos alunos nao
consideravam importantes em seu processo formativo, mas que foram despertados pela
utilizacdo de uma metodologia de ensino ativa, empregando as ferramentas apresentadas no

decorrer deste trabalho. Ressaltamos aqui que a ci€ncia Geografica proporciona muitos outros
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meios praticos de se ensinar e o que se demonstrou aqui foi sob o viés tecnoldgico digital.
Contudo, sabemos que a Geografia existe e coexiste em cada parte do meio em que se vive.
Entretanto, ao utilizar as diversas ferramentas tecnoldgicas digitais voltadas para os
conhecimentos dos alunos e o professor ocupando uma posi¢do de mediador/orientador e ndo
detentor do saber. Concretizamos o objetivo dos autores deste trabalho, que € o de formar um
cidaddo critico, responsdvel, participativo, protagonista de sua vivéncia democritica e ao
exercicio da cidadania.

A saida estd na aplicagdo de diferentes TDICs, no sentido de adentrar nesse novo
universo tdo presente na vida de nossos estudantes e desta forma a fomentar um idedrio que
internaliza as dimensdes da teia da produgdo desse espago. Diante do exposto, foi exatamente
esta postura adotada pelos autores do presente trabalho, obtendo uma reorganizacio do
trabalho escolar dentro da ciéncia geografica. Como um dos resultados desta experiéncia,
destacamos um maior interesse por parte dos alunos a Geografia e ao ato reflexivo sobre o seu
mundo e as relagdes entre a sociedade, natureza e tecnologia nos diferentes planos temporais e
espaciais. A busca pelo aprimoramento no ensino desta ciéncia ndo termina por aqui, pois
assim como possui uma dindmica acelerada, assim € o professor de Geografia, buscando
acompanhar as mudancas e desdobramentos deste mundo inconstante. Esperamos com este
trabalho, motivar os professores e entusiasmar a reflexdo constante sobre a nossa pratica

docente.

9 CONSIDERACOES FINAIS

Vivemos em um cendrio mundial onde as inovagdes tecnoldgicas permitiram um
extraordinario incremento nos meios Educacionais. Milton Santos (SANTOS, 1978), célebre
icone da Geografia Brasileira, assinala a passagem humana do meio natural ao meio técnico e
deste ao que ele chamou de meio técnico-cientifico-informacional, que caracteriza 0 momento
atual em que se vive. Neste contexto, ndo ha sentido para a execucdo de uma prética baseada
em métodos tradicionais de ensino que nao levam o aluno ao desenvolvimento de um
pensamento geogréfico critico e contextualizado com a sua realidade. Vale ainda ressaltar que
o uso das TDICs na Educagdo permite trocar os estudos, os alunos terdo a possibilidade de
compartilhar suas visdes de mundo a partir da pesquisa e protagonismo.

Essa experiéncia também contribuird para uma melhor concepcao de escala (espacial e
temporal) para que os alunos interpretem e avaliem formas de estudo, comunicagdo e

conhecimento. Por fim, esperamos contribuir com o raciocinio espaco-temporal dos alunos
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dadas as diversidades paisagisticas e sociais que serdo levantadas, entendendo que o espaco
geografico € farto de desigualdades sociais e conflitos onde diversos grupos lutam por uma
sociedade mais justa. Cabe ainda reafirmar sempre a necessidade de pensar em estratégias que
sejam capazes de construir algo diferente, considerando os desafios e dificuldades de cada

um.

SURVEY AND APPLICATION OF DIGITAL INFORMATION AND
COMMUNICATION TECHNOLOGIES IN GEOGRAPHY TEACHING

ABSTRACT

Geography’s teaching plays a important role in Basic Education, inspiring the subjects
involved in the teaching and learning processes to recognize their uniqueness and overcome
difficulties so that they can reach their full potential. Digital Information and Communication
Technologies (DICT) improves Geography’s teaching, enabling the development of critical
thinking and creativity. However, there is a scarcity of didactic-pedagogical resources to work
with the concepts of this science in the classroom. This paper presents experiences carried out
with the use of educational technological resources open in pedagogical practices with
students of Basic Education, as well as a reflection on teaching practice in Geography.
Different tools were inserted in the methodological context that contemplates the student as a
subject in the teaching and learning processes. Results show that open and free different
technological resources make it possible for Geography’s teaching to become much more than
a curricular discipline, comprehending a constant challenge of understanding reality.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies. Pedagogical practices.
Geography teaching.
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