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RESUMO

Neste trabalho apresenta-se a modelagem conceitual de um Atlas Eletronico Interativo. Este Atlas é destinado a suprir
necessidades da area de Assisténcia Social no contexto da implantagdo e avaliagdo da LOAS (Lei Organica de
Assisténcia Social) no Estado do Parand. Para tanto, foi desenvolvido um protétipo denominado Atlas Eletrénico
Interativo. A modelagem conceitual deste protétipo foi baseada na andlise das necessidades de atuagdo da areade
Assisténcia Social no contexto da LOAS. Assim, nesta modelagem foram definidas as funcBes e operagtes presentes
no protétipo, classificadas em: analise e comparacdo de padrdes espaciais, andlise espacial e de tendéncia, métodos de
representacdo e combinac&o de diferentes tipos informagdes. Para aimplementagdo do protétipo foi usada alinguagem
de programacdo Visual Basic e o conjunto de classes MapObjects 2.0a (ESRI). As interfaces e o estilo de
interatividade adequado a cada uma delas, de modo a proporcionar um Atlas em um ambiente exploratério, foram
estabelecidos em um processo implementacdo e avaliagdo interativa de modo a valorizar tanto a estética quanto a
funcionalidade. O protétipo foi submetido a testes com dois diferentes grupos de usuérios, buscando avaliar a
facilidade de uso das interfaces e determinar se 0 ambiente de utilizagcdo pode ser considerado como exploratério. Foi
elaborado um roteiro de utilizagdo do protétipo com atividades a serem desenvolvidas e questdes especificas sobre
cada atividade. A partir das respostas obtidas junto aos usudrios ap0s a realizagdo dos testes, concluiu-se que o
protétipo atendeu ao objetivo de servir de auxilio para compreensdo e andlise de diversas situagdes. O protétipo
possibilitou aos usuarios inferir adequadamente sobre a realidade do Estado quanto ao processo de implantacdo da
Politica Publica, conhecer as relagdes espaciais entre as diferentes situagbes dos municipios e analisar diferentes
mapas, juntamente com graficos, textos e tabelas. A proposta do Atlas Eletrdnico como suporte a tomada de decisdes
na rea da Assisténcia Social mostrou-se, no parecer dos usuarios, como o instrumento adequado para o conhecimento
detalhado de fendmenos espaciais, em particul ar sobre as informagdes rel ativas as Politicas Plblicas no Estado.
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ABSTRACT

This paper presents the conceptual modeling of an Interactive Electronic Atlas. This Atlas is intended to be used in
Social Assistance activities in the context of LOAS (Lei Organica de Assisténcia Social) implementation and
evaluation in Parana State. For that, it was developed an Interactive Electronic Atlas. The conceptual modeling for this
prototype is based on user’'s requirements in the context of LOAS. In this modeling process were defined prototype
functions and operations. These functions and operations are classified in: spatial analysis and pattern comparison,

spatial and trend analysis, representation methods and different information conbination. For prototype
implementation it was used Visual Basic programming language combined to MapObjects 2.0a (ESRI) classes. To
achieve an exploratory Atlas, the interfaces and interactive stile suitable to each were developed and evaluated

interactively as an approach to improve both aesthetic and functionality. The prototype was submitted to use
evaluation test by two different users group. The proposal of this use evaluation test was concerned with interface
usability and exploratory characteristic d the prototype. The use evaluation test was based on a scripted set of

activities whose answers allowed for the conclusion that the prototype is suited for its intended use and it is an

exploratory environment. The user was able to infer correctly on the LOAS situation, to know spatial relationship
among different administrative units and to analyze different maps, by means of images, texts and tables. It was
considered by the users that the Interactive Electronic Atlas is useful for making decision in the context of Public
Politicsin Parana State.

Keywords: Electronic Atlas, interactivity, conceptual modeling.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho apresenta a proposta de
construgéo de um Atlas Eletrénico Interativo composto de
funcBes de visualizagdo para dar suporte as analises
realizadas por pesquisadores de Servico Social de modo a
suprir necessidades da area de Assisténcia Social no
contexto da implantagdo e avaliagdo da LOAS (Lei
Organica de Assisténcia Social).

Em 1988, a Congtituicdo Federal aterou a
concepgdo da Assisténcia Socia, que foi incluida no
campo da Seguridade Social, juntamente com a Salide e a
Previdéncia Social. Em 1993 foi promulgada a Lei Federal
no 8.742, Lei Orgénica de Assisténcia Social - LOAS -
gue dispde sobre a organizacdo da Assisténcia Social. No
Estado do Parana, a Secretaria do Trabalho Emprego e
Promocéo Social propbs em 1994 a criagdo e implantacdo
do Sistema Descentralizado e Participativo de Assisténcia
Social (BATTINI, 1997).

Buscando avaliar e auxiliar no processo de
implantacdo da politica publica da assisténcia social, foi
iniciado em 1996 o projeto de pesquisa “Descentralizagdo
politico-juridico-administrativa  no processo de
implementacdo da LOAS no Parand’. Este projeto é
desenvolvido por pesquisadores do Curso de Servigo
Social da Pontificia Universidade Catélica do Parané. Para
avaliar o processo de implantacdo regional da politica
publica, foi realizada em cada municipio do Estado a
verificacdo da criacdo de Conselhos e Fundos Municipais,
e a inser¢do da populagdo ro processo de tomada de
decisdes (BATTINI et. al, 2000).

O projeto de pesquisa envolveu a coleta de
informagBes em cada um dos 399 municipios do Estado do
Parang, tendo sido formuladas 26 questdes relativas aos
Conselhos e Fundos Municipais. Como resultado da
pesquisa, as respostas, depois de tabuladas, possibilitam
aos pesquisadores inferir sobre a realidade do Estado no
processo de implantacdo da politica publica. Entretanto,
apenas a partir destas tabulaces ndo é possivel estabel ecer
relagdes entre as mesmas, ou verificar regionalismos.
Além disso, as analises necessitam da complementacado de
graficos e textos explicativos sobre cada um dos itens
pesquisados.

2. INTERATIVIDADE E ATLASELETRONICOS

Existe atualmente a possibilidade de incluséo
de diferentes recursos de interatividade na geragdo de
produtos cartogréficos, o que acarreta em mudancas tanto
quantitativas como qualitativas. Quantitativamente, é
possivel gerar uma variedade de visualizagdes em menor
tempo. Qualitativamente, a interagdo com as visualizagdes
em tempo real é possivel (TAYLOR, 1994). Isto
transforma o mapa de um produto basicamente estético
para uma ferramenta dindmica, e introduz novas
necessidades para o projeto de interfaces.

A interagédo é um processo que engloba
as agbes do usuario sobre ainterface de um sistema,
e suas interpretagdes sobre as respostas reveladas
por esta interface. As interfaces interativas para
visualizagdo cartografica devem permitir que o
usudrio possa realizar algumas tarefas basicas,
como por exemplo: nudanca de escala (zoomin e
zoom out), nivel de generalizacdo da informagéo,
deslocamento an), acesso a informagdes sobre
atributos, ou manipulacdo de parémetros de
representacéo (cor, textura).

Um dos produtos cartograficos que se
beneficia da utilizagdo dos recursos de
interatividade é o Atlas Eletronico. Na sua forma
mais simples, um Atlas Eletrdnico emula a
aparéncia dos tradicionais Atlas em papel. Segundo
Slocum (1999), um Atlas Eletrénico € "uma
colecdo de mapas (e base de dados) que esta
disponivel em um ambiente digital". A vantagem
principa de um Atlas Eletrénico € permitir ao
usuario manipular os mapas e a base de dados de
uma forma que ndo é possivel nos Atlas
tradicionais. De acordo com Kraak e Ormeling
(1998), os Atlas Eletrdnicos interativos permitem
a0 usuario manipular conjuntos de dados. Em um
ambiente interativo 0 usu&io pode mudar o
esquema de cores, ajustar o0 método de classificagdo
ou modificar o nimero de classes, gerando novos
mapas, sem alterar os dados originais.

A mudanca tecnoldgica mais importante
na producdo de um Atlas é a possibilidade da
inclusdo da interatividade nos Atlas Eletronicos. A
interatividade relaciona-se ao fluxo da informagéo
entre o usuario e o programa. Por meio dos recursos
de interatividade é possivel selecionar informagdes
(gréficas e ndo-gréficas) e também altera-las, sgja
por meio de transformacdes de coordenadas, ponto
de vista, nivel de generalizagdo, escala, entre outras
possibilidades.

De acordo com Kraak e Ormeling (1998),
existem 3 tipos de Atlas Eletrénicos:

a) AtlasEletronicos“so paraver” (view-only):
podem ser considerados como versdes
eletrbnicas dos Atlas em papel, sem
funcionalidade extra, mas possibilitando o
acesso de forma aleatdria. Possui a
vantagem do menor custo de producéo e
distribuicdo, pois podem ser gravados em
CD-ROM;

b) Atlas Eletronicos interativos: permitem ao
usuério manipular conjuntos de dados. Em
um ambiente interativo o usudrio pode
mudar o0 esguema de cores, agustar o
método de classificagdo ou modificar O
nimero de classes, gerando novos
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mapas, sem aterar os dados originais. S&o
dirigidos a um publico com mais experiéncia
computacional;

C) Atlas Eletronicos analiticos: possibilitam explorar
melhor o ambiente digital. Neste tipo de Atlas,
podem ser combinados conjuntos de dados, e 0
usuario ndo fica restrito somente aos temas
selecionados pelo projetista do Atlas. Podem ser
efetuados calculos e manipulagBes sobre areas,
sobre temas, além de algumas funcionalidades
especificas de um SIG. A énfase esta no acesso a
informacdo espacial e na visualizagdo do
resultado.

Em pesquisas realizadas na Internet e em Anais
de Congresso no periodo de fevereiro de 2000 a junho de
2004, foram encontrados diversos produtos denominados
Atlas Eletronicos. A partir dessas pesquisas podem-se
destacar alguns pontos:

a) A grande maioria dos produtos possui poucos
recursos de interatividade. Isso leva a classifica
los como Atlas “s0 para ver”, pois se constituem
em versdes eletronicas dos Atlas em papel, sem
funcionalidades extra;

b) Algunsdos Atlas pesquisados contém recursos de
interatividade como selecdo de niveis de
interesse, mudanca de escala, acesso a
informagdes adicionais. Podem ser considerados
como Atlas Eletrdnicos Interativos, segundo a
classificacdo de Kraak e Ormeling (1998);

c) AsinformacOes representadas nos Atlas referem
se a aspectos fisicos, ambientais e culturais das
regides mapeadas. Informagdes de cunho social e
politico néo foram encontradas.

d) A interface da maioria dos Atlas avaliados é
projetada para a Internet, e ndo para CD-ROM o
gue limita as possibilidades de construgdo. As
opgdes sdo escolhidas por meio de menus ou
icones.

3. MODELAGEM PARA O PROTOTIPO DO ATLAS
ELETRONICO INTERATIVO

Projetar e construir um software regquer atencéo
a algumas questdes prévias. O projeto da nterface e do
sistema deve ser tratado em varios niveis, para ndo deixar
que as caracteristicas de hardware e software acabem
determinando os objetivos do sistema. A transformagéo
dos requisitos estabelecidos para o software no programa
aplicativo € redlizada através da definicdo de diferentes
modelos, correspondentes a diferentes niveis de abstracdo
da realidade. Dentre as metodologias encontradas na
literatura para projeto de interfaces em softwares para
cartografia, optou-se por utilizar a proposta por Howard e
MacEachren (1996), que divide a abordagem em 3 niveis:
conceitual, operacional e de implementagdo. Esta

modelagem também foi utilizada por seguir a
modelagem em niveis de abstracdo proposta pela
Engenharia de Software.

3.1 Defini¢éo do nivel conceitual

No nivel conceitual sdo definidos os
objetivos gerais do sistema e para quem ele é
projetado. Primeiramente deve-se descrever o
dominio do problema, de modo a definir as
necessidades dos usudrios. Além disso, €
importante considerar as caracteristicas dos dados,
0s métodos para sua representacdo, bem como o
conhecimento dos usuarios para quem o sistema
esta sendo projetado e de suas necessidades.

Com o projeto de pesquisa iniciado em
1996 redlizou-se uma coleta de informacdes
relacionadas a adequacdo legislativa e suas
distorcbes. Foram coletadas 26 diferentes
informagdes, que foram agrupadas em 3 grandes
grupos, de modo a produzir mapas que permitam
identificr o tema gera que estda sendo
representado. A divisdo das informagdes ficou
estabelecida da seguinte maneiras Conselhos
Municipais de Assisténcia Social (11 informagdes);
Fundos Municipais de Assisténcia Social (8
informagdes) e Assisténcia Social (7 informacdes).

A partir da divisdo das informagdes foi
realizado um estudo sobre os dados para decidir a
respeito das questfes relativas a sua classificagédo a
definicéo dos esquemas de cores, sendo gerados o0s
26 mapas. Para geracdo dos mapas tematicos foi
necessario definir o nivel de medida de cada uma
das informagoes e o nimero de classes. Em cada
um dos trés diferentes grupos de informagdes
existem trés diferentes niveis de medida As
informagtes de natureza nominal,
independentemente do grupo a que pertencem, sao
representadas utilizando sempre 0 mesmo esquema
de cores, alterando apenas 0 numero de classes.
Neste caso, utilizam-se diferentes tons de cores, um
para cada classe a ser representada.

Para facilitar o entendimento e andlise
por parte dos usuarios, as informacGes ordinais e
intervalares sdo representadas por meio de 3
diferentes esquemas de cores, sendo um para cada
grupo de informagdes. A variavel utilizada foi o
tom de cor associado & luminosidade, com séries
gue variam de um tom mais claro até um tom mais
€scuro, o que permite associar uma ordem entre as
classes.

De modo a auxiliar na definicdo dos
objetivos especificos para o Atlas Interativo, foi
solicitado aos pesquisadores que realizassem
analises sobre cada um dos mapas, tendo como
diretrizes. verificar e corrigir as informagdes
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constantes da legenda; identificar as tendéncias apontadas
pelas informagbes mapeadas; verificar relagdes entre os
mapas, sugerir novos mapas e tabelas; avaliar os pontos
positivos e negativos relativos ao processo de leitura e
interpretacdo dos mapas. A partir deste processo de leitura
einterpretacdo dos mapas, das analises e de conversas com
0s usuarios, foi possivel definir o objetivo a ser alcangado
com o protétipo: possibilitar a representacdo espacial de
informagdes relativas a Assisténcia Social no Estado do
Parang, de modo a subsidiar o entendimento da variagéo
espacial de fatores associados a Assisténcia Social. A
partir deste objetivo geral, foram definidos objetivos
especificos para o protétipo:

1) andlise e comparagdo de padrdes espaciais,
contemplando as seguintes situagoes:

-identificar situagdes criticas, tendéncias e pontos de
maximo e minimo em relagdo as diferentes informacdes;

-permitir/facilitar a busca de relacdes entre diferentes
informagdes coletadas;

-permitir acesso a informagfes associadas aos dados
espaciais.

2) andlise espacial e de tendéncias:
-combinagdo de dados espaciais.

3) métodos de representaco:

-construir fungbes a partir do conhecimento dos
usuarios para permitir o uso de métodos exploratorios com
0s quais néo estao familiarizados.

4) combinacdo de diferentes tipos de informacdes:

-0 ambiente computacional deve possibilitar a
inclusdo de diferentes tipos de informagfes para que o
entendimento a respeito dos dados e suas inter-relages
seja otimizado.

Estes objetivos sdo alcangados fornecendo aos
usuarios um conjunto de fungdes que permita 0 acesso e
andlise dos dados de maneira independente ou combinada.
Ou sgja, 0s usuarios poderdo realizar andlises a partir de
um Unico mapa ou por meio da combinacdo de diferentes
informacdes para gerar uma nova informacéo, também sob
aformade mapa.

3.2 Nivel Operacional

Cada um dos objetivos propostos no Nivel
Conceitual sdo detalhados em termos de operacOes e
funcdes que foram posteriormente implementadas.

No objetivo de andlise e comparacdo de
padrdes espaciais, as operacbes ficaram assim
especificadas. destacar valores maximos e minimos dos
indicadores; realcar regifes; relacionar dados espaciais e
de atributos e explorar associagdes entre diferentes
indicadores. Para realizar estas operagdes foi necessario
implementar funcGes de consulta a base de dados para
selecionar valores especificados pelos usuarios. Para que
0s resultados das consultas possam ser entendidos pelos
usuédrios foram implementadas fungdes de visualizacdo e

apresentacdo das informagdes graficas. As funcdes
foram estabelecidas de modo que 0 usuéario possa
consultar tanto a partir do mapa e obter os
resultados na forma de dados alfanuméricos, ou a
partir dos dados alfanuméricos obter o resultado
apresentado na forma de um mapa.

O objetivo especificado como analises
espaciais e de tendéncias deve permitir a
combinacdo de diferentes dados espaciais para
explorar associacOes entre diferentes informagdes.
Para acancar este objetivo foi prevista a
implementagdo de uma fungdo de consulta l6gica
aos atributos, que permita consultar diferentes
informagBes e mostrar o resultado sob a forma de
mapas.

Com relacdo aos méodos de
representacdo deverdo ser previstas funcdes que
permitam manipular par@metros de simbolizagédo
dos dados, e classificar dados. Tendo em vista que
0S Usu&rios possuem pouco ou henhum
conhecimento sobre cartografia e métodos de
manipulagdo e representacdo de dados espaciais, 0
software devera orientéd-los nas tarefas de geragéo
dos mapas teméticos, de modo a prevenir erros que
possam comprometer as anadlises. Como os dados
da pesguisa incluem informagBes nominais e
ordinais, foram implementadas funcdes que
permitem aos usuarios escolher entre diferentes
opcdes pararepresentar estes dados.

Com relagdo a combinacéo de diferentes
tipos de informagdes, prevé-se o acesso a dados néo
espaciais e 0 acesso a textos explicativos. O acesso
aos dados ndo espaciais deve possibilitar a obtencéo
de informagOes estatisticas sobre as informagdes,
sob a forma de gréficos. Com relagdo aos textos
explicativos, estes devem contemplar informagoes a
respeito dos municipios, das informac8es que estdo
sendo apresentadas e das analises realizadas sobre
0s mapas. Além do acesso as informacdes, deve-s2
permitir aos usudrios editar e salvar estas
informacdes, para posterior recuperagao.

Deste modo, depois de definidas as
funcGes presentes no protétipo, foi estabelecido o
esguema ilustrado na Figura 1. Foram definidas 3
fungdes bésicas, denominadas de Mapas Tematicos,
Consultas e Graficos. A partir da opcdo Mapas
Tematicos, tem-se acesso a Consulta de mapas
teméticos e aos Esquemas de cores utilizados para
representac&o. Pode-se também acessar
Informacdes Adicionais sobre os mapas tematicos.
A partir da opcdo Consultas pode-se obter
informagBes sobre os Municipios individualmente
ou realizar consultas a partir dosAtributos. A opgéo
Graficos permite que sejam gerados gréficos a
respeito dos atributos que estdo sendo
representados.
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Consulta de mapas
Mapas Teméaticos teméticos
Esquemas de cores
Informacgtes
Adicionais
Consultas Municipio
Atributos
Gréficos | Gerar gréficos

Figura 1 — FungBes Bésicas presentes no Atlas Interativo
3.3 Nivel de Implementacéo

O primeiro passo deste nivel consiste em
examinar o ambiente de software e hardware disponivel.
Os objetivos tracados nos niveis conceitual e operacional
levam a definicdo do ambiente de desenvolvimento. Nesta
fase foram definidas as interfaces e os estilos de interag&o,
de modo a permitir que o ambiente de utilizagdo do Atlas
segjainterativo e exploratorio.

A escolha do ambiente de desenvolvimento foi
influenciada por fatores ligados a facilidade de uso,
conhecimento a respeito dos softwares, diversidade de
fungdes possiveis de serem implementadas e
disponibilidade de recursos de software. Deste modo,
optou-se por utilizar a linguagem de programagéo Visual
Basic 6.0, juntamente com o MapObjects 2.0a,
desenvolvido pela empresa ESRI (Environmental Systems
Resear ch Institute).

A definicdo do estilo da interface do protétipo
foi realizada em funcdo do nivel de conhecimento
computacional dos usuarios. Optou-se por utilizar o estilo
de interface do Windows, definindo menus com as tarefas
gerais e formulérios de entrada de dados para tarefas que
necessitam da defini¢éo ou escolha de pardmetros.

Foram projetadas areas para a apresentacédo do
mapa, para a legenda, para os textos com informacfes

sobre 0s mapas teméticos e para os textos com
informagdes sobre os municipios. As fungdes gerais
estabelecidas no nivel conceitual, Mapas
Tematicos, Consulta e Graficos foram
implementadas na forma de menus, com as opcdes
em cada menu sendo tarefas derivadas de cada um
destes. Além disso, foram projetados botbes de
navegacao que permitem ampliar e reduzir a escala
de visualizagdo, deslocar a imagem, redesenhar o
mapa e obter informacBes sobre os municipios. A
Figura 2 ilustra a interface do protétipo. Existe
ainda uma “barra de status’, onde s&o mostrados a
escala de visualizagdo, e 0 nome do municipio.

Fig. 2 — Interface definida para o protétipo com a
~ 5[]
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Legenda

Informactes
sobre os

municipios

InformagBes sobre os mapas teméticos

Escala1: 3679995 Cuiba,

descricdo das dreas de tela

Nesta etapa de implementacdo destaca-sea
definicdo prévia dos esquemas de cores de modo a
prevenir solugdes teméticas incorretas.
Selecionando o Menu Mapa Tematico e ativando a
opcdo Consultar, o usuério deve escolher um dos
temas, e em seguida uma informagdo para ser
representada. Apoés ter sido escolhida a informagao,
o programa habilita as opc¢des de esquemas de cores
disponiveis para a informagdo em questdo, ou seja,
se a informagdo escolhida for nomina sdo
mostrados dois esquemas de cores, com O
respectivo nimero de classes. Caso a informacdo
seja ordinal, sdo disponibilizados quatro esquemas
de cores, também com o0 respectivo nimero de
classes da informag&o, como mostra-se na Figura 3.
Deste modo, ndo ha possibilidade de que o usuério
possa efetuar uma escolha incorreta, do ponto de
vista cartogréfico, para representagcdo das
informagdes.
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Fig. 3 - Selegdo de umainformagdo nominal (sup.)
e selecdo de umainformacdo ordinal (inf.)

Ao fazer a selecBo de uma determinada
informagcdo para ser representada o programa recupera
informagfes textuais referentes a0 mapa, mostradas no
retingulo situado abaixo da area do mapa, conforme a
Figura 4. Estas informagdes podem ser editadas e séo
automaticamente salvas pelo programa, caso O USU&rio
clique em qualquer local fora da area destinada ao texto.
Esta op¢éo, inédita em programas de mapeamento, permite
aos usudrios registrar suas observages e comentarios, a
partir da andlise sobre os mapas, e que podem ser
posteriormente recuperadas e complementadas por ele ou
por outros usuarios.

Selecionado o Menu Consulta, opc¢do
Municipios mostra-se uma janela com 0 nome de todos 0s
municipios. O usué&rio faz a selecdo do municipio de
interesse, que é ampliado para visuaizagdo. Do mesmo
modo que na consulta a um mapa temético, quando se
realiza a consulta a um municipio, mostramse
informacgoes relativas a este municipio, na érea abaixo da
legenda. Esta area podera ser utilizada para apresentar
outras informagdes que sejam de interesse do usudrio.

EEEe @

Foe do gussu, U Paranavai
destaque para Porta Grossa.
De outolado,

1995: Londiina, Cui
diceries.

Escala: 3679985

Fig. 4 — Resultado da opgéo Consultar Mapa
Temético

No Menu Consulta, opcdo Atributos foi
implementada uma funcdo de consulta aos
atributos, de modo a atender aos objetivos de
destacar valores especificos dos atributos e
comparar diferentes atributos. Esta opgdo permite
gue segja selecionado o atributo e seu vaor
especifico a consultar, conforme mostra-se na
Figura 5. Para fins do protétipo foi implementada
apenas a opgéo “=", sendo que as consultas que
necessitam de combinacdo de informacfes e
utilizam os operadores légicos “E” e “OU” estdo
previstas, mas ndo foram implementadas nesta fase.
O resultado da consulta é apresentado na Figura 6.

Consulta Atributos

x)

Abributos: Walores:

Auzéncia de Dados
7 212 membros
13 a 24 membros
Abé B membros
Maiz de 24 membroz
Sem previsdo legal

Ewxisténcia da Lei -~ + =
Modelo Adotado

[rata de Criagio
Previsdo de Conferéncia
Instituicdo do Fundo

Mumero de Membros
Paridade entre Membroz

Expressao:

Mumero de Membros = 13 a 24 membros

0K Limpa Cancel

Fig. 5— Interface para consulta aos atributos

A opcdo de gerar gréficos sobre as
informagbes que estdo sendo representadas foi
implementada utilizando dois estilos de gréfico:
barras e torta. Uma dificuldade encontrada na
implementagdo desta fungdo é que o Visua Basic
ndo permite definir as cores do gréfico de acordo
com as cores representadas para as diferentes
classes do mapa. Deste modo, optou-se por utilizar
diferentestons de cor para cada classe no gréfico.
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eEcoE [

MEMBROS
M 13 a 24 membros.
[ demais valores

Fig. 6 — Resultado da consulta por atributos

O menu Tabela permite 0 acesso a tabela
completa das informac8es, paratodos os municipios do
Estado. Nesta versdo do protétipo esta opgdo permite
apenas a consulta a tabela, sendo que posteriormente seréo
implementadas funcfes para inclusdo e ateracdo das
informagoes.

Um tipo de interatividade implementado foi a
utilizagdo do Linking. Esta forma de interatividade permite
gue o usudrio possa selecionar um objeto em umajanelada
interface e automaticamente outro objeto correspondente é
marcado em outra janela. Esta opg¢do foi implementada
utilizando a legenda e o mapa. O usuario clica sobre um
dos itens da legenda e 0 mapa é reclassificado mostrando
em vermelho os municipios que pertencem aquela classe
selecionada. O resultado desta funcdo esta exe mplificado
naFigura?.

B Depois de 1995
[ Auséncia de Dados

Fig. 7 — Resultado da funcéo de linking

4. TESTES COM OS USUARIOS

Apés o término da implementagdo foram
conduzidos os testes com dois diferentes grupos de
usudrios, para avaliar a facilidade de uso do protétipo, as
interfaces e determinar se este pode ser caracterizado como
ambiente exploratério. Para tanto, foi elaborado um roteiro
de utilizagdo com atividades a serem desenvolvidas e
questdes especificas sobre cada atividade. As respostas ao

questiondrio foram tabuladas para permitir a
realizacdo das avaiagbes propostas. Como
conclusdes, obtidas a partir dos testes com o0s
usuarios, encontram-se:

a) Ficou evidente que o ambiente de utilizagdo do
protétipo é facil. 1sso pdde ser verificado pelas
respostas positivas as perguntas relacionadas a
facilidade de utilizagdo, presentes na maioria
das funcles testadas. Este fator € muito
importante para a continuidade do trabalho,
tendo em vista que 0s usudrios sao pessoas sem
experiéncia de utilizagdo deste tipo de
programa;

b) A facilidade & uso também permite avaliar
gue as interfaces projetadas encontram-se
adequadas a aplicagcdo. Em funcéo do pouco
conhecimento computacional dos usudrios as
interfaces foram projetadas de modo a prevenir
acdes incorretas, como por exemplo, na
escolha dos esquemas de cores;

c) As exigéncias em relagdo as funcles
disponiveis no protétipo estdo relacionadas ao
conhecimento especifico dos usuérios. Os
profissionais de cartografia esperam funcdes
que permitam manipular a representacdo das
informagdes geograficas, ®mo, por exemplo,
alterar as cores para as classes dos mapas
teméticos. Os profissionais da assisténcia
social estdo mais preocupados com o contelido
das informagdes teméticas e com as fungbes
que permitem O acesso as mesmas, como a
funcdo de editar os textos sobre os mapas
teméticos.

Como contribuicio a0 método de
trabalho dos usudrios da Assisténcia Sociadl,
percebeu-se que a utilizagdo dos mapas é um
instrumento adequado para realizac8o das andlises,
bem como permite que seja possivel explorar
diferentes associagdes entre as informagdes, visto
gue os usuarios estdo acostumados a avaliar as
informagdes na forma de tabel as e textos.

5.CONCLUSOES

A pesquisa orientada a visuaizagdo
cartograéfica visa o desenvolvimento de novos
métodos de representagdo e apresentagdo das
informagdes geogréficas. A Associagdo
Cartografica Internacional (ICA), em suas
recomendaces, destaca a importancia da discusséo
e inclusdo de novos conceitos em projetos para
Atlas Eletrbnicos, tais como dos recursos de
interatividade e de visualizagdo -cartografica
disponiveis atualmente.
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A producdo do Atlas Social do Estado do
Parang, sobre o sistema descentralizado e participativo da
assisténcia social — SDPAS - e sua receptividade socio-
politica nos Municipios Paranaenses, tem como objetivo
dar visibilidade ao processo de organizagdo e
funcionamento dos conselhos como novos atores inscritos
naguele sistema a partir do reordenamento da politica da
assisténcia social orientado nos termos da Lei n° 8742/93,
de 07 de dezembro de 2003.

O desenvolvimento deste trabalho baseou-se
nos conceitos de Atlas Eletrnicos e suas caracteristicas,
projeto cartogréfico teméatico aplicado aos mapas digitais,
interfaces e interatividade em cartografia e testes
qualitativos do software com os usuarios. O objetivo geral
proposto foi a utilizagdo de métodos para visualizagdo de
informagdes espaciais em um Atlas Eletrdnico Interativo
para servir de apoio na avaliagdo da implantacéo da LOAS
(Lei Organicade Assisténcia Social) no Estado do Parana.

Considerando as respostas obtidas junto aos
usuarios apos a redlizacdo dos testes, conclui-se que o
protétipo atendeu ao objetivo de servir de auxilio para
compreensdo e andlise de diversas situagdes. O protétipo
possibilitou inferir adequadamente sobre a realidade do
Estado quanto ao processo de implantagdo da Politica
Publica, conhecer as relacfes espaciais entre as diferentes
situagdes dos municipios, analisar diferentes mapas,
juntamente com graficos, textos e tabelas. A proposta do
Atlas Eletrdnico como suporte a tomada de decisfes na
area da Assisténcia Social mostrou-se, no parecer dos
usuarios, como o instrumento adequado para o
conhecimento detalhado de fenbmenos espaciais, em
particular sobre as informacles relativas as Politicas
Pdblicas no Estado.

Além disso, como maneira de subsidiar a
pesquisa em andamento como fonte de acumulacdo de
conhecimentos, contribui tanto para novas relagdes quanto
para a importante tarefa da ciéncia que é a de" estudar e
descrever, de um modo historicamente concreto, sem
preconceitos esquematicos e com exatidao, as relacfes e
suas transformacfes’” (MARX.1978). No caso da
assisténcia social, objetivou contribuir para abandonar as
marcas ainda presentes de relagdes de subserviéncia,
clientelistica e de favor para reconstrucdo de uma cultura
dedireitos.

Este protétipo foi desenvolvido tendo por base
as informagdes da Assisténcia Social no Estado.
Entretanto, a metodol ogia adotada podera ser utilizada em
outras areas do conhecimento, visto que analises espaciais
decorrentes do uso dos nepas sdo aplicadas em qualquer
situacdo em que sejam necessarios 0 conhecimento dos
fendmenos espaciais e suas inter-rel agdes.

Deve-se considerar, entretanto, que deverdo ser
realizadas adequacdes a0 protétipo para atender a outros
usudrios. O objetivo deste trabalho ndo foi o de
desenvolver um produto genérico para visualizagdo de

informag@es, visto que existem diversos softwares
comerciais que podem suprir esta demanda. A
utilizagdo de um protétipo, desenvolvido
especificamente a um determinado fim, traz como
vantagens ao usuario a facilidade no uso e no
dominio dos termos utilizados na aplicacéo, bem
como funcgdes especificas para suas andlises.
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