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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo avaliar a aprendizagem da analise filoséfica de texto
narrativo, orientado para o desenvolvimento da criatividade nas estudantes participantes do
projeto de extensdo, em perspectiva interdisciplinar, com as areas de Letras e Artes,
construido a partir do desenvolvimento de um projeto de extensdo sobre uma narrativa
mitol6gica grega. O projeto promoveu, por meio do estimulo a producédo textual e teatral, a
leitura e a interpretacdo filosdfica de textos classicos. As agbes tiveram como publico
estudantes do Ensino Médio de uma escola estadual e foram articuladas em trés etapas. Antes
da construcdo da experiéncia extensionaria, foi feito um diagndstico sobre as dificuldades das
participantes quanto a leitura e a producédo textual. Depois disso, avaliou-se a percepcao de
cada um a partir de outro questionario. Como resultados, identificou-se que essa experiéncia
possibilitou as participantes o desenvolvimento de trés habilidades principais. Diante disso,
reconheceu-se que a promocao dessas experiéncias estéticas interdisciplinares, consideradas
estratégias de ensino de Filosofia, sdo relevantes para a aprendizagem de estudantes do
Ensino Superior e do Ensino Médio.

Palavras-chave: Interpretagdo. Narrativas. Producdo textual. Ensino. Filosofia.

ABSTRACT

The present study is an experience report on which we carried out an evaluation of the
extension experience in the context of teaching philosophy in an interdisciplinary perspective,
with the areas of Letters and Arts, built from the development of an extension project on a
Greek mythological narrative. The objective of the project was to promote, through the
stimulation of textual and theatrical production, the reading and interpretation of classic texts,
such as those related to Greek mythology. The project took place in a public school, where
high school students were the target audience of the activities and was articulated in three
stages. Before the construction of the extension experience, we made a diagnosis, through a
questionnaire, about the difficulties of the participants in terms of reading and textual
production. After this experience, we evaluated the perception of the project participants,
using another questionnaire. As a result, we identified that this experience enabled the
participants to develop three main skills. Therefore, we recognize that promoting these
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interdisciplinary aesthetic experiences, as philosophy teaching strategies, is relevant for the
learning of Higher Education and High School students.

Keywords: Interpretation. Narratives. Text production. Teaching. Philosophy.

INTRODUCAO

Ler o mundo é uma experiéncia do pensamento. O acesso a leitura e a interpretacdo de
textos possibilita a reflexdo critica sobre a realidade e o desenvolvimento de
competéncias/habilidades que precisam ser promovidas no processo educacional do ensino
basico e superior. Interpretar narrativas € uma das possibilidades de construir essa reflexao.
Logo, dentre as narrativas férteis para a construcdo de problemas filosoficos, estdo as
mitoldgicas gregas.

Almeida (2021) afirma que o povo grego utilizou a narrativa mitoldgica para preservar
e transmitir as geracdes a sua cultura, e que assim o homem encontrava explicacdes para a
realidade na qual estava imerso a partir do seu imaginario. As narrativas mitologicas
expressam eventos articulados em um enredo que constitui um mito. Mas, o0 que € um mito?
Segundo Croatto (2001, p. 209), “o mito ¢ um relato de um acontecimento originario, no qual
0s Deuses agem e cuja finalidade ¢ dar sentido a uma realidade significativa”. O autor explica
gue 0 mito € um acontecimento constituido por uma sequéncia de episodios.

O contato com tais narrativas é profundamente enriquecedor para o desenvolvimento
do processo de producdo textual de carater critico dos/das estudantes, bem como para o
desenvolvimento da sensibilidade e da criatividade. A interpretacdo das mitologias gregas €
proficua na medida em que possibilita a compreensdo de uma perspectiva filosofica sobre o
mundo. Isso porque, ja em seu nascedouro, a filosofia manteve a aproximacao com esse tipo
de construcdo textual alegorica. Essa questdo pode ter como exemplo a utilizagdo socréatico-
platdnica do mito da caverna como carater alegorico, pois trabalha uma perspectiva filosofica.

Diante do exposto, 0 projeto “Narrativas mitologicas: interlocugdes entre o mundo
antigo e 0 contemporaneo” foi desenvolvido no Instituto Federal do Maranhdo
(IFMA/Campus Barreirinhas). Apresentamos o relato dessa experiéncia extensionaria com o
objetivo de avaliar a aprendizagem da analise filoséfica de texto narrativo, orientado para o
desenvolvimento da criatividade no processo da mesma, em perspectiva interdisciplinar com
as areas de Letras e Artes. Denominamos de experiéncia extensionaria o processo de acoes
desenvolvidas em um projeto de extensdo, a partir do qual o individuo produz significados

que séo articulados em forma de narrativa pelos/as participantes.
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Essas narrativas possibilitam uma problematizacdo conceitual e uma articulagdo
discursiva eivada de figuras de linguagem. Além disso, apresentam situacdes que podem ser
problematizadas para compreendermos o cenario histérico-cultural e sociopolitico em que
vivemos. A atualizacdo das narrativas mitoldgicas pode ser verificada no mundo
contemporaneo através das linguagens do cinema, das artes plasticas, dos jogos de internet e
de videogame e das imagens propagandisticas. lgualmente, estdo presentes no cotidiano
dos/das estudantes da educacdo basica, publico-alvo dessa pesquisa.

A partir desse projeto de extensdo sobre as narrativas mitolégicas gregas,
apresentamos este relato de experiéncia. Nele, realizamos uma avaliacdo da estratégia de
promoc¢do do desenvolvimento da interpretacdo filoséfica, da argumentacdo e da producéo
textual critico-reflexiva entre estudantes do Ensino Superior e Médio. Essa estratégia do
projeto teve carater estético por articular, de forma interdisciplinar, a literatura, as narrativas
mitoldgicas, as artes e a linguagem do teatro.

Como atividades do projeto, estimulamos a leitura e interpretacdo critico-reflexiva de
textos filosoficos, literarios e de produgdes artisticas, como: pinturas, pecas teatrais e masicas.
Compartilnamos com Solé (1998) da compreensdo de que os/as estudantes so reconhecerao a
importancia da leitura se o professor ler com eles, acdo que pode estimular o prazer de ler.
Mais do que isso, a autora ainda destaca que é fundamental selecionar os textos e tornar a
atividade de leitura significativa. Reconhecemos que o desenvolvimento das linguagens é
fundamental para a formacdo educacional, pois prepara os/as estudantes a interpretacdo da
realidade e ao desenvolvimento da criatividade em contexto interdisciplinar.

Ostrower (2013) apresenta a criatividade como um processo de construcdo de formas
que acontecem na interlocucdo entre a sensibilidade, a consciéncia e a cultura, o que envolve
a percepcdo e a memodria. Ela afirma que a criatividade se caracteriza como a capacidade
humana de criar formas — pela necessidade de significados e de ordenacdo dos elementos da
realidade — e se constitui em um processo em que a sensibilidade, enquanto faculdade
criadora, converte-se em criatividade a partir de uma atividade social significativa para o
individuo que a realiza.

No consciente humano, destaca-se a memoria, que se aprofunda na imaginacéo e esta
aberta as associacBes de elementos relacionados a contextos vividos (OSTROWER, 2013).
Ainda para essa autora, tais associagdes estdo relacionadas a linguagem verbal, a qual, a partir
das palavras, carregadas de valores em relacdo ao objeto, medeia a relacdo entre a nossa

consciéncia e 0 mundo. Entdo, a palavra tem a possibilidade de funcionar como signo, que,
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por associacdo, se amplia, para além dos conteidos convencionados enquanto significados, a
linguistica.

O projeto de extensdo promoveu uma experiéncia estética verbal, que foi a de
construir um texto a partir de uma narrativa mitologica e traduzi-lo para a linguagem do
teatro. A experiéncia estética é diferente de outras experiéncias do dia a dia, visto que
possibilita 0 foco em uma atividade ou objeto especifico (MARKOVIC, 2010).

Markovié¢ (2010) reconhece que a experiéncia estética tem trés caracteristicas: 1) o
aspecto da atencdo e da motivacdo; 2) o aspecto semantico e imaginativo; e 3) 0 aspecto
afetivo. No aspecto da atencdo e da motivacdo, o evento ou o objeto é alvo do foco do
individuo que desconsidera o ambiente em que esta e, inclusive, a si mesmo, no contexto para
se ater ao que lhe fascinou. Quanto ao aspecto semantico e imaginativo, o individuo olha o
objeto e/ou evento deslocado de seu uso comum, em um contexto virtual. Sobre o aspecto
afetivo, ha um sentimento de unidade entre o individuo e o objeto e/ou evento.

A experiéncia estética também € produzida a partir da leitura de narrativas. Leclerc
(2005) considera que a narrativa pode ser considerada como um problema filosofico, que
coloca diante de si, como objeto de interpretacdo, o proprio discurso da narrativa. A
compreensdo que fazemos da temporalidade no acontecimento narrado é o modo como o
percebemos. Segundo Smith (2014), para concebermos que ha percepgéo, é necessario que se
esteja diante de um objeto ou evento. O autor destaca que a percepcao € uma experiéncia que
estabelece uma relacdo complexa entre o individuo e o que ele percebe em seu espago visual.
Perceber uma experiéncia estética, portanto, ocorre quando o individuo se posiciona diante de
algo que afeta a sua sensibilidade, como um texto ou uma exposicao teatral.

A experiéncia permite ao individuo desenvolver o seu préprio processo criativo. Ela
é complexa e se desdobra no contexto social, em um espacgo-tempo, sem ser reduzida a
modelos explicativos de perspectiva socioldgica ou psicologica (RIBEIRO; LOPES;
PEREIRA, 2001). Vale ressaltar que esse ndo € um processo que pode ser cultivado apenas na
educacéo infantil, mas em toda a formagéo educacional humana.

A experiéncia com o teatro, enquanto estética, se constitui como um recurso humano.
A peca teatral, dramatizacdo, € uma narrativa encenada, que, inclusive, pode ser utilizada para
produzir processos de aprendizagem (PASCARELLA; VICIGRADO; TATEO; MARSICO,
2021) de linguagens artisticas, de producéo textual e de saberes culturais. Nas dramatizacGes,
podemos identificar tensdes em um contexto dialético (PASCARELLA; VICIGRADO;
TATEO; MARSICO, 2021), as quais estdo relacionadas a significados produzidos pelos

participantes a partir da experiéncia estética de construcdo de uma peca teatral. Essa
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construcdo se sustenta na interpretacdo de uma narrativa e de um ensino de filosofia que se
desenvolve orientado para a aprendizagem autébnoma do individuo.

O ensino de filosofia deve promover uma educacdo direcionada ao pensamento
autdbnomo do/da estudante (ASPIS, 2004). Isso se torna possivel quando sdo promovidas as
condicBes para a construcdo de perguntas filosoficas, fruto de uma inquietude que
desnaturaliza a realidade e provoca o desejo de filosofar, que significa suspeitar da realidade
em uma busca constante pelo conceito (CERLETTI, 2009). Esse € um processo autbnomo de
construgdo do conhecimento e de desenvolvimento da linguagem.

Na éarea de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) sdo apresentadas sete competéncias especificas. Entre elas, a

competéncia especifica 6, que trata de:

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir produgBes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas. (BRASIL, 2018, p. 496).

Essa competéncia estd relacionada a quatro habilidades: 1) a apropriagdo do
patriménio artistico; 2) a fruicdo e apreciagdo estética das manifestacGes artistico-culturais; 3)
a expressao de processos de criacdo autoral; e 4) as praticas artisticas das diversas dimensoes
da vida social. Na habilidade (EM13LGG603), podemos identificar as experiéncias

individuais e/ou coletivas relacionadas as linguagens artisticas, como a do teatro.

Expressar-se e atuar em processos de criacdo autorais individuais e coletivos
nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica
e teatro) e nas interseccOes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais
e politicos) e experiéncias individuais e coletivas. (BRASIL, 2018, p. 496).

O carater criativo-critico do protagonismo na producdo de processos artisticos
promove experiéncias estéticas, assim como o desenvolvimento de habilidades e saberes no
contexto do ensino de linguagens. Igualmente, a filosofia e as artes desempenham o mesmo

papel no Ensino Médio.
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Sinopse da narrativa de “Eros e Psiqué”

A narrativa mitoldgica sobre “Eros e Psiqué”, de Apuleio (125-170 a.C.), possui varias
versdes (APULEIO, 2009; BULFINCH, 2006; FRANCHINI; SEGANFREDO, 2012). De
forma geral, de acordo com as narrativas, Eros, filho de Afrodite, deusa da beleza, era
representado na histéria com Psiqué como um jovem com arco e flecha, pronto a disparar o
amor sobre o coracdo de deuses e de mortais. Psiqué era uma jovem de beleza tdo rara que
deixava Afrodite com cilmes, pois pessoas de todas as partes do mundo vinham admiré-la e
adora-la. Isso deixou a deusa da beleza aborrecida por ndo ser mais cortejada. A deusa, entéo,
pediu a Eros que a acertasse com uma de suas flechas, pela audacia da jovem Psiqué de
aceitar que os humanos a cultuassem, para fazer com que ela se apaixonasse por um monstro.
Eros obedeceu ao pedido de sua mde e, ao encontrar Psiqué em seus aposentos a noite,
acidentalmente, acabou acertando a si mesmo. O acidente fez com que ele se apaixonasse
perdidamente por Psiqué.

Ao passar os dias, 0 pai de Psiqué percebeu que, entre suas trés filhas, a Unica que ndo
tinha se casado era a jovem. Preocupado, foi visitar o oraculo, o qual lhe revelou que a sua
filha deveria ser entregue a um monstro no local do precipicio, junto aos rochedos, para um
casamento de morte. O pai, muito triste, obedeceu. Psiqué foi deixada no local designado e
logo foi recolhida pelos zéfiros, seres de vento, para um lindo palacio. Logo, uma voz a
convidou para entrar. Ela recebeu lindos vestidos e comeu comidas deliciosas. Durante a
noite, seu futuro marido vinha visita-la, porém, por nenhuma razao, ela poderia ver seu rosto.

Com o passar do tempo, Psiqué apaixonou-se pelo ser misterioso, mas, certo dia, ao
receber a visita de suas irmas, elas, com inveja da sua felicidade, instigaram Psiqué a ver o
rosto do seu marido. Curiosa, Psiqué resolveu seguir o conselho das irmas. Assim, enquanto o
marido estava a dormir silenciosamente, Psiqué acendeu uma vela que lhe permitiu ver o
rosto de Eros, mas acabou despertando-o ao queima-lo com a gota derretida da vela. Ele ficou
chateado e afastou-se de Psiqué.

Arrependida por sua desconfianca, Psiqué pediu ajuda a Afrodite, que colocou
condigdes para que ela recuperasse 0 amor de Eros, provas que Psiqué cumpriu. Uma dessas
provas foi descer ao Hades e pedir um pouco da beleza de Perséfone, deusa da agricultura,
levada por Hades, , deus do submundo, para o submundo, para entregar a Afrodite. Apds
receber a beleza em uma caixa, Psiqué, por curiosidade, abriu a caixa e desmaiou. Eros
percebeu o arrependimento de Psiqué e ficou impressionado com a fidelidade do seu amor.

Implorou a Zeus que a deixasse se unir a ele como imortal. Zeus concedeu a imortalidade a
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Psiqué e Afrodite esqueceu o0s seus ciimes. O casamento dos dois foi celebrado e da unido
nasceu um filho: Prazer.

Em nossa andlise filosofica da narrativa, interpretamos que Psiqué representa a razao e
Eros o amor ‘romantico’. Na narrativa, Afrodite, que significa a beleza, demonstra ciime de
Psiqué, a razdo. A beleza e a razdo estdo em conflito, sobretudo quando a busca pela beleza
no mundo contemporaneo desconsidera a importancia do cultivo da razdo e do pensamento
critico-analitico reflexivo. Contudo, o amor se envolve com razdo. Por isso, surge a davida
materializada na narrativa quando Psiqué questiona se Eros seria um monstro. Psiqué, curiosa,
também olha a caixa de beleza que recebeu de Perséfone no submundo.

A duvida e a curiosidade sdo caracteristicas da razdo. A duvida apresenta uma
racionalidade que se relaciona com a dimensdo estética no sentido de buscar investigar e ver
aquilo que é para ser sentido no escuro do entendimento, o amor. O amor nao se explica, ele é
para ser vivido. Eros ndo queria ser explicado, mas sentido. Psiqué queria ver, explicar,
analisar.

Sobre a curiosidade, ela € considerada uma condicdo de investigacdo para a
aprendizagem. Na narrativa, a curiosidade esta presente na relacdo entre a razdo e a beleza.
Além do amor, a beleza também néo é para ser explicada, mas contemplada, experienciada
em um contexto estético de aprecia¢do subjetiva. Ao ver a beleza no interior da caixa, Psiqué
desmaia, porque a razdo perde as forcas explicativas diante do que é belo, que ndo esta
disponivel a investigagcdo pelo entendimento, mas a partir do contato singelo com uma
afetacdo subjetiva.

A narrativa apresenta o casamento da razéo e do amor. Uma relacdo que imortalizou e
produziu como filho o prazer. Por ser uma narrativa que ressalta constantes conflitos, o prazer
SO aparece quando a unido mistica matrimonial entre Eros e Psiqué acontece, pois 0 prazer

acontece quando 0 amor e razao convivem.

METODOLOGIA

Para apresentar este relato, desenvolvemos uma pesquisa avaliacdo, a qual buscou,
inicialmente, diagnosticar as dificuldades das participantes, bolsistas e voluntarias do projeto
sobre a leitura, a interpretacdo e a producdo textual em perspectiva filoséfica. O projeto
aconteceu, inicialmente, com encontros por videoconferéncia, destinados a selecdo e a
interpretacdo filosofica de narrativas mitoldgicas gregas. Posteriormente, foi realizada uma

peca teatral construida a partir de uma andlise filosofica de uma narrativa mitoldgica.
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Como alvo do projeto, selecionamos uma escola publica estadual do entorno do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo (IFMA-Campus
Barreirinhas, instituicdo proponente. Esse campus fica no municipio de Barreirinhas, no
estado do Maranhdo, e pertence a mesorregido norte maranhense e a microrregido dos lencois
maranhenses. A escola foi selecionada com base em cinco critérios: a) proximidade
geografica com o IFMA; b) ser uma escola publica estadual; c) ter turmas de Ensino Médio;
d) ter turmas com disponibilidade para participar dos encontros do projeto, dentro dos
horéarios, sem incomodar os/as estudantes da escola; e e) ter a anuéncia da direcdo da escola,
mediante solicitacdo por oficio, encaminhado pelo coordenador do projeto.

A equipe executora do projeto foi constituida de: (1) coordenador do projeto, professor
de Filosofia/Metodologia da Investigacdo Cientifica, e (1) subcoordenadora, professora de
artes. Além deles, outros (3) professores desenvolveram a funcdo de extensionistas, (1)
professor de Lingua Estrangeira/Espanhol, (1) professor de Letras/Portugués e (1) professora
de Letras/Portugués e Lingua Espanhola. Todos os/as professores/as tinham a carga horéaria de
4 horas.

Também na equipe, participaram do projeto (9) estudantes do IFMA/Campus
Barreirinhas, dentre eles (5) bolsistas, (2) do Ensino Superior do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas, (2) do Ensino Médio integrado ao técnico do curso de Meio Ambiente e
(1) do Ensino Médio integrado ao técnico do curso de Alimentos. Contamos ainda com a
participacdo de (4) voluntarias, sendo (1) do Ensino Superior do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas, e (3) do Ensino Médio integrado ao técnico do curso de Meio Ambiente.
Todas as participantes tinham, a época do projeto, idades entre 18 e 23 anos, eram solteiras e
moravam no municipio de Barreirinhas. Todas as estudantes tinham carga horaria de 12
horas.

As participantes, bolsistas e voluntarias do projeto, foram selecionadas a partir dos
seguintes critérios: a) disponibilidade para participar das reunifes semanais em horarios a
combinar com o orientador e com os coorientadores; e b) habilidade em interpretacdo de texto
narrativo. Nesse relato, as participantes do projeto serdo apresentadas a partir do uso de uma
letra, conforme a seguir: letra B (bolsista) e V (voluntaria). Entdo, a nomenclatura a ser
utilizada para as cinco bolsistas serd AB, BB, CB, DB e EB, e para as voluntarias AV, BV,
CV e DV. Conforme a Tabela 1, identificamos o desenvolvimento de quatro processos: a)
processo de criatividade; b) processo de producdo textual; c) processo de socializacao; e d)
processo de producdo artistica.

Realizamos as atividades do projeto de extensdo em trés etapas: 1) producdo de um

Em Extensdo, Uberlandia, v. 21, n. 2, p. 32-, jul.-dez. 2022. 39



texto coletivo; 2) discussdo filos6fica em um coffee talk; e 3) exposi¢do de uma peca teatral.
Na primeira etapa, realizamos oito atividades: a) selecdo da narrativa mitologica a ser
analisada; b) interpretacdo, em perspectiva filosofica, da narrativa mitologica, considerando as
relacBes sociais contemporéneas; c) leitura critico-reflexiva da narrativa mediada por
videoconferéncia no Google Meet; d) construgdo de um texto coletivo no Google Docs a
partir da interpretacdo realizada sobre a narrativa mitologica; e) revisdo inicial do texto
coletivo produzido pelas bolsistas e voluntarias, considerando trés elementos centrais - 1)
alteracéo de trechos; 2) unido dos paragrafos e 3) mudancas de paragrafos, com o objetivo de
organizar, de forma ldgica, o texto, buscando por coesao e coeréncia.

Ainda na primeira etapa: f) agendamento de um coffee talk para o auditério do IFMA,
pois a escola publica de Ensino Médio, alvo do projeto, o Centro de Ensino Barreirinhas (C.
E. Barreirinhas) entrou em reforma; g) construcéo do cartaz de divulgacao do coffee talk a ser
realizado antes da apresentacdo da peca teatral; h) elaboracdo dos slides utilizados durante o
coffee talk. Utilizamos em dois momentos as analises tematicas dialdgica e narrativa sobre a
narrativa mitoldgica grega selecionada. Os/as estudantes da escola publica estadual
participaram da discussao filosofica no coffee talk com a presenca de (3) professores da
escola, os quais acompanharam as argumentacgdes desenvolvidas pelo coordenador do projeto
e por duas bolsistas do Ensino Superior.

Um dos procedimentos que pode ser realizado em uma analise tematica dialdgica é a
identificacdo de temas dos enunciados a partir da semelhanca entre significados e ocorréncias
que se repetem (SILVA; BORGES, 2017). Além disso, a analise tematica é desenvolvida com
a identificacéo de temas sobre o texto da investigacdo e o detalhamento, tanto do que fica
explicito no texto, quanto do que fica subjacente (ROSA; MACKEDANZ, 2021).

Ja na analise narrativa do texto, destacamos ndo apenas o conteido para o qual a
linguagem se refere, mas as experiéncias do individuo, as quais sdo selecionadas pela sua
imaginacao e agéncia. Nesse caso, consideramos os significados relacionados a elas, pois o
significado em um texto é produzido por alguém (RIESSMAN, 1993). Para tanto,
desenvolvemos dois procedimentos: a) a identificacdo, a partir de um didlogo critico-
reflexivo, dos significados, conceitos e temas que emergiram da leitura sobre as narrativas
mitoldgicas; e b) a elaboracdo de questdes contextualizadas com temaéticas socioculturais,
politicas e cientificas sobre as narrativas mitoldgicas.

Na segunda etapa, desenvolvemos quatro atividades: 1) selecdo das mdsicas para a
sonoplastia da peca teatral “Eros e Psiqué”, narrativa mitologica elaborada pela bolsista DB e

pela voluntéria BV, orientadas pelo critério de afinidade com a cultura grega antiga; 2)
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confeccdo do cenario da peca teatral; 3) elaboracdo, com desenhos, do figurino das
personagens da peca teatral pela bolsista AB; 4) confeccdo do figurino em estilo himétion
(roupa grega classica tipica); 5) realizacao de cinco ensaios da peca teatral.

A peca teatral foi escrita com um roteiro contendo as falas das personagens, mas
priorizando o canovaccio, roteiro com falas improvisadas, semelhante & commedia dell arte,
teatro italiano. As performances ndo foram engessadas, abrindo espaco para o exercicio da
criatividade das participantes. As estudantes poderiam compor a prépria personagem com
suas falas e gestos, conforme orientacdo da interpretacdo que fizeram no processo de
discussdo da narrativa.

A peca teatral traduziu para a linguagem dramaturgica as discussdes que ensejaram a
producdo textual coletiva. Essa etapa aconteceu em sete momentos: 1) construcdo de texto
dramatdrgico da peca, que foi previamente elaborado; 2) elaboragdo do roteiro da encenacéo
pelo professor coordenador e pela bolsista CB; 3) ensaios da peca teatral, realizados com
encontros em sala da instituicdo proponente e em seu auditério; 4) confec¢do dos materiais do
cenario e figurino da peca teatral pela professora subcoordenadora do projeto, pelas bolsistas
AB e BB, e pela voluntaria AV; 5) exposicdo da peca teatral no auditério da instituicdo
proponente; e 6) realizacdo de encontros para dialogar com os voluntarios, professores e
estudantes sobre as dificuldades de concretizar as etapas do projeto.

Nos encontros, compartilhamos sugestbes de estratégias para melhorar o
desenvolvimento das atividades propostas, 0 que nos possibilitou a realizagdo de uma
avaliacdo das competéncias e habilidades sobre a producdo textual em perspectiva filosofica,
além da construcéo criativa da exposicédo teatral. Essas atividades tiveram o envolvimento de
bolsistas do Ensino Superior e do Ensino Médio, e das voluntarias. Para avaliar o processo de
construcdo da experiéncia extensionaria, enviamos um questionario on-line. O questionario
foi composto por cinco perguntas sobre as dificuldades e aprendizado das estudantes,
bolsistas e voluntarias durante as a¢des do projeto.

Além dos encontros e da aplicagdo do questionario, também acompanhamos a
producdo dos relatorios mensais. Ndo desconsideramos as participacGes em discussdes com o
uso do WhatsApp, rede social na qual foi criada um grupo, para deliberar sobre as acdes do
projeto. Para a realizacdo da terceira etapa, desenvolvemos trés atividades principais: 1)
organizacdo de um coffee talk através de uma mesa-redonda para tratar da interpretacdo
filosofica que as participantes do projeto construiram sobre o mito de “Eros e Psiqué”, o que
incluiu a relacdo entre amor e razdo no mundo contemporaneo; 2) ensaios da peca teatral; e 3)

apresentacéo da peca teatral.
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O roteiro da peca teatral foi elaborado a partir do titulo “Eros e Psiqué: entre o amor e
a razdo” e foi composto por catorze personagens: Psiqué, Eros, Pai de Psiqué, servos, Ceres,
Afrodite, Zeus, Zéfiros, Prosérpina, Hermes, Cérbero, irmas de Psiqué, Perséfone e Prazer.
Cada uma das personagens foi atribuida previamente a um participante (ator/atriz) da peca. O
roteiro foi constituido pelo narrador e dividido em dezoito cenas.

Destacamos que, no processo de execucdo do projeto de extensdo, a avaliacdo da
participacdo das bolsistas e voluntérias foi atitudinal e continua. Nesse tipo de avaliacéo
consideramos a frequéncia nas reunifes, o envolvimento nos debates sobre as narrativas, 0
processo de elaboracdo dos textos dissertativos e a participa¢do na construcao e realizacdo das
apresentacdes. Também foram elaborados relatérios mensais sobre as atividades, além de um

relatorio final.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Entre os resultados alcancados no projeto estdo: a) acesso a uma atividade literaria
interdisciplinar, que articulou Filosofia, Literatura e Teatro (Arte) pelos estudantes da escola;
e b) estimulo & diregdo e aos professores dessa escola para o desenvolvimento de novas
atividades que promovam a leitura e a interpretacdo textual de narrativas que tenham essa
articulacdo entre as disciplinas. O projeto construiu, com o apoio das participantes bolsistas e
voluntarias, a possibilidade de desenvolver habilidades de produgdo de textos dissertativos e
de construir exposi¢des criativas com 0 uso de estratégias artisticas. Além disso, 0 projeto
favoreceu a compreensdo e a interpretacdo de questdes socioculturais, politicas e histéricas do
mundo contemporaneo, necessarias a uma formacao critico-reflexiva sobre o mundo do
trabalho.

No processo de analise, identificamos as competéncias/habilidades que as bolsistas e
as voluntérias desenvolveram. Na Tabela 1, apresentamos as competéncias/habilidades em
relacdo ao exigido na BNCC para o Ensino Médio, o que também incluiu as estudantes do
Ensino Superior. Em seguida, apresentamos na Tabela 1 e na Figura 1 as informacdes da
avaliacdo sobre a experiéncia extensionaria das bolsistas e voluntarias da equipe do projeto.

Na Figura 1, destacamos o resultado a partir de 5 perguntas: 3 relacionadas ao
diagnostico sobre o envolvimento das bolsistas e voluntarias com a Filosofia, na parte
superior; e 2 relacionadas ao aprendizado de Filosofia e o desenvolvimento de processos de

criatividade sinalizados na BNCC, a partir da experiéncia no projeto de extensdo, na parte
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inferior. As respostas indicam que as participantes do projeto, tanto do Ensino Médio quanto
do Ensino Superior, desenvolveram competéncias/habilidades indicadas para o Ensino Médio,
mas que sdo Uteis as estudantes que apresentam fragilidades no Ensino Superior. Essas
fragilidades estdo relacionadas as competéncias/habilidades que deveriam ter sido resolvidas
durante o processo de aprendizagem no Ensino Médio.

Identificamos 3 competéncias/habilidades relacionadas ao desenvolvimento das
linguagens e suas tecnologias. Sdo elas: 1) (EM13LGG602) — agucar a criatividade
relacionada a resposta de 2 estudantes; 2) (EM13LGG603) — processo autoral de criacéo
artistica, referente a resposta de quatro estudantes; e 3) EM13LGG604) — vincular a pratica
artistica a vida social, relacionada a resposta de trés estudantes. Diante desses comentarios
presentes na Tabela 1, o maior destaque das estudantes foi acerca da perspectiva de atuacédo
autoral de criacdo artistica.

Tal resultado pode indicar que as estudantes aprenderam algo a mais sobre producédo
textual e apresentaram uma boa avaliacdo da prépria participacdo no projeto. Vemos como
significativo o envolvimento autbnomo do estudante no processo de aprendizagem da
Filosofia, sobretudo quando esse envolvimento se traduz artisticamente em analises
filosoficas sobre textos narrativos, o que implica desenvolvimento de processos criativos.

Na Tabela 1, apresentamos a identificacdo das estudantes bolsistas e voluntarias com
as letras mailsculas em substituicdo aos nomes reais de cada uma, além de comentarios que
elas apresentaram a uma pergunta aberta feita no formulario do Google Forms — “Que
habilidade vocé desenvolveu durante o projeto?”. Os comentarios estdo transcritos de forma
literal. Em seguida, destacamos as competéncias/habilidades relacionadas ao que cada uma
apresentou como aprendizagem desenvolvida.

A estudante BV comenta a importancia da troca com os/as estudantes da escola
publica que assistiam a encenagdo. Além disso, a estudante EB ressalta a criacdo do texto
coletivo, elaborado pelas bolsistas e voluntarias da equipe executora, o qual foi
disponibilizado para a comunidade estudantil da escola publica estadual. Esse tipo de acéo é

uma forma de compartilhar saberes com outros/outras estudantes.

Em Extensdo, Uberlandia, v. 21, n. 2, p. 32-, jul.-dez. 2022. 43



Tabela 1 — Competéncias e habilidades desenvolvidas de acordo com a BNCC

Identificacdo

Grau de ensino

Comentario

Competéncia/Habilidade
BNCC

(EM13LGG603) — processo autoral de

AB Ensino Médio Producdo de figurino e confeccao de sandalias, entre outras coisas. o o
criagéo artistica
Trabalhar melhor com outras pessoas, observando que todas tém suas
] ] opinides e modo de ver as coisas com percepcdes diferentes, mas que o o
BB Ensino Superior ) o - . ) ] (EM13LGG602) — agucar a criatividade
trabalho em conjunto é muito gratificante. Utilizamos muito também do
desenvolvimento criativo de todos os participantes do projeto.
] o ) 3 (EM13LGG603) — processo autoral de
CB Ensino Médio Desenvolvi melhor a nogéo estrutural de texto. o o
criacdo artistica
] o O trabalho em equipe, a comunicacao entre alunos e professores, mostra | (EM13LGG604) - vincular a pratica
DB Ensino Médio ] o . . )
as minhas ideias e opinides etc. artistica a vida social
A capacidade de analisar detalhadamente todo o desenvolvimento da
peca, sua relevancia, cuja historia mitolégica que deu origem a peca ) .
) ) ) o . o o (EM13LGG604) — vincular a pratica
EB Ensino Superior | partiu de uma racionalidade critica, principalmente na criagdo do texto . ]
] ] o ) . o artistica a vida social
coletivo, que por fim, exigiu muito senso critico dos participantes da
peca teatral.
A encenar melhor, como se expressar em determinadas situagcdes o tom
_ o ] (EM13LGG603) — atuar em processos de
AV Ensino Médio de voz e a fazer um texto coletivo melhor, o que gera bastante tempo e o ) o
) ) o criacdo nas linguagens artisticas
muita releitura dele, para que todos 0s pensamentos coincidam.
BV Ensino Médio O projeto me possibilitou a ser uma pessoa mais criativa e mais segura (EM13LGG602) —agucar a criatividade
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Competéncia/Habilidade

Identificagdo | Grau de ensino Comentario
BNCC

para atuar, conseguir me desenvolver mais, a me relacionar melhor com
as pessoas, e perder a vergonha de falar em publico. Foi uma

experiéncia incrivel!

(EM13LGG604) — vincular a pratica

CVv Ensino Médio Trabalhar em equipe o )
artistica a vida social

(EM13LGG603) — atuar em processos de

DV Ensino Superior | Escrita e interpretagdo o ] .
criacdo nas linguagens artisticas

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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Na Figura 1, as questdes foram orientadas para uma autoavaliagcdo das estudantes.
Identificamos nas respostas que elas ndo apenas apresentam o desenvolvimento da
aprendizagem sobre Filosofia e producédo textual, mas também o interesse sobre esse tipo de
contetdo. Esse dado fica evidente quando relacionamos as informagdes da Tabela 1 com as da

Figura 1 a sequir.

Figura 1 — Dashboard das respostas dos formularios de diagndstico e de avaliacao das
bolsistas e voluntérias do projeto

Vocé gosta de ler textos filoséficos? Como vocé avalia a sua experiéncia no projeto?

® 2 Estudantes = 3 Estudantes = 3 Estudantes

ESTUDANTES

®Boa ®Regular ®mRuim ® Outra

0%

Vocé acredita que o Qual o conhecimento que Vocé aprendeu algo a mais
conhecimento filosofico é vocé acredita ter de sobre produgio de texto?
importante para a filosofia?
aprendizagem? 10
8 \\
6 Estudantes
1 Estudante I 4
2 Estadantes - 2 ./\/.
0
5 Estudantes & 1 3 1 3
Estudantes Estadantes Estudante Estudante
: 5 - . ==@==(Quantidade que acreditam ter
M Respostas M Valor da importancia =@==Quantidade de respostas = Sim = Ndo = Umpouco = Outra

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Os graficos da Figura 1 apresentam preguntas de autoavaliacdo que as participantes do
projeto responderam. As questdes sdo direcionadas para identificar o conhecimento que elas
tinham sobre Filosofia e se consideraram o0 desenvolvimento desse saber durante a
participagdo no projeto.

Embora a acdo extensiondria esteja voltada ao publico interno de uma instituicdo de

ensino, o foco dessa pesquisa se refere a analise das participantes da equipe executora da
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instituicdo proponente. O cardter extensionario do projeto estd em buscar envolver o publico
externo em dois momentos, o coffee talk e a peca teatral. Eventos dessa natureza promovem a
sensibilizacdo do publico-alvo do projeto, o contato com a interpretacdo filosofica e com a

criatividade artistica, conforme observado nas duas exposicgdes.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto de pesquisa com 0 uso de narrativas mitologicas para analise filosofica e
traducdo dessa interpretacio em linguagem teatral promoveu um ensino criativo,
interdisciplinar e com rigor critico tanto para as estudantes do Ensino Superior quanto para as
estudantes do Ensino Médio. Destacamos que as experiéncias estéticas construidas pelas
participantes do projeto envolvem processos de construcdo artistica, de criatividade, de
imaginacao, de linguagem, de pensamento e de abstracéo.

A experiéncia extensionaria seria mais ampla se os/as estudantes da escola publica
estadual participassem ndo apenas como espectadores das apresentagdes, mas enquanto
construtores das acOes de extensdo direcionadas aos outros estudantes de sua escola. Outro
elemento que poderia ser utilizado para analise das informacBes do projeto seria a
videogravacdo da peca teatral, o que possibilitaria um maior aprofundamento do relato de
experiéncia.

Ressaltamos que o objetivo desse relato foi avaliar a aprendizagem da analise
filosofica do texto narrativo orientado para o desenvolvimento da criatividade no processo da
experiéncia extensionaria. Essa criatividade foi materializada em todas as a¢des do projeto,
mas com uma intensa articulacdo interdisciplinar, envolvendo Filosofia, Letras e Artes na
construgdo e exposi¢ao da peca teatral “Eros e Psiqué”.

O projeto de extensdo tera continuidade em uma nova versdo. Nela participardo da
equipe executora, como voluntarios/as, estudantes da escola publica alvo do projeto. Também
desenvolveremos uma analise filos6fica com o0 uso de mapas conceituais como recurso
didatico-metodoldgico a partir do sistema operacional XMind6. Outra acdo sera a adaptacdo
da peca teatral a linguagem de cordel - com seu cenario, sonoplastia e figurinos - o que

possibilitara uma maior intertextualidade a proposicao.
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