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Resumo

Este artigo apresenta uma contribuicao critico-metodoldgica acerca do
uso do manga Dragon Ball no ensino de literatura no ensino médio,
com énfase na leitura verbo-visual e na mediacao docente. Trata-se de
uma pesquisa de abordagem qualitativa, com delineamento
bibliografico e documental, articulando referenciais de letramento
literario e formacdo do leitor, bem como multiletramentos e estudos
sobre quadrinhos/mangé. O corpus cultural foi delimitado ao volume
1 de Dragon Ball, em fungdo de viabilidade editorial e da
concentracao, nesse recorte, de procedimentos inaugurais do “contrato
de leitura” (apresentacdo do protagonista, regras do universo ficcional
e motivos de busca). Como resultados, sistematizam-se categorias
analiticas e encaminhamentos didaticos que permitem trabalhar
inferéncia, ritmo, montagem, constru¢cdo de  personagem,
intertextualidade por motivos (mitologia das “esferas do dragdo”) e
metaleitura a partir de recursos graficos. Conclui-se que o manga pode
operar como objeto estético legitimo para a aula de literatura quando
orientado por objetivos formativos e por praticas interpretativas
sustentadas em evidéncias textuais e visuais.
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The Dragon Ball manga in literature teaching: pedagogical potentialities and verbo-visual

reading in high school
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Abstract

This article presents a critical-methodological contribution on the use
of the Dragon Ball manga in literature teaching at the high school
level, with an emphasis on verbo-visual reading and teacher
mediation. It is a qualitative study, with a bibliographic and
documentary design, articulating frameworks of literary literacy and
reader formation, as well as multiliteracies and studies on
comics/manga. The cultural corpus was delimited to volume 1 of
Dragon Ball, due to editorial feasibility and concentration, within this
selection, of inaugural procedures ot the “reading contract”
(presentation of the protagonist, rules of the fictional universe, and
quest motives). As results, analytical categories and didactic
guidelines are systematized, enabling the development of inference,
rhythm, sequencing, character construction, intertextuality through
motifs (the mythology of the “dragon balls”), and metareading based
on graphic resources. Its is concluded that manga can function as a
legitimate aesthetic object in literature classes when guided by
formative objectives and by interpretive practices grounded in textual
and visual evidence.
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Introducio

O ensino de literatura na educacgao basica enfrenta o desafio de articular formacao
estética e critica do leitor, bem como experiéncia juvenil e praticas escolares de leitura, em
um contexto no qual a literatura ¢ simultaneamente concebida como direito cultural e
dimensdo de humanizagdo, mas frequentemente submetida a mecanismos de controle de
sentidos no espago escolar (Candido, 1995; Soares, 1999). Nesse quadro, a mediagdo docente
torna-se central para que a leitura literdria se realize como pratica social aberta a
interpretacdo, a resposta do leitor e a circulagdo de repertérios (Colomer, 2007; Rouxel;
Langlade; Rezende, 2013).

As orientagdes curriculares recentes para o ensino médio reforcam essa perspectiva ao
valorizar praticas de linguagem, pluralidade de géneros, suportes e repertorios culturais
(Brasil, 2018), em didlogo com os multiletramentos, que compreendem a produgdo de
sentidos em ambientes multimodais, nos quais texto verbal, imagem, diagramacdo e ritmo
participam da significagdo (Rojo; Moura, 2012). Nesse horizonte, situa-se o interesse por
investigar o uso do mangd Dragon Ball, de Akira Toriyama (Figura 1), no ensino de

literatura.

Figura 1 — Capa do volume 1 do

man%é Dragon Ball

Hl.

=3= AKIRA TORIYAMA

Fonte: Toriyama (2019).
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Além de sua ampla circulag@o juvenil e transnacional, principalmente no periodo de
1984 a 1995, a obra destacou-se como objeto de estudos que ressaltam relagdes com matrizes
miticas e folcldricas, repertérios narrativos asiaticos, corpo, heroismo, serialidade e circulagao
cultural, o que autoriza abordagens analitico-literarias para além do uso meramente
motivacional (Minguez-Lopez, 2014; Ducarme, 2018; Israel, 2017; Silva, 2006). Em sala de
aula, esse potencial se manifesta na possibilidade de trabalhar constru¢do de personagem,
progressao narrativa, cenas de acdo, efeitos de sentido, intertextualidades e arquétipos,
aproximando o estudante de procedimentos de leitura interpretativa e critica.

Contudo, a incorporagdo de objetos da cultura popular ao curriculo exige mais que
apelo motivacional; requer fundamentagdo didatica e coeréncia com finalidades formativas.
Nessa dire¢do, o letramento literario oferece um quadro tedrico-operacional para planejar a
leitura como pratica social escolarizada, articulando motivagdo, leitura, interpretacao,
socializa¢do e ampliacdo de repertorio (Cosson, 2009). Estratégias como circulos de leitura,
debates interpretativos e projetos de leitura ampliam a participacdo discente, favorecem a
construcdo de comunidade leitora e a circulagdo de sentidos sem abdicar do rigor analitico
(Cosson, 2014). Assim, a escolha de obras e abordagens precisa responder menos a modismos
do que a objetivos formativos claramente definidos (Cosson, 2009).

Nesse contexto, esta pesquisa delimita-se ao componente de Lingua
Portuguesa/Literatura no ensino médio, tendo como foco o potencial pedagdgico do manga
Dragon Ball para o desenvolvimento de competéncias de leitura literaria e de interpretagdo de
narrativas verbo-visuais. O corpus concentra-se em trechos iniciais da série, especialmente
férteis para discutir narrativa de formagao, configuracao do herdi, humor, aventura e motivos
intertextuais apontados pela critica (Minguez-Lopez, 2014; Israel, 2017), sem pretender
esgotar a obra nem a franquia. Investiga-se, assim, que ganhos o uso de Dragon Ball oferece
as aulas de literatura quando mediado por estratégias de letramento literario e
multiletramentos; para isso, o estudo analisa possibilidades didaticas, fundamentos tedricos e
elementos narrativos e verbo-visuais do corpus (Candido, 1995; Colomer, 2007; Cosson,
2009; 2014; Rojo; Moura, 2012; Minguez-Lopez, 2014; Silva, 2006; Rouxel; Langlade;
Rezende, 2013).

No plano documental, a pertinéncia do trabalho com manga se sustenta nas
habilidades do campo artistico-literario previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), sobretudo no que se refere a socializagdo de interpretacdes, a participacdo em
praticas de circulacdo literdria e a leitura de matrizes narrativas em perspectiva historica

(Brasil, 2018). Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, bibliografica e
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documental, que articula revisdo tedrica, andlise do corpus e derivacdo de implicagdes
didaticas, buscando contribuir para o debate acerca de repertdrios juvenis e do ensino de
literatura a partir de objetivos formativos e procedimentos de leitura compativeis com a

complexidade do texto.

Pressupostos tedricos
Ensino de literatura no Brasil: finalidades formativas, escolarizacao e desafios da sala de

aula

O ensino de literatura nas escolas brasileiras ¢, geralmente, marcado pela tensdo entre
a literatura como experiéncia estética, cultural ¢ humanizadora e sua conversao em contetdo
escolar submetido a rotinas didaticas e avaliativas. Quando reduzida a listas de autores, estilos
de época, resumos e classificagdes, a leitura perde forca formativa e opera como dever
informativo; em contrapartida, as perspectivas que a recolocam como pratica cultural e direito
formativo defendem o acesso a obras e experiéncias capazes de ampliar repertorios
simbdlicos, sensiveis e criticos (Candido, 1995). O problema, portanto, ndo est4 no ensino de
procedimentos de leitura ou de conceitos literarios, mas em evitar que eles se autonomizem e
abafem a experiéncia efetiva com o texto.

A escolarizacdo da literatura ¢ inevitavel, pois a escola organiza a cultura por
conteudos, sequéncias, instrumentos e critérios; o ponto decisivo ¢ qualificar esse processo.
Soares (1999) evidencia que, ao ser escolarizada, a literatura pode converter-se em atividade
de controle, deslocando a fruigdo e a resposta do leitor; Todorov (2009), por sua vez, critica a
reducdo do texto literario a dissecagdo técnica desligada da experiéncia humana. No contexto
brasileiro, essa tensdo se intensifica porque o professor precisa conciliar tradigcdo
historiografica, exigéncias avaliativas e estudantes atravessados por repertérios audiovisuais,
narrativas seriadas e culturas digitais. Nesse contexto, documentos curriculares recentes
reforgam praticas de linguagem, diversidade de géneros e repertorios, abrindo espago para
pensar a literatura em didlogo com outras narrativas sem perder seu ntcleo formativo (Brasil,
2018).

Nesse quadro, a incorporacao de narrativas de grande circulagdo, como o manga, nao
pode ser justificada apenas pela motivacdao, mas pela coeréncia entre finalidades formativas,
escolha do texto e media¢do didatica. Formar leitores exige planejamento de trajetorias,
criagdo de ambientes de circulagdo e experiéncias progressivas de leitura, e ndo praticas

episodicas de cumprimento burocratico (Zilberman, 1991; Bordini; Aguiar, 1993). Por isso,

Rev. Ed. Popular, Uberlandia, v. 25, n. 1, p. 85-107, jan.-abr. 2026. 89



pensar o ensino de literatura com narrativas verbo-visuais requer uma concepgao de literatura
como pratica cultural e experiéncia de linguagem mediada, fundada em leitura, escuta e
conversa interpretativa. Exige, além disso, reconhecer a heterogeneidade do leitor escolar, de
modo que a escola converta repertorios de consumo em repertdrios de interpretagao,

construindo pontes sem rebaixar o rigor.

Formacao do leitor, leitura literaria e mediacao: do direito a experiéncia ao ensino de

procedimentos interpretativos

A formagao do leitor configura-se como processo socialmente situado, atravessado por
oportunidades de acesso, praticas culturais e relacdes com a linguagem. Por isso, ndo basta
“fazer o aluno ler”; € preciso criar condi¢des para que ele se reconheca como leitor,
experimente a fruigdo, sustente interpretagdes e amplie o seu repertorio. Petit (2009) destaca
que, para muitos jovens, a leitura se articula a pertencimento, identificacdo e elaboragdo
subjetiva. Desse modo, a leitura subjetiva, conforme Rouxel, Langlade e Rezende (2013),
recoloca o estudante como sujeito da interpretacdo, desde que a escola o ensine a retornar ao
texto, observar marcas de linguagem e argumentar.

Essa articulacdo entre experiéncia e procedimento ¢ decisiva: se a aula privilegia
apenas a experiéncia, arrisca-se a se reduzir a opinides dispersas; se privilegia apenas o
procedimento, tende a esvaziar a leitura. A media¢do docente permite equilibrar esses polos,
organizando praticas nas quais o leitor fala do texto e aprende a justificar o que diz. Nesse
horizonte, convergem contribuicdes da tradicdo do ensino de leitura, com suas dimensdes
cognitivas e linguistico-discursivas (Kleiman, 1989), e da estética da recepgao, que ressalta o
papel ativo do leitor e a historicidade da interpretagao (Jauss, 1994; Iser, 1996). Interpretar,
assim, ndo ¢ adivinhar o que o professor deseja, mas construir sentidos plausiveis com base
em evidéncias do texto e repertorios compartilhaveis.

Nesse quadro, o letramento literario se mostra especialmente produtivo por converter
finalidades formativas em praticas didaticas. Convém, porém, ndo atribuir sua formulagdo
exclusivamente a Cosson (2006): a expressdo ganha relevo no debate educacional brasileiro
com Graga Paulino (1999) apud Corréa (2023), e passa, depois, a ser desenvolvida por
diferentes pesquisadores. O ponto central, dessa forma, ¢ o deslocamento do ensino da
literatura como informacdo sobre autores e obras para a inser¢ao do estudante em praticas

sociais de leitura.

Rev. Ed. Popular, Uberlandia, v. 25, n. 1, p. 85-107, jan.-abr. 2026. 90



Consequentemente, Corréa (2023, p. 42) afirma que a expressdo “traz imbricada a
énfase em um processo [e significa] um movimento com o texto literario”. Em formulacao
sintética, Cosson (2014, p. 185) define que “letramento literario ¢ o processo de apropriacao
da literatura enquanto linguagem”, ao passo que Machado (2010) o vincula ao uso da
literatura em praticas concretas de linguagem, constituidas antecipadamente em experiéncias
com oralidade, fic¢do e outras formas de contato com o literario.

Essa compreensdo redefine o papel da escola: mais do que expor o estudante a textos,
trata-se de inseri-lo em uma comunidade de leitores. Dessa forma, Paulino e Cosson (2009)
apud Ledo e Souza (2015) ressaltam a necessidade de contato direto e constante com o texto
literario e da criacdo de espagos, tempos e oportunidades para que isso se efetive. Nessa
direcdo, os circulos de leitura reforcam “o carater social da interpretacao dos textos [e
promovem apropriacdo do repertério] com um grau maior de consciéncia” (Cosson, 2014, p.
139), articulando leitura, compartilhamento e registro.

Similarmente, Rezende e Oliveira (2017, p. 240) afirmam que a discussdo coletiva
permite que a obra “ganh[e] sentido, construido, de modo compartilhado [e abra aos
estudantes] um espago de liberdade e autonomia”. Ao mesmo tempo, & preciso evitar o
controle excessivo da fruicdo, algo criticado por Soares (1999). Para uma contribui¢ao critico-
metodologica voltada ao uso de Dragon Ball em aulas de literatura, esse referencial oferece o
eixo normativo: formar um leitor que interpreta, argumenta, reconhece escolhas estéticas e
amplia repertdrios, de modo que o manga se torne relevante apenas quando incorporado por
uma mediagdo que ensine leitura literaria como pratica interpretativa, sensivel e culturalmente

situada.

Multiletramentos, quadrinhos/manga e cultura pop: fundamentos para trabalhar o

Dragon Ball como narrativa verbo-visual na aula de literatura

A ampliacdo de repertdrios no ensino de literatura exige lidar com textos multimodais
e culturas juvenis atravessadas por séries, jogos, fandoms, redes sociais e narrativas seriadas.
A pedagogia dos multiletramentos, proposta pelo New London Group (Cazden, 1996) e
desenvolvida por Cope e Kalantzis (2000), oferece base decisiva ao compreender a leitura
como operagdo sobre multiplas linguagens e modos semidticos. Na escola, isso implica
articular palavra, imagem, /ayout e ritmo; no Brasil, Rojo e Moura (2012) revelam que a
formacao do leitor requer o trabalho com textos multissemidticos e praticas sociais concretas.

Nesse quadro, reconhecer os quadrinhos como linguagem especifica ¢ condigdo de rigor:
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Eisner (2010), McCloud (2004), Groensteen (2015) e Ramos (2009) ressaltam que sua leitura
depende da relagdo entre quadros, elipses, continuidade visual e composicdo de pagina,
enquanto Vergueiro e Ramos (2009) e Rama e Vergueiro (2005) evidenciam tanto as disputas
de legitimidade quanto as possibilidades pedagogicas do género.

No manga e, particularmente, no Dragon Ball, esse potencial se amplia, uma vez que a
obra combina serialidade, progressio de personagem, humor, aventura, combate e
expressividade grafica. Como narrativa, pode ser lida por categorias familiares ao ensino de
literatura; como linguagem verbo-visual, exige atencdo a enquadramentos, onomatopeias,
baldes, linhas de movimento e ritmo de leitura (Rojo; Moura, 2012; Eisner, 2010; McCloud,
2004; Groensteen, 2015; Ramos, 2009).

A cultura pop, no entanto, deve ser tratada como campo atravessado por hierarquias e
disputas: Eco (2020) auxilia a compreender tensdes entre cultura de massa e cultura
legitimada, enquanto Jenkins (2009) mostra que, na cultura da convergéncia, narrativas
circulam por multiplas midias e comunidades participativas. Por isso, o desafio escolar ndo ¢
aceitar ou recusar esses repertorios, mas media-los criticamente.

Nessa dire¢do, convém distinguir cultura pop de cultura popular: aqui, a primeira ¢
entendida como o conjunto de “praticas, experiéncias e produtos norteados pela logica
midiatica” (Soares, 2014, p. 22), enquanto a segunda se vincula a experiéncia historica dos
grupos subalternizados e a “possibilidade da constru¢do de um saber popular” (Brandao,
1986, p. 50-51). Em chave freireana, a legitimidade do trabalho pedagogico depende menos
da origem do objeto do que da mediagdo que o reinscreve na experiéncia dos educandos: “a
leitura do mundo precede a leitura da palavra” (Freire, 1989, p. 9) e “ensinar ndo € transferir
conhecimento” (Freire, 2002, p. 47).

Nesse horizonte, o Dragon Ball ndo ¢ tomado como expressdo direta de educacdo
popular, mas como artefato da cultura pop passivel de didatizac¢do. Silva (2006, p. 18) o
define como “uma prova da capacidade do texto-imagem de narrar sem a necessidade de uso
do texto-escrito” e observa que a obra apresenta “personagens com papéis bem definidos para
a articulagdo narrativa” (Silva, 2006, p. 20). Minguez-Lopez (2014), por sua vez, destaca suas
referéncias miticas e literdrias, enquanto Suvilay (2018) a 1€ como um bildungsroman
(romance de formagdo) atravessado por cddigos do manga esportivo e do cinema de artes
marciais. Desse modo, o referencial articula trés compromissos: com as finalidades do ensino
de literatura (Candido, 1995; Colomer, 2007; Todorov, 2009), com a mediagdo em chave de
letramento literario (Cosson, 2009; 2014; Rouxel; Langlade; Rezende, 2013) e com a

formacgao de leitores de textos multimodais (Cazden, 1996; Rojo; Moura, 2012; Eisner, 2010;
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McCloud, 2004; Ramos, 2009). Em sala, isso implica tratar o mangd como texto a ser
interpretado, organizar a leitura como percurso, ensinar a leitura verbo-visual e construir

pontes de repertorio.

Metodologia

Esta pesquisa configura-se como uma contribui¢do critico-metodolégica no campo da
educagdo e do ensino de literatura, com abordagem qualitativa e delineamento bibliografico-
documental, por construir um quadro interpretativo e didatico sem aplicacdo empirica nem
coleta de dados com participantes humanos. Em pesquisas educacionais, essa abordagem
permite explicitar fundamentos, critérios e possibilidades de intervencdo pedagdgica a partir
de referenciais tedricos, descrevendo relagdes entre objetos culturais, praticas escolares e
objetivos formativos (Liidke; André, 2013). Quanto aos objetivos, o estudo ¢ exploratorio e
descritivo, por investigar o potencial pedagdégico do manga como texto verbo-visual e
descrever possibilidades de mediagdo e atividades de leitura, sem pretensdo de generalizagdo
estatistica (Gil, 2002; Prodanov; Freitas, 2013). O procedimento central ¢ a pesquisa
bibliografica, articulada a documental, entendidas como levantamento, sele¢do, leitura e
andlise critica de produgdes académicas, documentos curriculares e materiais culturais
pertinentes ao problema (Gil, 2002).

O corpus teodrico-documental retine estudos sobre ensino de literatura, formagao do
leitor e letramento literario (Candido, 1995; Colomer, 2007; Cosson, 2009; 2014; Rouxel,
Langlade; Rezende, 2013), bem como multiletramentos e leitura multimodal (Rojo; Moura,
2012) e, por fim, pesquisas sobre Dragon Ball (Minguez-Lopez, 2014; Silva, 2006; Israel,
2017; Ducarme, 2018) e diretrizes curriculares (Brasil, 2018). O objeto cultural delimita-se ao
volume 1 do manga, selecionado por coeréncia didatico-analitica e viabilidade editorial.

O tratamento do corpus foi realizado pela Analise de Contetdo (Bardin, 2016),
mediante organiza¢dao das fontes, codificacdo por categorias e sintese interpretativa, tendo
como eixos as finalidades do ensino de literatura e frui¢do; mediacdo e comunidade leitora;
procedimentos do letramento literario; leitura verbo-visual e multimodalidade; elementos
narrativos mobilizaveis didaticamente; e, por fim, avaliagdo formativa compativel com a
leitura literaria. A consisténcia da proposicao foi verificada pela correspondéncia entre
problema, objetivos, categorias e encaminhamentos didéticos (Gil, 2002; Prodanov; Freitas,

2013). Por se tratar de um estudo tedérico-documental, os ganhos sdo formulados como
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possibilidades argumentadas, condicionadas a mediacdo docente, a selecdo criteriosa de

trechos e ao foco na leitura interpretativa.
Resultados e Discussiao

A andlise do volume 1 de Dragon Ball — capa exposta na Figura 2 — permite
observar como procedimentos narrativos e verbo-visuais do manga podem ser convertidos em
objeto de ensino de literatura no ensino médio. Mais do que ilustrar um repertorio juvenil de
ampla circulacdo, o recorte evidencia elementos formais e tematicos que favorecem a leitura
interpretativa, a construgdo de hipoteses, a discussao de efeitos de sentido e a articulag@o entre
fruicdo e mediagdo pedagogica. Nessa perspectiva, os resultados a seguir explicitam, a partir
de trechos do corpus, de que modo a obra mobiliza categorias relevantes para o letramento

literario e para a leitura de narrativas multimodais.

Figura 2 — Capa de Dragon Ball,

volume 1 (edi¢do brasileira)
ANIEA TORIVAMA

A POACDO®

-

Edigdo
Brasilelra

Fonte: Toriyama (2019).

Nos primeiros capitulos do volume 1, Dragon Ball estabelece um “contrato de leitura”

simultaneamente narrativo e grafico: o leitor acompanha uma jornada de aventura e humor e,
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ao mesmo tempo, aprende a ler um texto verbo-visual no qual ritmo, montagem e
expressividade do trago produzem sentidos. Para o ensino de literatura, esse recorte ¢
especialmente produtivo por permitir, antes da explicagdo do texto, inserir o estudante em
praticas de leitura literaria, levando-o a reconhecer personagens, conflitos, tons e regras do
universo narrativo (Cosson, 2006). Nessa perspectiva, o volume 1 favorece a construgdo de
uma comunidade leitora em sala, com partilha de impressdes e retorno ao texto para sustentar
interpretagdes (Cosson, 2014; Rouxel; Langlade; Rezende, 2013).

Do ponto de vista narrativo, a abertura com o encontro entre Goku, protagonista da
narrativa, ¢ Bulma, jovem inventora que desencadeia as buscas pelas esferas do dragdo
(Toriyama, 2019), permite discutir a entrada do heréi na aventura por meio de um
acontecimento disruptivo, bem como a diferenca entre situagdo inicial e acontecimento
desencadeador. A construcdo do protagonista ndo ocorre por descri¢do extensa, mas por
acdes, reagdes, gestos e ritmo, confirmando a poténcia da arte sequencial descrita por Eisner
(2010): a caracterizagao emerge do encadeamento de quadros e da economia verbal. Ademais,
o volume ¢ fértil para trabalhar a ideia de closure, isto ¢, o fechamento entre quadros, quando
o leitor reconstrdi o que nao ¢ explicitamente mostrado (McCloud, 2004). Em cenas de humor
fisico, essa passagem depende de elipses comicas, permitindo aproximar inferéncia visual e
inferéncia literaria, além de deslocar a aula da opinido para a explicitagdo do processo
interpretativo (Rouxel; Langlade; Rezende, 2013).

Nesse volume, Dragon Ball realiza uma operagdo decisiva de construgdo de mundo
ficcional (worldbuilding) ao interromper o fluxo aventuresco para inserir a narrativa de
origem e as regras das esferas do dragdo, apresentadas por Bulma (Toriyama, 2019). Com
i1sso, a aventura responde a um principio mitico: um artefato fundador, dotado de regras
proprias e promessa extraordindria, organiza deslocamentos, encontros e conflitos. Essa
passagem ¢ produtiva para a leitura literaria por explicitar como narrativas mobilizam mitos
de origem para estabilizar o universo ficcional; como observa Eliade (1972, p. 8), “o mito
conta uma histdria sagrada; ele relata um acontecimento ocorrido no tempo primordial”. A
logica estrutural permanece mesmo em chave parddica e contemporanea, uma vez que a
narrativa de origem legitima o funcionamento do mundo narrado e confere densidade
simbolica ao objeto da busca.

Do ponto de vista formal, a sequéncia ensina a ler quadrinhos como texto verbo-
visual: a “lenda” articula quadros explicativos e de reagdo, combinando baldes, caixas de
texto e imagens das sete esferas (Toriyama, 2019). Em sala, isso permite trabalhar

simultaneamente a compreensao narrativa (o que sao as esferas, suas regras e sua promessa) €
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a compreensao discursiva (quem fala, em que situacdo, com que autoridade e efeito). Trata-se,
portanto, de um principio eficaz para deslocar a aula do “gostei/ndo gostei” para
procedimentos de leitura, como localizagdo de informacgdes, inferéncia e justificacdo
interpretativa, em consondncia com o letramento literario e com a construgdo coletiva de
sentidos (Cosson, 2014; Rouxel; Langlade; Rezende, 2013).

Desse modo, a Figura 3 abaixo favorece a leitura dos papéis arquetipico-funcionais:
Bulma atua como mediadora cultural e “mensageira” da aventura, ao traduzir o extraordinario
em tarefa e projetar um horizonte de sentido para a jornada; Goku, por sua vez, aparece como
herdi em formacao, cuja relagdo com as esferas se ancora em memoria e pertencimento. Essa
leitura pode ser amparada por modelos de narrativa mitica e maravilhosa: em Campbell
(2005), a aventura se organiza por chamado, deslocamento e provas; em Propp (1984),
objetos especiais e suas regras articulam fungdes que impulsionam a agdo. As esferas do
dragdo, assim, operam menos como simples tema do que como motor estrutural do enredo,

organizando percurso, conflitos e aliangas.

Figura 3 — Exposicdo diegética da lenda das

esferas do dragdo (origem e regras do a\rtefato;

> 1
S ‘ N,
o3
-4 S d) e
"~ # .
S X

THERE WERE OFRISINALLY
SEVEN DRAGON BaLLS,

SLOWS WITH THE LISHT
OF THE T STRRS
WSOE _FROM ONE

SIAR TO SEVEN.

: - x
Fonte: Toriyama (2019, p. 17).
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Sob a lente dos estudos sobre Dragon Ball, a passagem de exposicao da lenda e das
regras das esferas do dragdo apresentadas por Bulma ganha densidade adicional. Minguez-
Lopez (2014) destaca o didlogo do manga com repertorios folcloricos e miticos por meio da
reescrita de motivos classicos de jornada e busca, enquanto Israel (2017) permite
compreender as esferas como nucleo de recorréncia simbolica na fase inicial da obra. Em
termos didaticos, isso autoriza trabalhar a intertextualidade por motivos sem exigir erudi¢ao
prévia, levando o estudante a reconhecer padrdes narrativos como objeto extraordinario,
regra, promessa, busca e prova.

Concomitantemente, o volume 1 funciona como espago de “alfabetizacdo” nos
elementos materiais do manga (dire¢ao de leitura, baldes, onomatopeias, sarjeta e variagdes de
quadro), dialogando com a ideia de que ler quadrinhos implica dominar convengdes proprias
(Ramos, 2009) e operar com multiplos modos semi6ticos (Rojo; Moura, 2012; Cazden, 1996).
Nesse ponto, torna-se produtivo explorar efeitos de autorreferéncia e enderegcamento ao leitor
aproximaveis da quebra da quarta parede, entendida como “barreira ontoldgica ou separagao
entre 0 mundo ficcional e o mundo real” (Semeijn, 2022, p. 275), abrindo caminho para a
analise de efeitos metadiscursivos e de orientagdo da leitura (Kress; Leeuwen, 2006).

Na Figura 4 a seguir, o que se destaca ndo ¢ apenas a materialidade do suporte, mas,
sobretudo, a transgressdo grafica na qual o baldo e/ou seu contorno invade(m) o limite da
moldura, ressaltando a constru¢do da pagina e o proprio ato de leitura. Esse tipo de ruptura do
“quadro como palco” tende a suspender momentaneamente a imersao e a produzir um efeito

metadiscursivo, pois o texto se revela como artefato (Eisner, 2010; McCloud, 2004).
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Figura 4 — Quebra da quarta parede por transgressao
do baldao em relagdo a moldura do quadro (com
indicacdo de direcdo de leitura no topo)

Fonte: Toriyama (2019, p. 131).

Esse procedimento pode ser trabalhado em sala de aula como forma de metaleitura (ler
“como o texto nos faz ler”), aproximando-se do que a narratologia denomina “metalepse”, isto
¢, uma transgressao entre niveis. Na formulacdo retomada por Bell (2016, p. 2), metalepse
envolve “qualquer intrusdo do narrador ou do narratario extradiegético no universo diegético
(ou de personagens diegéticas em um universo metadiegético efc.), ou o inverso” (tradugdo
propria). Em quadrinhos, a transgressdao pode ocorrer ndo apenas por fala direta ao leitor,
como também por rupturas de moldura, baldes que ultrapassam limites e interferéncias
graficas que enfatizam a mediagdo e a “feitura” do texto, isto €, que tornam visivel a estrutura
(Neumann; Niinning, 2014). As setas no canto superior (Figura 4) permanecem relevantes
como convenc¢dao do manga para orientar a leitura e podem ser exploradas como parte dessa

alfabetizacdo do suporte; contudo, o ponto central ¢ que o baldo, ao romper a moldura, opera
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como figura narrativa privilegiada para discutir fronteiras ficcdo/leitura e os efeitos de
autoconsciéncia textual.

Didaticamente, essa exploracao ¢ relevante por trés razoes articuladas ao ensino de
literatura e as praticas de linguagem: (a) ensina convengdes de leitura do mangd de modo
consciente e justificavel (o estudante aprende a nomear e explicar regras do género/suporte);
(b) reforga a atencdo a forma, deslocando a leitura do “o que acontece” para “como se produz
efeito”, movimento central em praticas de leitura literaria mediadas (Cosson, 2009; 2014); (¢)
possibilita uma conversa interpretativa sobre efeitos: “por que o texto rompe a moldura?”, “o
que muda quando o baldo ‘invade’ o quadro?”, “como isso afeta o humor, a tensdo ou o
ritmo?”, integrando leitura verbo-visual e reflexdo sobre narratividade, em coeréncia com
multiletramentos (Rojo; Moura, 2012) e com a constru¢do de uma comunidade leitora que
sustenta interpretacdes com evidéncias do texto (Rouxel; Langlade; Rezende, 2013).

Dessa leitura, depreende-se que os efeitos pedagodgicos mais consistentes decorrem
menos da “tematica” do mangé e mais da possibilidade de didatizar procedimentos de leitura
(narrativos e verbo-visuais) em um percurso mediado: a instauragdo do contrato de leitura e a
caracterizacgdo por agdes; o closure ¢ a elipse como treino de inferéncia; a exposi¢ao diegética
das esferas como dispositivo de worldbuilding e gatilho para leitura por
motivos/intertextualidade; e, por fim, a ruptura metadiscursiva (como o baldo que transgride a
moldura) como ocasido de metaleitura e reflexao sobre niveis narrativos, articulando forma e
sentido (Cosson, 2014; Eisner, 2010; McCloud, 2004; Rojo; Moura, 2012). Assim, os
“resultados” dessa andlise tedrico-documental se consolidam como critérios operacionais para
a proposicdo didatica: selecionar trechos de alta densidade formal, formular questdes que
exijam evidéncias (visuais e verbais), organizar discussdo interpretativa em comunidade
leitora e prever registros de resposta do leitor, garantindo que a cultura pop opere como meio
de qualificacdo da leitura literaria, e ndo como substituicdo simplificadora do trabalho com a
literatura escolar.

A luz da Analise de Contetildo em sua modalidade categorial, conforme Bardin (2016),
o tratamento do corpus permite organizar as unidades de registro discutidas (apresentacdo do
protagonista, instauragcdo da busca, formagao progressiva do grupo, convencdes da linguagem
do manga, dispositivos de humor, conflito e autorreferéncia) em seis nicleos de sentido que
explicitam, de modo mais preciso, a passagem da leitura do volume 1 as suas implicacdes
didaticas. Mais do que retomar cenas isoladas, essa sistematizacdo busca evidenciar
procedimentos recorrentes e pedagogicamente exploraveis no recorte analisado. Para fins de

exposicao, os resultados sdo apresentados nas seguintes categorias: (1) finalidades do ensino
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de literatura e fruicdo; (2) media¢do e comunidade leitora; (3) procedimentos do letramento

literario; (4) leitura verbo-visual e multimodalidade; (5) elementos narrativos didaticamente

mobilizaveis; (6) avaliagdo formativa compativel com a leitura literaria.

1.

Finalidades do ensino de literatura e fruicdo: na primeira categoria, as unidades de
registro convergem para uma compreensdo do mangd como objeto de fruigdo
orientada, ¢ ndo como mero pretexto instrumental. O volume 1 sustenta essa
possibilidade porque instaura, desde o inicio, uma experiéncia de leitura marcada por
curiosidade, humor, estranhamento e expectativa, favorecendo a adesdo estética sem
dispensar o trabalho analitico. Em lugar de opor prazer de leitura e rigor interpretativo,
o corpus evidencia que ambos podem operar conjuntamente: a comicidade derivada
do contraste entre Goku e o mundo social mais amplo, bem como a sucessdo de
encontros imprevistos e a logica da jornada em formacgdo, criam uma dinamica que
mobiliza o leitor e, justamente por isso, oferece matéria para observagdo de
procedimentos narrativos. Em chave didatica, a implicacao ¢ clara: o trabalho com
Dragon Ball se justifica apenas quando a fruicdo ndo ¢ tratada como etapa menor ou
puramente motivacional, mas como condi¢do de entrada no texto, indispensavel para a

construcdo posterior de hipdteses, comparagdes e interpretagdes sustentadas.

Mediacio e comunidade leitora: na segunda categoria, a leitura do volume 1
evidencia potencial para a constitui¢do de uma comunidade leitora em sala de aula. As
cenas iniciais, os mal-entendidos comicos, os deslocamentos sucessivos e os diferentes
interesses das personagens convocam respostas diversas do leitor, favorecendo a
circulagdo de impressdes, discordancias e reformulacdes interpretativas. Pela l6gica da
Andlise de Conteudo, essas recorréncias indicam que o corpus ndo opera apenas como
sequéncia narrativa, mas como dispositivo de conversacao interpretativa: ele oferece
pontos de ancoragem compartilhdveis e facilmente retomaveis no debate, sem reduzir
a leitura a respostas Unicas. Em termos pedagdgicos, isso significa que a mediagdo
docente pode organizar a aula em torno de perguntas abertas, retorno ao texto e
confronto produtivo de leituras, de modo que a compreensdao do manga se construa de
forma publica e argumentada. Desse modo, o ganho nao estd apenas em ‘“engajar” a
turma, mas em transformar esse engajamento em escuta, justificativa e negociacdo de

sentidos.
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3. Procedimentos do letramento literario: na terceira categoria, o corpus revela
aderéncia consistente aos procedimentos do letramento literario. O volume 1 favorece
a motivagao inicial pela forga de sua abertura narrativa; sustenta a leitura propriamente
dita por episddios encadeados que combinam progressdo ¢ autonomia relativa;
convoca a interpretagcdo por meio de lacunas, inferéncias e deslocamentos de sentido; e
estimula a socializacdo da leitura, uma vez que as cenas permitem comparacao de
respostas e retomada de evidéncias. Além disso, a propria natureza seriada da obra
permite ampliagdo de repertorio, seja pela continuidade da saga, seja pela aproximagao
com outros textos de aventura, formacdo, mito ¢ busca. A inferéncia central, neste
momento, ¢ que Dragon Ball ndo apenas “se encaixa” em praticas de letramento
literario, como oferece material particularmente fértil para sua operacionalizagdo
escolar, por reunir legibilidade inicial e densidade formal suficiente para a mediacao
avancar da recepcdo imediata a interpretagdo compartilhada. Assim, a categoria
confirma que o potencial pedagogico do mangé depende menos de seu prestigio prévio

e mais da possibilidade de organiza-lo como percurso de leitura.

4. Leitura verbo-visual e multimodalidade: na quarta categoria, a analise confirma que
a produtividade do volume 1 decorre, majoritariamente, de sua configuracdo verbo-
visual. O sentido ndo se concentra apenas no enunciado verbal, mas emerge da
articulacdo entre enquadramento, sequéncia de quadros, linhas de movimento,
expressoes faciais, onomatopeias, distribuicdo dos baldes e ritmo de pagina. A
recorréncia desses elementos no corpus permite inferir que o manga funciona,
didaticamente, como excelente laboratorio de multimodalidade, pois obriga o leitor a
coordenar diferentes modos semidticos para compreender humor, tensdo,
deslocamento, surpresa e progressdo narrativa. Em consequéncia, a leitura escolar
pode deslocar-se do nivel meramente tematico para o exame de como a forma produz
efeitos. Isso amplia o alcance da aula de literatura, uma vez que ensinar a ler o manga
implica ensinar o estudante a observar relagdes entre materialidade e sentido —
habilidade que pode ser transferida para outros textos literarios e ndo literarios. A
categoria, portanto, explicita que a leitura verbo-visual nao constitui adendo

periférico, mas parte central da formagao interpretativa mobilizada pelo corpus.

5. Elementos narrativos didaticamente mobilizaveis: na quinta categoria, as unidades

de registro reunidas no volume 1 apontam para um conjunto de elementos narrativos
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especialmente mobilizaveis no ensino. A apresenta¢do do herdi por agdes e reagdes, o
acontecimento desencadeador que desloca a rotina inicial, a introducao progressiva de
aliados e opositores, a definicdo de um objeto de busca com regras proprias e a
combinagdo entre prova, deslocamento e humor compdem uma estrutura que pode ser
trabalhada com categorias familiares a leitura literdria. Dessa maneira, ndo se trata de
“forcar 0 mangd a caber em esquemas externos”, mas de reconhecer que sua
organizacdo narrativa permite discutir constru¢do de personagem, conflito, ritmo,
motivo, fung¢do dos encontros e progressao do enredo. Pela analise categorial,
evidencia-se a repeticdo significativa desses mecanismos ao longo do recorte,
autorizando toma-los como nucleos estaveis para exploragdo didatica. Em sala de aula,
isso possibilita formular questdes que auxiliem o estudante a perceber como o texto
organiza a aventura, como distribui informag¢do e como produz expectativa, em vez de

limitar a leitura ao reconto do que acontece.

6. Avaliacdo formativa compativel com a leitura literaria: na sexta categoria, a
analise conduz a uma implicagao decisiva: o trabalho com o volume 1 implica formas
de avaliagdo compativeis com a natureza interpretativa da leitura literaria. Como o
corpus mobiliza inferéncia, observag¢ao de indicios visuais, comparac¢do entre cenas ¢
formulagdo de hipdteses, a afericdio da aprendizagem ndo pode restringir-se a
reproducdo de fatos do enredo ou a identificagdo mecanica de personagens e eventos.
A logica formativa mais coerente ¢ aquela que acompanha processos de leitura,
verifica a capacidade de justificar interpretacdes com evidéncias textuais e visuais e
valoriza a revisdo de hipoteses diante da discussdo coletiva. Em termos praticos, isso
favorece registros de leitura, comentdrios comparativos, respostas argumentadas,
anotacdes sobre escolhas formais e sinteses interpretativas produzidas ao longo do
percurso. A inferéncia categorial, aqui, € que o proprio corpus exige uma avaliacao
menos centrada no controle da resposta e mais voltada a observagdo de como o
estudante 1€, argumenta e retorna ao texto. Desse modo, a avaliacdo encerra a leitura e

comega a integra-la como momento reflexivo de consolidagdo do processo.

Consideracoes finais

As discussdes desenvolvidas permitem sustentar, em nivel de contribui¢do critico-

metodoldgica, que Dragon Ball (volume 1) pode ser incorporado ao ensino de literatura no
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ensino médio como objeto de leitura estética, culturalmente situado e didaticamente
produtivo, desde que submetido a mediagdo orientada por objetivos formativos explicitos. Ao
articular educagao popular, letramento literario e multiletramentos, o estudo desloca o manga
do campo do recurso motivacional para o das praticas de leitura interpretativa, enfatizando
construcao de hipoteses, argumentacdo com evidéncias verbais e visuais, reconhecimento de
estratégias narrativas e reflexao sobre efeitos de sentido produzidos pela forma.

No recorte do volume 1, a analise evidenciou condigdes favoraveis para instaurar um
contrato de leitura que combina aventura, humor e aprendizagem de convengdes do texto
verbo-visual. Ritmo, montagem, alternancia entre acdes e reagdes, economia de verbaliza¢ao
e fechamento entre quadros constituem procedimentos didatizaveis, aproximando a aula de
literatura de uma préatica interpretativa orientada pela materialidade do texto (Eisner, 2010;
McCloud, 2004; Ramos, 2009). Essa perspectiva converge com uma escolarizagdo da
literatura que preserve fruicdo e debate interpretativo, evitando reduzir o texto a tarefa de
controle ou confirmagdo de respostas esperadas (Soares, 1999).

A exploracdo do motivo das esferas do dragdo mostrou-se igualmente fecunda para
comparagdes por motivos narrativos e para discutir como a narrativa institui regras do mundo
ficcional, produzindo coesdo, expectativa e deslocamento, em articulagdo com categorias
como conflito, busca, prova ¢ formagdo do her6i, com base em leituras que reconhecem
intertextualidades e matrizes culturais da franquia (Minguez-Lopez, 2014; Israel, 2017).
Assim, o0 mangé se afirma ndo como substituto simplificador da literatura escolar, mas como
ponto de partida para desenvolver procedimentos de leitura transferiveis, mantendo o
compromisso com a literatura como direito cultural e experiéncia formativa (Candido, 1995;
Colomer, 2007).

Em conjunto, as seis categorias mobilizadas revelam que os resultados ndo se esgotam
na constatagdo de que Dragon Ball pode ser trabalhado na escola: o volume 1 favorece
frui¢do com densidade interpretativa, leitura compartilhada, operacionalizacdo do letramento
literario, leitura multimodal, elementos narrativos didatizaveis e avaliagdo formativa coerente
com a experiéncia estética. A luz de Bardin (2016), a passagem entre descri¢do do corpus,
categorizacdo e inferéncia indica que tais aspectos constituem recorréncias significativas do
recorte analisado.

Entre as limitacdes da pesquisa, destacam-se a auséncia de intervencao em contexto
escolar e de coleta de dados empiricos, bem como a delimitagdo do corpus ao volume 1,
restringindo inferéncias sobre a série, o que pode demandar ajustes analiticos e pedagogicos

conforme edi¢des, tradugdes e modos de circulagdo. Por isso, recomendam-se aplicacdes
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piloto da proposta em contexto escolar, ampliagdes progressivas do corpus e investimentos na
formacgao docente voltada a leitura de narrativas multimodais e a constitui¢do de comunidades
leitoras, uma vez que o potencial pedagdgico do mangé depende menos do objeto em si do
que do modo como a escola o escolariza e o converte em pratica interpretativa (Cosson, 2014;
Rouxel; Langlade; Rezende, 2013).

Em sintese, ao reconhecer a pluralidade de linguagens das culturas juvenis e ao manter
a centralidade da leitura literaria como pratica social e interpretativa, esta pesquisa sustenta
que Dragon Ball (volume 1) pode contribuir para renovar encaminhamentos do ensino de

literatura sem abdicar de rigor tedrico ou analitico (Brasil, 2018; Cosson, 2009).
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