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Resumo

Ensinar € um grande desafio na atualidade, afinal, vivemos em uma era
digital em que todo e qualquer conhecimento esta literalmente na palma
das maos. Distanciamo-nos cada vez mais da realidade concreta e
passamos a conviver com a realidade virtual. Diversos caminhos nos
levam a perceber o quanto o ensino se popularizou na internet. Mapas,
GPS, charges, musicas e demais aparatos produzidos na atualidade séo,
de fato, importantes no processo de ensino-aprendizagem. Em sala de
aula, essa realidade aos poucos se torna notéria e algumas estratégias
sdo usadas para que o estudante perceba que faz parte do todo, afinal, a
aprendizagem sé faz sentido se o estudante se encontrar no universo
estudado. Nossa experiéncia como docentes da educacdo no campo nos
proporciona uma maior interagdo com a realidade do estudante e, nesse
sentido, buscamos aqui elucidar alguns conceitos trabalhados na
disciplina de eletiva do novo ensino médio, a partir do uso de HQ
(historia em quadrinho) com uma turma do 2° ano. Para tanto, buscamos
na literatura brasileira o uso desse recurso usado em sala de aula, bem
como sua relevancia no ensino-aprendizagem.
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Abstract

Teaching is a big challenge nowadays, after all, we live in a digital era
where any knowledge is literally in our hands. We increasingly distance
ourselves from concrete reality and start to live with virtual reality.
Several paths lead us to realize how popular teaching has become
online. Maps, GPS, cartoons, music, and other devices produced today
are, in fact, important in the teaching-learning process. In the
classroom, this reality gradually becomes noticeable and some
strategies are used to make the student realize that they are part of the
whole, after all, learning only makes sense if the student finds
themselves in the universe studied. Our experience as countryside
education teachers provides us with greater interaction with the
student's reality, and in this sense, we seek here to elucidate some
concepts worked on in the elective course of the new high school, based
on the use of comics (comic books) with a 2nd-year class. To this end,
we searched Brazilian literature for the use of this resource in the
classroom, as well as its relevance in teaching-learning.
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Introducéo

O presente trabalho foi idealizado a partir de indagacGes por parte dos docentes sobre o
que seria trabalhado nas eletivas; disciplinas do Novo Ensino Médio que tem como finalidade
compor a parte diversificada do curriculo do estudante. De livre escolha dos alunos, essas
disciplinas precisam estar alinhadas aos interesses dos jovens e as areas de conhecimento da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) - documento de carater normativo que conduz a
oferta educacional publica e privada em todo pais.

Na perspectiva do Novo Ensino Médio, as eletivas surgem como uma unidade curricular
com o intuito de oferecer tratamento didatico a partir de tematicas reais que circulam na
comunidade escolar, revelando-se interdisciplinar, e que desenvolve principalmente a ligagéo
entre o conhecimento das diversas areas e o cotidiano do estudante. As eletivas possibilitam,

assim:

a construcdo de aprendizagens significativas promovendo a relacdo entre
teoria e pratica, visando ndo somente a ampliacdo do repertorio académico-
cultural pelo desenvolvimento de competéncias cognitivas, mas também pelo
desenvolvimento das competéncias socioemocionais (Maranhéo, 2022, p. 8).

Apos dialogar com os estudantes, percebeu-se que suas realidades seriam interessantes
para as eletivas. Pensamos entdo em como transformar essa realidade em um produto final.
Diante do exposto, propbs-se que os alunos criassem uma HQ para abordar o contetdo de
maneira mais ludica e descontraida. Objetiva-se, com o trabalho, refletir sobre a relevancia das
historias em quadrinhos como recurso pedagdgico no ensino e identificar o conhecimento que
0 estudante possui e a percep¢do dele sobre o que esta sendo estudado em sala de aula.

A forma de ensinar e transmitir o conteudo e os conceitos vém mudando com o passar
do tempo. Diante desse novo cenario educacional muitas estratégias sdo realizadas e, para que
possamos elucidar de que forma elas operam na aprendizagem, precisamos mencionar com
clareza a definicdo de aprendizagem e estratégias. No sentido estrito aprendizagem significa
“estudar, adquirir conhecimento pela acdo do aprender, j& as estratégias por sua vez, constituem
comportamentos, agdes, atitudes e técnicas voltadas para o aprendizado”.

Toda estratégia realizada no ensino e aprendizagem precisa ter um significado para o
aluno e para que faca sentido é preciso que ele conheca os objetivos e quais as funcionalidades
do que estd sendo estudado, sO assim se aprende com qualidade e entusiasmo. Este trabalho
busca refletir sobre a importancia das HQ como ferramentas pedagogicas, mostrando como elas

déo sentido ao contetdo, valorizando a percepgéo e conhecimento do estudante.
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As histdrias em quadrinhos (HQ) s@o de fundamental relevancia na valorizacdo do
cotidiano, os alunos criam as historias, os cenarios, as falas e a forma como eles contam essa
historia é livre, deixando a criatividade fluir. As HQ s&o mais do que uma midia relacionada ao
entretenimento; tornaram-se uma importante ferramenta pedagdgica usada em varias
disciplinas: Lingua Portuguesa, Geografia, Historia, Arte, entre outras.

Para melhor compreensdo e visualizacdo desse importante instrumento de ensino e
aprendizagem, buscou-se exemplos em outros artigos e demais pesquisas que visam refletir a
temética abordada, além da producéo em sala de HQ sobre o espaco rural brasileiro, contetido
abordado para contemplar as eletivas. Pretendemos, com este trabalho, contribuir para que esses
procedimentos adotados em sala possam ser pensados e colocados em pratica no processo de
aprendizagem, buscando formas de compreender o contetido e as nuances que ficam distantes
da realidade vivida pelo aluno.

O presente artigo foi elaborado a partir de leituras bibliograficas e recursos digitalizados
utilizados no processo construtivo e finalizacdo das HQ. Este trabalho surgiu do interesse em
compreender qual o papel estratégico das HQ no ensino e construcdo da disciplina de eletivas.
Apesar de corriqueira na vida do aluno, muitas vezes a compreensdo de termos e conceitos
escolares torna-se dificil. As estratégias sdo essenciais nesse empasse e cada vez mais se tornam
presentes em sala de aula: charges, fotografias, musicas, historias em quadrinhos, entre outros
recursos, sao bem-vindos para que o aluno possa compreender e se perceber no contexto
estudado.

A partir dessas percepg¢des, surgiu a proposta de que os alunos criassem uma HQ,
utilizando uma linguagem mais descontraida para transmitir o conteddo. A pesquisa foi
desenvolvida em sala de aula com alunos do 2° ano do Ensino Médio do Campo do municipio
de Ji-Parané, onde, por meio das HQ elaboradas por eles, foram escolhidas duas para construcao
deste trabalho. Ressaltamos que as turmas do campo ndo possuem muitos alunos (apenas seis
participaram da atividade). Por esse motivo, somente duas HQs foram apresentadas no trabalho:
uma sobre a agricultura familiar e outra sobre a reforma agraria no Brasil. Usou-se alguns
trechos das historias produzidas pelos alunos e, para melhor uso deste recurso, houve um
momento de leitura compartilhada, para que eles pudessem ler as historias produzidas pelos

colegas também.

O conteudo e a construcdo da historia a ser contada
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Estudar constantemente a busca do ser humano em pertencer a um lugar, bem como
garantir a reproducdo da humanidade, seja nos aspectos sociais, econdmicos ou culturais, é um
dos principios do Ensino Bésico. O Novo Ensino Médio trouxe muitas propostas para além das
disciplinas tradicionais, disciplinas estas que possuem grande relevancia na formacdo do
sujeito, como as eletivas, por exemplo. Neste trabalho, buscamos enaltecer as HQ produzidas
pelos alunos sobre o espaco rural no Brasil, enfatizando a importancia da agricultura familiar e
da reforma agréria, ja que esses temas fazem parte da rotina dos alunos.

O século 21 é marcado por varios acontecimentos e vivemos em um periodo técnico-
cientifico-informacional em que o mundo tende a se tecnificar. A tecnologia e outros recursos
estdo cada vez mais presentes, nesse sentido, o educador pode e deve usufruir deles a seu favor.
A internet, a televisdo, 0 som e o radio transmitem ao aluno a seguranca de aprender algo que

realmente vai Ihe fazer sentido, como sugere Kupper (1999, p. 18):

Quando um educador opera a servigo de um sujeito, abandona técnicas de
adestramento e adaptac&o, renuncia & preocupacao excessiva com métodos de
ensino e com os conteldos estritos, absolutos, fechados e inquestionaveis. Ao
contrario disso, apenas coloca os objetos do mundo a servico de um aluno-
sujeito que, ansioso por fazer-se dizer, ansioso por se fazer representar nas
palavras e objetos da cultura, escolhera nessa oferta aqueles que lhe dizem
respeito, nos quais estd implicado por seu parentesco com as primeiras
inscricBes significantes que Ihe deram forma e lugar no mundo.

Quando se pretende desenvolver qualquer atividade de ensino, € necessario que 0
professor leve em consideracdo varios aspectos, como, por exemplo, o nivel de
desenvolvimento dos estudantes, o tipo de contetdo que se pretende trabalhar para, a partir dai,
decidir sobre a melhor metodologia a ser utilizada no desenvolvimento daquele contetido

especifico para aquele pablico.
As HQ como forma de interpretacgéo: eis 0 mundo!

Conforme aponta Cunha (1998, p. 75),

Né&o basta, portanto, que os professores digam a seus alunos: “Eis 0 mundo!
Ele é de vocés, entendam-no da forma como seus desejos ordenarem, pois eu
ndo me responsabilizo pelo que ai estd”. Quem procede assim nao pode, mais
tarde, exigir das novas geracOes atitudes conscientes, criticas e
transformadoras.
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No Brasil, o uso efetivo de HQ em sala de aula, enquanto recurso pedagdgico, teve
inicio a partir de meados dos anos de 1990, ou seja, € um recurso relativamente recente usado

em ambiente escolar. De acordo com Santos (2018), o uso desse recurso s ocorreu

apos o Ministério da Educacao ter realizado uma avaliagdo (com o intuito de
identificar a utilizacdo e a aceitagdo das HQ no espaco escolar) e somente
entdo autores de livros didaticos passariam a usar 0 género como forma de
diversificar a linguagem, ja que até esse momento eram usados basicamente
textos expositivos para transmitir conceitos aos alunos (Santos, 2018, p. 23).

Os quadrinhos podem ser transmissores de valores, formadores de identidades e
produtores de significagOes, constituindo, assim, ideias, costumes e modos de vida das
sociedades humanas (Costa, 2012. p. 24). As historias passam a ser construidas e assim

permitem que o estudante use a criatividade durante o ‘contar’ da historia. Assim sendo, as HQ

podem ser consideradas mais do que um meio portador de discurso sobre algo,
sendo também as proprias produtoras desse algo. Por isso tém seu papel em
sala de aula. Usadas como recurso de expressao, sdo uma maneira de explorar
a criatividade dos alunos e chamar-lhes a refletir sobre o contetido que lhes é
apresentado e, por que ndo, sobre o mundo (Costa, 2012, p. 25).

Para Moreira (2013) vivemos em uma sociedade em que flexibilidade, imaginacéo,
inventividade e criatividade sdo caracteristicas e qualidades cada vez mais valorizadas na

formacédo profissional e pessoal do estudante. Para a autora,

As estratégias de aprendizagem focam as relaces dos processos psicoldgicos
envolvidos para que determinadas aprendizagens ocorram. Os alunos se
apropriam destas usando duas tarefas metacognitivas basicas o planejamento
e a execucdo dessas atividades. Para tanto precisa ter um repertério de uso,
saber definir qual a melhor estratégia a ser usada dependendo do objetivo.
(Moreira, 2013, p. 27).

E corriqueiro o uso de estratégias de aprendizagem no espaco escolar, visto que s&o
elas que despertam a curiosidade dos alunos, e nada é mais interessante para eles do que

conhecer e enfrentar novos desafios.

As HQs como estratégia para o ensino

As histdrias em quadrinhos constituem uma relevante ferramenta no processo educativo,
procuram de forma ludica e criativa despertar no aluno o senso critico, permitindo que surjam

NOVOS cenarios, NOVos contextos para uma unica tematica. Em seu contexto historico, as HQ:
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sdo uma das midias mais conhecidas no mundo, e, desde a sua criacdo, ja
foram produzidos milhdes de exemplares, de diferentes géneros, que ajudaram
a populariza-las. Embora durante muito tempo tenham sido repudiadas no
meio educacional, hoje é possivel encontra-las em bibliotecas de escolas e
universidades” (Lima et al., 2015, p. 29).

No caso do trabalho aqui apresentado, foi passado o conteudo de forma explicativa,
trazendo para a vivéncia dos alunos, uma vez que, sdo estudantes do campo e conhecem o

espaco rural e a agricultura familiar na préatica e no cotidiano.

Figura 1 — Trecho da HQ sobre agricultura familiar no Brasil
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Fonte: Elaborado pelos alunos do ensino médio do campo, Ji-Parang, 2024.

A Figura 1 apresenta a HQ produzida por alunos do Ensino Médio apresentando o
conceito de agricultura familiar. E extremamente satisfatdrio perceber que o aluno de fato possa
interpretar e refletir sobre a situagdo que esta sendo abordada. Percebe-se, nesses quadrinhos,
falas, intengdes, sentimentos e emogdes presentes na historia. Ou seja, & uma estratégia eficaz

na qual o professor podera analisar todos o0s aspectos que essa ferramenta permite.
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As histérias em quadrinhos sédo criadas a partir da juncao entre texto e imagens
gue contam uma histéria. A imagem tem papel fundamental nessa estrutura e
0 proéprio texto tem, em sua utilizagdo, uma fungdo pléstica, seja em sua
disposicdo como elemento visual como nos balGes de fala, seja na utilizagdo
das onomatopéias e titulos de histérias, entre outros, onde o texto pode ser lido
e tratado como imagem (Mendonca, 2011, p. 2).

O desenho, enquanto recurso, € muito usado no ensino. E quando somamos com a

criacdo de uma historia com falas, paisagens e demais situacdes, € possivel perceber o quanto,

aos poucos, o mundo vai de fato tomando forma e, na concepgéo e percep¢do de cada um,

podemos nos deparar com todos 0s cenarios possiveis.

Numa histéria em quadrinhos podemos verificar a utilizacdo de varios
elementos visuais que compfe uma obra visual, tais como ponto, linha,
superficie, luz, profundidade, cor, textura e volume. Conteldos como a
utilizacdo da forma, composicdo e cor podem ser introduzidos a partir dessa
modalidade ou analisadas a partir dela, verificando como esses conceitos de
arte se aplicam as HQ, proporcionando uma andlise formal, estimulando o
pensamento em termos de cores, linhas, ritmos e propor¢Ges dos seus
elementos visuais constituintes (Mendonga, 2011, p. 11).

Figura 2 — Continuacdo da HQ sobre agricultura familiar
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Fonte: Elaborado pelos alunos do ensino médio do campo, Ji-Parang, 2024.
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A Figura 2 mostra a sequéncia da Figura 1, quando as personagens chegam a uma feira
da agricultura familiar e se deparam com muitas variedades de produtos. Podemos verificar
nesses quadrinhos o entendimento por parte dos alunos de como é essencial ter espacos de
comércio expondo o que a agricultura familiar produz. No caso de Ji-Parang, temos as feiras e
o feirdo do produtor para comercializacdo destes alimentos.

Podemos considerar, a partir das HQ produzidas, como essa ferramenta didatica pode e
deve ser usada em varios contextos e tematicas, criando, assim, um universo de possibilidades
e interpretagdes ao desafiar o aluno e permitir que ele use sua criatividade, seus conhecimentos
e coloque nas historias a forma como ele percebe determinadas situacdes. A
interdisciplinaridade da disciplina de eletivas, permite que haja um encontro e um dialogo de

varios temas abordados. Chegando assim ao produto final que sdo as HQs.

Desenvolver atividades em sala de aula que envolvam as HQs pressupde que
o0 professor tenha algumas informagfes importantes a respeito desse género
para que possa usa-lo como recurso de leitura ou de produgdo de texto (para a
compreensdo, expressdo, divulgacdo, manipulacdo ou construcdo de
conceitos). Assim, essa parte do texto recupera algumas obras que tratam
especificamente das histérias em quadrinhos, de seus recursos, de suas
relagcbes com outras linguagens e de seu uso em sala de aula (Santos, 2018, p.
22).

Figura 3 — HQ sobre a reforma agraria no Brasil
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Fonte: Elaborado pelos alunos do ensino médio do campo, Ji-Parang, 2024.
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O uso das histdrias em quadrinhos no ambiente da sala de aula é, de fato, uma ferramenta
que nos permite, enquanto educadores, refletirmos como a arte vem sendo percebida e
desenvolvida pelos alunos, por isso seu uso é muito relevante na compreenséo e na experiéncia
de vida do aluno.

A Figura 3 apresenta outra HQ elaborada pelos alunos com a tematica da reforma agraria
no Brasil. Inicialmente, os estudantes fizeram uma pesquisa no laboratério de informatica e
livros sobre o tema e depois criaram a histéria. Algo que é importante ressaltar nesse processo
construtivo das HQ é o tempo, afinal, foram necessarias oito aulas para que os alunos
conseguissem finalizar o trabalho.

A historia conta acerca da reforma agraria no Brasil, o surgimento do Instituto Nacional
de Colonizacédo e Reforma Agraria (INCRA) e como de fato seria o processo. Podemos perceber
que os estudantes capricharam nas paisagens rurais, na questdo de demarcacdo de terras e o

historico de distribuicao de terras no Brasil, desde o periodo colonial.

Figura 4 — HQ sobre reforma agréria e agricultura familiar

. r oty L, 4 T LA T e
’ ’ ' 2P 4 d ol», At -' o &.m.:,,[ e
maos 1‘!7)\11140[) N“u:\-ﬁﬁ‘i« . OV P”")” b 3 '." T :""""1‘ I Ty i I
“"‘)‘v- AL {)m-,r‘,\j(-\m ds y [Pl‘T"/‘ ’1 o him ds | \ ‘
M ho oo | L_
‘ L}
ST n:;g,‘: 2
i g o %9nco
- Fmbian o s gyl
s ondiadB do Cm aloune Paose  drsess .
s 6 ( ; lon Jo/
i +:,§, ek e o
o@ ED O s R
@ D O | |
(& Pud s | [y
. | n fed® L Y1 &ty
ca  noduc
b Rabons No‘na das Tomas no  marc } ""“\C ® e m\ )—'I
1 x 3 cotach R
X o g
| L= g
_ﬁﬁ\“\k ,,L,""_, X .-_\ijb A0 / .\ fosn 2 m mais dx o hae - r e R SR o
fl-',.‘f’:{.“?:l-xd.\:lu, Nudra S :‘l N "“+‘ "t- 295 Paolbhg b } J‘“ FRCCI‘(«Q \{‘ (,J{J i | ) nwu% haﬁ* ‘L L’[" y
baab Tods - M0 0w mas H/ 4 ! ‘w mvdty Pec
T 1L1,m'{‘ Nio nocionol | “ xn J l. ) lj
= | l l < ) -
PR

Fonte: Elaborado pelos alunos do ensino medlo do campo, Jl Parang, 2024.
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A Figura 4 mostra elementos da agricultura familiar, dados obtidos por meio de pesquisa
no site do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). A agricultura familiar € muito
relevante para a seguranca alimentar, e os estudantes puderam refletir sobre os dados e se verem
nesse processo, uma vez que a grande maioria dos estudantes do campo sdo da agricultura

familiar.

Considerac0es finais

Podemos considerar, a partir das leituras, que as HQ vém ganhando espaco na sala de
aula, seja nos livros didaticos, nas producdes sobre diversas tematicas e até mesmo na
interdisciplinaridade. Em muitos casos, vemos HQ sobre meio ambiente sendo trabalhadas em
Geografia e Ciéncias, ou de maneira mais concisa em Lingua Portuguesa, com erros nas falas
das personagens. Quer seja para um fato historico, geogréafico ou linguistico, podemos perceber
0 uso intenso dessa ferramenta.

Desde os primeiros anos escolares, o aluno comega a descobrir novas formas de
compreender o mundo ao seu redor, que até entdo acreditava ser exclusivo de seu lar. Ao ouvir
historias de diferentes maneiras, ele vai ampliando sua visdo, imaginando e criando novas
possibilidades. A producdo de HQ traz ao aluno essa descoberta, de posicionar sua visdo, seus
pensamentos, sua forma de ver e compreender o mundo.

Chegamos ao final deste trabalho com a reflexdo de que as ferramentas pedagdgicas
usadas no ensino de fato sdo eficazes e demonstram a valorizagdo do outro, no caso o aluno,
que ja chega na escola com sua historia e sua bagagem de vida. Diante deste contexto, as
histérias em quadrinhos propdem, de forma livre e reflexiva, tornar o aluno um autor de
histérias com cenarios, falas e descobertas que a imaginacdo deles permitir. Consideramos,
assim, que as estratégias pedagogicas, como charges, tirinhas, HQ, desenhos, criacdo de
projetos com materiais reciclaveis, danca, entre outros, sao, de fato, acdes que visam aprimorar
0 ensino, bem como a forma como séo passados 0s contelddos e os alunos passam de meros
sujeitos no processo de aprendizagem e se tornam protagonistas, desenvolvendo habilidades e

participando das etapas e dos produtos que a¢es permitem.
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