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Resumo

No contexto atual da histéria de evolucdo da humanidade, varias
transformacfes e mudangas nos sdo apresentadas acerca dos mais
diferentes aspectos, principalmente impulsionados pelo meio digital.
Dessa forma, varios autores tém apontado a necessidade e prioridade
de ampliar as pesquisas sobre as mais diferentes perspectivas, em torno
do processo de ensino e aprendizagem atrelados ao uso de tecnologias.
Nesse sentido, buscou-se, por meio deste artigo, analisar o uso das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), atreladas
a preservacdo e difusdo da cultura popular brasileira no campo
educacional. Para tal, utilizou-se a pesquisa bibliografica e documental
de abordagem qualitativa, na qual os dados coletados foram analisados
de maneira critica e interpretativa. Evidenciou-se, por meio desta
investigagdo cientifica, que as TDIC podem ser artefatos fundamentais
tanto para a preservacdo quanto para a difusdo de todos os saberes,
entre eles, a cultura popular. Ademais, possibilita-se (re)descobrir
novas e outras praticas que podem potencializar a cultura popular
brasileira no ambito educacional.
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Abstract

In the current context of humanity’s evolution, several transformations
and changes are presented to us in the most different aspects, mainly
driven by the digital environment. In this way, several authors have
pointed out the need and priority to expand research on the most
different perspectives, around the teaching and learning process linked
to the use of technologies. In this sense, this article sought to analyze
the use of Digital Information and Communication Technologies
(TDIC) linked to the preservation and dissemination of Brazilian
popular culture in education. To this end, bibliographical and
documentary research was used, with a qualitative approach, in which
the collected data were analyzed in a critical and interpretative manner.
It was evident through this scientific investigation that TDICs can be
fundamental artifacts both for the preservation and dissemination of all
knowledge, including popular culture. Furthermore, making it possible
to (re)discover new and other practices that can enhance Brazilian
popular culture in the educational sphere.
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Introducéo

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) sdo essenciais para o
processo de ensino e de aprendizagem (Valente, 2009). Pode-se inferir que, por meio delas, 0s
estudantes podem melhorar a comunicacéo, se informar melhor, acessar contetidos relevantes,
manter um contato mais aproximado com os professores, entre outras possibilidades. Para 0s
professores, na pratica pedagdgica, os beneficios também podem ser enormes, tais como:
permitir a exploracao de diversos contetdos, diminuir a distancia entre educador, aluno e objeto
a ser estudado, tornar o processo educativo mais dinamico, eficiente e inovador (Carneiro;
Figueiredo; Ladeira, 2020). Nesse sentido, para que se tenha todas essas benesses e outras mais
no uso das tecnologias, em ambito escolar, é preciso que se tenha uma finalidade. As aulas
precisam ser bem planejadas e serem constituidas por um olhar critico, tanto por parte do
professor quanto do aluno.

Acredita-se que as TDIC podem ser artefatos fundamentais na preservacéo e difusédo de
todos os saberes, entre eles, a cultura popular. Esse conceito, no entendimento mais amplo,
pode ser compreendido como o conjunto de todos aqueles saberes tradicionais de um povo,
representado pelas normas, valores e crencas associados a linguagem popular e oral (Alarcon,
2019; Bronner, 2017). A exemplo dessas manifestacdes, pode-se mencionar a folia de reis e 0
bumba meu boi, abordadas neste estudo.

Para isso, o professor deve possuir uma formacéo educacional ampla e aprofundada que
dé conta desse processo. Tais tecnologias evoluem com bastante rapidez e a difusédo e
valorizacdo dos saberes tradicionais na escola, apesar de serem relevantes para a formacéo
integral do sujeito, € uma pratica que ainda enfrenta barreiras, visto que o valorizado, na
maioria das instituicdes escolares, é o conhecimento cientifico. Dessa forma, apesar de ser
desafiador, as TDIC devem ser recursos mediadores que, de forma dinamica, atendam aos
anseios das identidades multiplas e a diversidade cultural presente nos ambientes social e
escolar.

Entre as varias manifestagdes da cultura popular que podem ser trabalhadas na escola
sob a mediacéo das tecnologias, estdo a folia de reis mineira e 0 bumba meu boi maranhense.
A folia de reis pode ser entendida como uma festa popular que mantém, renova e cria a cultura
popular. Ainda, oferece ao estudante grande conhecimento acerca das expressdes, costumes e
crencas, além de que o saber contido nessa manifestacdo € permeado pela arte: musical, poética,
coreografica e cénica (Frade, 2000). Além disso, 0 bumba meu boi é uma manifestacdo da
cultura popular na qual a encenagdo narra por meio da musica e da danca. Além de toda a
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diversidade de estilos, 0 bumba meu boi do Maranhé&o congrega as quatro linguagens artisticas
da disciplina de Arte na escola: o teatro configura-se nos entrechos dramaticos baseados na
historia de Catirina e Pai Francisco e suas interagdes com 0s demais personagens; as artes
visuais sdo representadas no artesanato e nas ricas indumentarias dos brincantes; a musica
mostra magnitude por meio da diversidade ritmica, melédica e harménica empregada nas
performances das toadas; e a danca é a resposta dessa musica, unicamente popular e desenhada
pelas coreografias dos integrantes. Por isso, possui um grande potencial para estruturar a
cultura popular no curriculo escolar.

O estudo visou analisar e refletir sobre o uso das TDIC atreladas a preservacéo e difusdo
da cultura popular brasileira na educacgéo. Essa preservacdo pode ocorrer a partir de pesquisas,
oficinas e atividades praticas desenvolvidas pelos docentes, principalmente com o uso de
TDIC. Além disso, a escola pode organizar eventos que incluam as manifestacdes populares,
como as festas, as dangas, a culinaria local e regional etc., auxiliando na descoberta de valores
fundamentais, como a sensibilidade, o olhar estético, a parceria, a unido e a interatividade
(Petersen, 2015).

Para isso, utilizou-se a pesquisa bibliografica e documental, de abordagem qualitativa,
na qual os dados coletados foram analisados de maneira critica e interpretativa. Foi realizado
o levantamento e analise de artigos e livros de renomados autores, como Moran, Masetto e
Behrens (2006), Kenski (2012), Bruzi (2016), Lévy (2010), Arantes (1981), Brandao (2008),
Pessoa (2018), Reis (2008), entre outros, além da legislacdo em vigor, como Brasil (1996;
2010; 2014; 2017).

Isto posto, a escrita da pesquisa encontra-se estruturada em trés partes principais. A
primeira parte discorre sobre as TDIC na pratica pedagogica dos docentes. A segunda, discute
a cultura popular brasileira em &mbito escolar. Por fim, a terceira e Ultima parte apresenta um

olhar sobre a folia de reis em Minas Gerais e 0 bumba meu boi do Maranh3o.

As TDIC na pratica pedagogica dos docentes

O ambito social em que o estudante vive e estabelece suas relagdes esta permeado por
uma gama variada de tecnologias, inclusive as mais modernas. Esses artefatos tecnoldgicos
comecaram a existir durante as primeiras atividades humanas, na Pré-Historia. Com o passar
do tempo, o ser humano, com sua capacidade de pensar e inovar, foi criando novas tecnologias.

Portanto, no ambiente escolar, a tecnologia ndo pode estar ausente, tendo em vista que,
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conforme Vygotsky (2007), o aprendizado do sujeito ndo deve estar dissociado do contexto
histdrico, social e cultural no qual esta inserido.

No que se refere ao contexto cultural, tendo em vista a difusdo e valorizagdo da cultura
popular no meio social e no &mbito educacional, as TDIC podem ser recursos auxiliares nesse
processo. Segundo Almeida e Nogueira (2011) qualquer pessoa e/ou estudante com posse de
um computador com internet, uma camera digital e um pouco de criatividade, pode difundir
as manifestacdes culturais populares de sua comunidade na rede. Se no passado essas
tradicOes estavam sendo transmitidas somente oralmente, no presente elas podem ser
desenraizadas dos espacos fisicos, sendo acessadas por qualquer pessoa no mundo por meio
do ciberespago.

Com o passar do tempo, inumeras tecnologias foram surgindo e passaram a ser

utilizadas em contexto escolar e na pratica pedagdgica dos docentes. As primeiras Tecnologias
Educacionais (TE) que se tem registro sdo de meados do ano de 1650. Nessa época, foi criado
0 horn-book, uma tdbua de madeira com impressos, utilizado na alfabetizacédo de criancas. Por
volta de 1850, surgiu o ferule, uma espécie de espeto de madeira, mais grosso, que servia como
apontador/indicador. Em 1890, foi criado o chalkboard, o percursor do quadro negro/branco e
o lapis foi criado no ano de 1900. Continuando a jornada das criacdes, em 1925, apareceu o
film projector, o primeiro projetor de filmes e, neste mesmo ano, surge o radio. Em seguida,
em 1930, inventou-se o retroprojetor e a caneta esferografica. O mimedgrafo foi criado em
1940. Por fim, fechando o ciclo das TE tradicionais, pode-se destacar a criagdo da televisao
educativa, em 1958, a fotocopiadora em 1959, e a calculadora manual em 1970 (Bruzzi, 2016).

Do final do século 20 até hoje, uma série de tecnologias surgiu, as quais modificam e
facilitam as formas das pessoas viverem, se relacionarem e se comunicarem. Na educacéo, as
TE desempenham papel cada vez mais importante, pois oferecem oportunidades de
aprendizagens inovadoras e acessiveis. Mas € preciso a apreensdo, principalmente por parte
dos docentes que “inovar ndo ¢ apenas inserir novos meios em sala de aula, inovar ¢ fazer
praticas diferentes” (Duarte; Scheid, 2020, p. 63). Por conseguinte, entre as principais TE que
surgiram nesse periodo, pode-se destacar: 0 computador, a internet, o tablet e o smartphone,
além do Kahoot, o Moodle, o Google Classroom, o ChatGPT e inmeras outras.

No Brasil, consoante as ideias de Conte e Martini (2015), a discusséao sobre as TE, como
0 uso do computador e da internet, foi iniciada em meados dos anos sessenta do século passado
e fundada no tecnicismo. Para os referidos autores, a inser¢édo do uso do computador na escola
revela elementos contraditérios, uma vez que Seu uso era apenas no ambito técnico-

administrativo e econémico-determinista. Dessa forma, o computador foi um recurso
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disponibilizado, inicialmente para uso na secretaria, para fins de organizacao administrativa e
processos burocraticos.

Os autores citados anteriormente asseguram que esses recursos tecnoldgicos foram
destinados a catalogacdo na biblioteca. Com o intuito de ressignificar o uso do computador na
escola, foram criados laboratorios de informatica, destinados a aproximar o estudante das
tecnologias. Entretanto, mantinham a légica da transmissdo de saberes, sendo que 0 Seu Uso
estava condicionado a monitoria de um professor tecnicamente treinado e com agendamento
prévio.

Com a chegada da internet, além das pessoas da sociedade e dos meios de comunicacao
de massa, os professores também passam a utiliza-la como repositorio digital. Em seguida, com
a implantacdo do Moodle — um sistema de gestdo da aprendizagem na educacdo — a pratica da
pesquisa e da aprendizagem em ambiente virtual de aprendizagem passa por um processo
evolutivo e ganha novos contornos, desenvolvendo uma cultura social de acdo pratica que
promove a conexao em rede, a partir do didlogo interconectado (Conte; Martini, 2015).

Nos Ultimos 50 anos, as TE passaram por um intenso processo de evolugdo, assim como
tiveram a nomenclatura modificada. Por volta da segunda metade do século 20, as TE, como o
jornal, o réadio e a televisdo, passaram a fazer parte das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao (TIC). Ja os computadores, a internet, a lousa digital, entre outros, passaram a se
referir as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC). Para Duarte e Scheid
(2016), as TDIC envolvem questdes de ordem tecnoldgica e econémica, contextual e social,
epistemoldgica e pedagdgica. Além disso, para as autoras, as TDIC se diferenciam das TIC,
pela presenca de recursos digitais, uma vez que as primeiras se referem a um conjunto de
diferentes midias digitais de informacéo e comunicag&o.

A utilizagéo das TDIC na educacdo é permeada por inimeros desafios, principalmente
de ordem epistemoldgica, em que os professores, muitas vezes, ndo sabem como enfrentar esse
novo cenario. Para Conte e Martini (2015) ndo basta apenas informatizar as escolas, uma vez
que o conhecimento tecnologico evidencia a deficitaria capacidade de leitura e interpretacao
de grande parte dos estudantes e até mesmo de alguns docentes. Logo, 0 uso da internet requer
uma familiaridade com a leitura pela busca rapida de informaces, de conteddos novos e de
elementos diversificados.

Os autores apresentam alguns desafios dos professores ao utilizar as TDIC em suas
praticas pedagdgicas: muitos educadores carecem de uma formacéo intelectual muito mais
ampla e aprofundada; o ato de copiar e colar material da internet generalizou nas atividades

académicas; a arte se despolitiza ao ser assimilada como bem de consumo; o professor nem
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sempre pensa o virtual, mas é pensado por ele e guiado por uma racionalidade
instrumentalizada; quanto mais a ciéncia e a tecnologia alcangam sucesso, mais as pessoas se
tornam reféns desses meios, tornando nebulosas e obscuras as relagdes entre as tecnologias e 0
pensar; entre outros entraves.

Segundo Lévy (2010), a sociedade atual e 0 ambiente escolar estdo vivendo um dilivio
informacional que jamais cessard, isto €, ndo terd fim. Isto posto, € necessario ensinar 0s
discentes a nadar, flutuar e, talvez, navegar. Imersos nesse mar de informagdes, € preciso o
professor, juntamente com os estudantes, realizar a filtragem de forma critica e transformar em
conhecimento. Ademais, conforme apontam Almeida e Nogueira (2011), diante desse grande
fluxo informacional, proveniente de diferentes midias, € necessario um esfor¢o conjunto por
parte de profissionais da educacgdo para resgatar, difundir e preservar os valores presentes nas
culturas tradicionais, bem como a reestruturagdo desse fluxo na aquisi¢do de sentido para a
formacédo da identidade cultural do sujeito.

Pode-se inferir que a sociedade como um todo sofreu os impactos da revolucdo da
informatica e a escola ndo escapou dessas transformacdes. Segundo Machado (2023), cada vez
mais a tecnologia se faz presente na escola e no aprendizado do estudante, seja pelo uso de
artefatos tecnoldgicos ou por meio de projetos envolvendo a educacéo e a tecnologia. Diante
dessa situacdo, a escola é uma das institui¢ces sociais que mais sofre com essas mudancas. A
implementacdo do computador e da internet na vida escolar dos alunos, propiciou uma
abundancia de informacGes que a escola e os professores, na maioria das vezes, ndo estdo
preparados para absorver. 1sso acaba sendo um entrave para a pratica docente, pois muitos dos
educadores ndo possuem dominio das ferramentas tecnologicas.

Diante de tantos desafios em relacéo ao uso das TDIC por parte dos professores em sua
préatica docente, s6 resta uma alternativa: realizar uma solida formagao continuada. E preciso
estar em constante atualizacdo, pois as TE evoluem com muita rapidez. Além disso, “a internet
e a tecnologia educacional sé sdo vantajosas quando os professores se mostram preparados”
(Castells, 2003, p. 211). Nesse sentido, Kenski (2012, p. 48) garante que “ndo ¢é possivel pensar
na pratica docente sem pensar na pessoa do professor e em sua formacao, que ndo se da apenas
durante seu percurso nos cursos de formacéo de professores, mas durante todo o seu caminho
profissional, dentro e fora da sala de aula”.

Dessa maneira, ndo adianta o professor utilizar as modernas TE no processo de ensino
e aprendizagem, se continuar com as velhas praticas didaticas de transmissao de saberes. O
ideal é que seja utilizada, nesse processo, a constru¢do do conhecimento com o uso de tais
recursos, no qual o professor passa a ser 0 mediador do saber e o discente o participante ativo.
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Moran, Masetto e Behrens (2006) advogam que a escola ndo precisa abandonar as TE mais
conhecidas s6 porque ndo estdo mais na moda, mas integra-las as novas TE e utiliza-las como
mediag&o facilitadora no ensinar e no aprender de maneira participativa, pois o conhecimento
se da, sobretudo, no filtrar, no selecionar, no comparar, no avaliar, no sintetizar, no
contextualizar, o que ¢ mais relevante e significativo. Kenski (2012, p. 49) acrescenta que “a
diferenca didatica ndo estad no uso ou nao uso das novas tecnologias, mas na compreensao de

suas possibilidades”. E prossegue a autora, argumentando:

é preciso que o professor, antes de tudo, posicione-se ndo mais como o
detentor do monopolio do saber, mas como um parceiro, um pedagogo, no
sentido classico do termo, que encaminhe e oriente o aluno diante das
multiplas possibilidades e formas de alcancar o conhecimento e de se
relacionar com ele (Kenski, 2012, p. 46).

A postura do professor ao utilizar as TDIC em sua prética educativa, de forma
inovadora, com sua conduta de mediador do processo de construcdo do conhecimento, podera
desenvolver no aluno a capacidade de torna-lo, no futuro, um sujeito autbnomo, critico e
criativo. Portanto, o docente deve ter em mente que as TE por si s6 ndo inovardo e
revolucionardo o processo de ensino e aprendizagem, mas a maneira como € utilizada fara a
diferenca na mediacdo entre professor, estudante e informacéao.

As TDIC devem ser incorporadas as praticas docentes para a promoc¢do de
aprendizagens mais significativas, com a finalidade de auxiliar os professores no uso de
metodologias ativas, como possibilidade para aliar o processo de ensino e aprendizagem a
realidade dos alunos. Ainda, Moran, Masetto e Behrens (2006) complementam que, ao utilizar
as TE, o aluno devera ser iniciado como pesquisador e investigador para resolver problemas
concretos de seu cotidiano. Os autores sustentam que a aprendizagem precisa ser significativa,
problematizadora e instigante a ponto de mobilizar o estudante e a equipe a buscarem solucoes
possiveis para serem discutidas e solucionadas a luz de referenciais tedricos/praticos.

De igual modo, as TDIC sé&o ferramentas para o professor utilizar na combinagéo de
imagens, som e textos, com a intencionalidade de permitir a comunicacédo, a reflexdo e a
compreensdo da realidade. No processo de compreensdo desse cendrio, as manifestacfes da
cultura popular presentes no dia a dia dos estudantes precisam ser valorizadas, embora Chaui
(2018) destaca que existe, no Brasil, uma atitude ambivalente e dicotdomica diante do popular.
Sendo este encarado ora como ignorancia, ora como saber auténtico, ora como atraso, ora como

fonte de emancipacdo. Logo, o processo de ensino e aprendizagem deve vislumbrar a adocgéo
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da tecnologia digital na difusdo dos saberes da cultura popular como fonte de emancipacéo do
discente com o intento de dinamizar o ambiente escolar e motivar os estudantes a pensarem a
educacdo e as disciplinas de maneira integrada. Por consequéncia, 0 uso das TE nessa
perspectiva podera contribuir com a formacéo integral do sujeito (Machado, 2023).

Sobre a intersecdo entre as TDIC e a cultura popular na educacédo, existem algumas
pesquisas que delineiam caminhos para o fazer pedagOgico nessa tematica e reiteram a
importancia desse tipo de trabalho. A titulo de exemplo, Gomes, Rios e Diniz (2018, p. 11)
apostaram em jogos digitais educativos para inserir 0 aluno no meio cultural em que vive, tendo

como exemplo o jogo Arida que retrata o sertdo da Bahia no século 19:

o jogador de Arida pode conhecer os elementos culturais da regido do sertdo
baiano. Todo o cenério, cores usadas, figurino remontam o local e a época
descrita. O cendrio é composto por muitos planos abertos, nos quais podemos
observar a fauna local, a caatinga, além de perceber os avancos da seca na
regido. Essa fauna é representada, principalmente, pela presenca dos
Mandacarus, uma espécie de cactos tipicos daguele bioma (Gomes; Rios;
Diniz, 2018, p. 11).

Por sua vez, Silva (2018, p. 25-26) realizou um estudo com criangas de uma creche cujo
objetivo “era perceber como as TICs poderiam ser utilizadas como recursos pedagdgicos para
difundir a cultura, e como as criangas participariam deste processo e na interacdo com tais
tecnologias” e o resultado foi interessante: quando o aluno se envolve de forma interativa com
a cultura, o processo de ensino e aprendizagem se torna mais rico para ele.

E importante que a instituicdo escolar seja um espaco onde o processo de ensino e
aprendizagem abarque todas as formas de saberes, isto €, todas as culturas e seus hibridismos.
E que as TDIC sejam recursos mediadores que, de forma dindmica, atendam aos anseios das
identidades mdaltiplas e a diversidade cultural presente no ambiente escolar. Ou seja, que seu
uso contribua com a preservacdo e a difusdo da cultura das classes populares, isto €é, a cultura

popular.

A cultura popular brasileira em ambito escolar

A escola, enquanto territério de formacdo da sociedade, tem a incumbéncia em garantir
oportunidades dentro do curriculo escolar para a cultura popular brasileira. Dessa forma, o
protagonismo dos saberes populares, integrado a educacdo, perpassa pelos esforgcos desses

espacgos em possibilitar o contato pedagogico entre as manifestacdes populares e o alunado. O
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escopo desse movimento de valorizagdo perpassa também pelo incentivo ao protagonismo dos
estudantes, cujas experiéncias e bagagens culturais sdo compartilhadas no contexto expressivo
de trocas e aprendizados entre professor e aluno. Branddo (2008, p. 37) igualmente valida a
escola como o lugar necessario e ideal para perpetuar os saberes populares produzidos ao longo
do tempo, fazendo com que o aluno reaprenda “com a arte, com o imaginario € com a sabedoria
do povo [...] outras sabias e criativas maneiras de viver, e de sentir ¢ pensar a vida”.

Por outro lado, é necessério atentar a formulagdo das politicas curriculares, visto que
sdo elas que consolidam os contetidos planejados e sistematizados para 0s alunos. No que se
refere a selecdo e a organizacdo destes contetdos legitimados pelas diretrizes curriculares,
Pacheco (2005) reitera que somente alguns sujeitos participam de modo efetivo na construcao
do curriculo legitimo, acarretando a exclusdo de outras vozes e individuos. Arroyo (2013)
acena para essa ideia ao evidenciar a exclusao dos saberes e das culturas de diversos coletivos
de periferia, de campo, de grupos étnicos e grupos raciais do restante do conhecimento histérico
socialmente aceito e acumulado pela humanidade.

A cultura popular brasileira herdou raizes africanas e indigenas e, por isso, é de
fundamental importancia estar alicercada nas escolas para que o processo de reconhecimento
e pertencimento étnico do aluno aconteca. Entretanto, Fiorotti (2019) observa a intolerancia
religiosa na educacdo basica a partir de exemplos como a exclusao de vivéncias em atividades
enraizadas nas matrizes africanas. Por isso, Arantes (1981) afirma que é papel da escola
desmistificar as concepcOes preconceituosas acerca das brincadeiras, folguedos e
demonstragdes culturais que existem pelo Brasil. Para Branddo (2008), o carater
discriminatorio em alcunhar a cultura popular como fragmento exotico, estranho, pitoresco e
recreativo, impede que o aluno usufrua de uma chance de desenvolver suas capacidades
criativas, emocionais, cognitivas, culturais e sociais, bem como o respeito as diferencas,
cooperacdo e solidariedade, caracteristicas tdo presentes nas manifestacfes populares
brasileiras (Abib, 2004).

Apesar dessas problematicas, a pluralidade, a preservacdo da identidade e da
diversidade cultural brasileira no curriculo escolar encontram lugar na disciplina Arte, territorio
democratico de pensamentos, opiniGes, debates, reflexbes e que permite diferentes
possibilidades de vivéncias culturais. Concatenado com essas ideias, Chalmers (1996) reitera
que os programas de Educacao Artistica promovem a valoriza¢do do patrimonio cultural dos
alunos, e oportunizam uma educacao multicultural, cujo objetivo € motiva-los a explorar uma

gama diversificada de tradigdes culturais. Posto isto, o autor afirma que a educacdo em Arte
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desenvolve habilidades, atitudes e conhecimentos acerca das contribuicBGes artisticas de
diferentes culturas, promovendo o respeito as diferencas e coibindo preconceitos.

Algumas diretrizes curriculares respaldam o trabalho da cultura popular brasileira na
escola e norteiam a formulacdo do projeto politico-pedagdgico. A maior delas, a LDB (Brasil,
1996), foi promulgada em 20 de dezembro de 1996 com o intuito de democratizar ainda mais
0 acesso da populacéo brasileira a educacdo gratuita de qualidade. Fincada nos principios da
Constituicdo de 1988, o Art. 2 da Lei n° 9.394/96 estabelece como finalidades da educacdo
nacional o pluralismo de ideias, o apreco pela liberdade de pensamento e a difusdo do saber,
da cultura e da arte.

O dispositivo que assegura esses propoésitos da educacdo nacional e a unidade das
politicas educacionais das diferentes unidades federativas é denominado Plano Nacional de
Educacdo — PNE (Brasil, 2014), sendo renovado na Lei n°® 13.005/2014. Para 0s proximos dez
anos, a partir da data do decreto, o PNE lanca metas e estratégias para todos os niveis da
educacdo basica, dentre os quais se destacam a melhoria da qualidade da educacéo, a superacao
das desigualdades educacionais e a promogao do respeito aos direitos humanos e a diversidade
cultural.

Sobre a organizacdo curricular da educacdo basica, foi promulgada a Resolucdo da
Camara de Educacdo Béasica (CEB) n° 4/2010 que define as Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais para a Educacdo Basica (DCN). Um dos objetivos das DCN, de acordo com o Inciso |
do Artigo 2, é assegurar a formacéao basica comum nacional, que deve ser feita por meio de um
curriculo organico, produzido de forma colaborativa pelos entes federativos. Este curriculo
organico se constitui, portanto, na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e na parte
diversificada, articuladas de forma transversal na proposta curricular e nunca dissociadas. A
concepcao da BNCC perpassa na elaboracdo da base curricular a partir dos valores e saberes
produzidos culturalmente, expressamente descrito no 8 2 do Artigo 13 da Resolugédo CEB n°
4/2010, quando ele conceitua o curriculo como uma articulacdo entre o conhecimento
produzido a partir dos saberes dos alunos com o0s conhecimentos historicamente acumulados.

No que concerne a parte diversificada, o Inciso 11 do Artigo 9 e o Artigo 11 das DCN
consideram que a qualidade social de uma escola de educagdo basica se determina pela
valorizacdo das diferencas e pelo respeito as vérias manifestagbes de cada comunidade,
situando-se como um espaco onde se aprende tambem a valorizar as proprias raizes locais.
Portanto, o Artigo 15 da Resolucdo CEB n° 4/2010 prevé claramente no curriculo o estudo das

caracteristicas regionais da sociedade e da cultura onde o educando esta inserido e essas
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diretrizes condicionam os estados, o Distrito Federal e os municipios a elaborarem seus planos
de educacdo a partir do que ja foi orientado pela legislacao.

Desse modo, conforme o respaldo dado pela legislacdo brasileira, o curriculo das
escolas deve ser construido democraticamente, no qual todos os saberes — cientificos e
populares — sdo essenciais para a formacdo integral do sujeito. Por esse motivo, as
manifestacdes da cultura popular deverao fazer parte do curriculo escolar, tematica discutida
na proxima secdo, representadas pela Folia de Reis Mineira e pelo Bumba Meu Boi
Maranhense.

De Minas para Sao Luis: um olhar sobre a Folia de Reis em Minas Gerais e 0 Bumba meu

Boi do Maranhao

Fazendo um preambulo sobre essas duas manifestacGes populares brasileiras, a Folia
de Reis é uma festa da igreja catdlica que rememora a visita dos trés Reis Magos ao menino
Jesus, na ocasido do nascimento dele. E uma tradicdo comum nos estados do Rio de Janeiro,
Séo Paulo, Bahia, Minas Gerais, Espirito Santo e Goias. Em se tratando de Minas Gerais, esse
festejo geralmente é celebrado no periodo entre 24 de dezembro, véspera do nascimento de
Jesus, a 6 de janeiro, Dia de Reis. Em algumas regides do Estado, ela acontece em outras épocas
do ano — s&o as Folias de Reis temporas, realizadas com a finalidade de fazer agradecimentos
aos Santos Reis, por alguma graga (milagre) alcangada.

A Folia de Reis foi trazida de Portugal no século 16, na época do Brasil Colénia. Era
realizada em toda a Peninsula Ibérica, onde era comum a doacéo e recebimento de donativos a
partir da pratica de cantorias e dangas nas residéncias. Introduzida no Brasil pelos primeiros
jesuitas missionarios em seu trabalho de catequese. Possui uma caracteristica muito propria das
demais culturas populares, isto €, a intersec¢do entre o sagrado e o profano. Do sagrado, ela
traz a religiosidade, a peregrinacdo, as promessas, as rezas, a fé e a devocdo. Do profano, ela
traz a ludicidade e a descontracdo, na qual ensina aos participantes e aos devotos que a vida
pode ser feita de alegria (Horta, 2008; Pessoa, 2018; Neves, 2020).

Em Minas Gerais, as Festas de Reis, segundo Goncalves (2013), conservam
caracteristicas da tradicionalidade, mas ndo estdo isentas nem vulnerdveis as mudancas que
decorrem de uma sociedade urbanizada. Nesse sentido, s&o tradicionais e dindmicas ao mesmo
tempo. Mudam para acompanhar a sociedade, se fossem congeladas ndo seriam uma expressao
viva da cultura local. Ainda, para a autora, as Folias de Reis mineiras permitem apreender uma

teia de significados dos gestos, ritos, sons e cores, assim como a performance do grupo durante
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a festa, além disso, constroem e reconstroem identidades por meio da manutencdo e
ressignificacao da sua cultura.

A Folia de Reis mineira, especificamente no Noroeste do Estado, acontece na zona rural
e na cidade. Para Gongalves (2013), a transmigracdo do homem do campo para a cidade faz
surgir bairros que sdo lécus dessas manifestagdes culturais. Essa migracdo dos integrantes da
folia e devotos do campo para a cidade ndo os deixam perder seus valores, suas tradi¢des, seus
costumes e suas religiosidades. No entanto, esse processo provoca modificagfes em fungéo das
adaptaches necessarias para a manutencdo das praticas culturais, antes praticadas
exclusivamente em ambiente campesino. Dessa forma, mesmo mantendo a esséncia das
tradicBes, ocorrem as crises de identidade, que conforme Hall (2006) apesar de ndo serem
conceitos fixos, possibilitam a construcéo social e historica, fluida em constante transformacéo,
em virtude das mudangas nas estruturas sociais.

Na organizacao da Folia de Reis, existem diversos integrantes, também chamados de
folides, que podem variar de regido para regidao, mesmo no Estado de Minas Gerais. Entre eles,
0 capitdo, exerce lideranca sobre os demais, puxa o cantorio e ocupa lugar de destaque. O
alferes carrega a bandeira com a imagem dos Reis Magos, que por constituirem um objeto
sagrado, vao a frente do grupo. Os palhagos acompanham e vigiam a bandeira, fazem consulta
ao dono da casa para saber se aceita 0 cantorio e fazem dancas e brincadeiras, momento em
que pedem e recolhem as doacdes para a festa ou para doar a uma instituicdo de caridade. Por
fim, compdem o grupo, o resposta, o0 sanfoneiro e o caixeiro, dentre outros, a depender da
tradicdo da regido.

A folia, enquanto pratica social, propicia aos participantes fortalecer o sentido de
pertencimento étnico, valorizar a cultura e afirmar a visdo de mundo. Constitui um momento
de grande solidariedade, uma vez que, no momento da alimentacéo, carregado de ludicidade,
ha a sociabilidade entre as pessoas (Neves, 2020). Ademais, Frade (2000) assegura que o saber
da folia € uma arte. Ndo se pode pertencer a um grupo de folia se ndo dominar alguma
linguagem artistica: arte musical, arte poética, arte coreografica ou arte cénica.

Pessoa (2018) acrescenta que o acontecimento da Folia de Reis € um momento
educativo. E uma das manifestacdes populares que possui uma exuberancia nos gestos de
ensinar e aprender, por ser um ritual que transborda encantamento e fascinagéo nas criangas,
sendo que muitas delas comegam a acompanhar a folia no inicio de suas vidas. Diante disso, a
Folia de Reis mineira, assim como as demais festas da cultura popular: “¢ o grande ¢ fecundo

momento a nos ensinar que a arte de viver e de compreender a vida que nos envolve esta na
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perfeita integracédo entre o velho e o novo. Sem 0 novo, paramos no tempo. Mas sem o velho
nos apresentamos ao presente e ao futuro de maos vazias” (Pessoa, 2018, p. 187).

Além da grande importancia da Folia de Reis para os mineiros, ela possui grande
abrangéncia no Estado. A partir de 2016, o Instituto Estadual do Patriménio Historico e
Artistico de Minas Gerais (IEPHA-MG) iniciou o cadastramento das Folias de Reis. De acordo
com o IEPHA-MG (2024), dos 1.215 grupos que realizaram o cadastro, 883 se declararam
devotos aos Santos Reis. Com 106 grupos de Folias de Reis, Uberaba, no Triangulo Mineiro,
€ 0 municipio que possui 0 maior nimero de grupos cadastrados. Em seguida, Jodo Pinheiro,
na regido noroeste do estado, aparece com 34. Entdo, Souza e Aradjo (2020, p. 214) informam
que “diante da abrangéncia dessa pratica ritual no Estado de MG, em janeiro de 2017, a Folia
de Reis é tombada como Patriménio Cultural Imaterial de Minas Gerais pelo Conselho Estadual
do Patrimonio Cultural (CONEP)”.

Sobre 0 Bumba meu Boi do Maranhdo, cada localidade do Brasil desenvolveu, ao longo
do tempo, maneiras particulares de brincar o boi, gerando como consequéncia disso uma grande
diversidade de nomenclaturas em funcdo das peculiaridades de cada regido. Esse fenbmeno
acabou constituindo um conceito de folguedo do boi (Cavalcanti, 2013), acarretando
“modifica¢des no entrecho dramatico, na relagao de personagens, no guarda-roupa, nas dancas,
na masica, nos apetrechos cénicos, mas [...] fiel ao motivo central: a morte e ressurrei¢cdo do
boi” (Pimentel, 1987, p. 37).

Atualmente, as manifestacbes populares que envolvem a figura do boi possuem
distintos valores estéticos, simbdlicos, artisticos, literarios e religiosos, se apresentando com
diferentes denominacdes em funcdo da regido geografica: Cavalo-Marinho (PB), Reis de Boi
(ES), Boi-Surubim (CE), Boi de Jaca (SP), Boi de Mascaras (PA), Boi-a-Serra (MT), Boi
Calemba (RN), Boi-Janeiro (BA), Boi Pintadinho (RJ), Boi de Mamao (SC), Boi-Bumba (AM),
Bumba meu boi (MA) etc. Esse leque de manifestacfes populares reforca a influéncia que a
figura bovina exerce no imaginario do homem.

Sobre a origem dessa manifestacdo no contexto maranhense, estado que aparece com a
nomenclatura de Bumba-boi ou Bumba meu boi, Borralho (2006) afirma que a trajetoria da
brincadeira seguiu 0 caminho do gado, quando o mesmo atravessou o Rio Parnaiba e deixou
vestigios de um reisado e de um Bumba meu boi. Por outro lado, Bueno (2001) defende a
hipdtese de que o surgimento do Bumba meu boi no Maranhéo tenha origem durante a Revolta
da Balaiada, quando houve um extensivo pastoreio de gado bovino no interior do estado.
Marques (1999), por sua vez, relata que o0 Bumba meu boi, como Auto popular, surgiu no final

do século 17 a partir das “lutas sociais, agitado pelos grandes combatentes entre senhores e
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escravos, indios e brancos, no seio da sociedade patriarcal escravista de um Brasil colonial,
pressionado pelas revoltas populares” (Marques, 1999, p. 55).

Acerca das caracteristicas particulares do Bumba meu boi maranhense, o sincretismo
religioso pode ser considerado uma das mais marcantes. Seguindo o ritual de nascimento, morte
e ressurrei¢cdo do boi, 0s integrantes dos grupos brincam o festejo em homenagem aos santos
Sé&o Pedro, S&o Jodo, Santo Antonio e Sdo Marcal. Apesar de o0 batismo ocorrer sempre no dia
23 de junho, véspera de Sao Jodo, o ciclo da brincadeira “tem inicio no Sabado de Aleluia
(inicio dos ensaios) e seu término acontece por volta do final de setembro ou inicio de outubro
com a morte do boi” (Reis, 2008, p. 11). O carater ritualistico e a religiosidade vivida
transformam essa brincadeira em um dos unicos folguedos de boi que possuem caracteristicas
divinas.

Os sotaques sdo outras caracteristicas que diferenciam essa manifestacdo de outros
folguedos de boi encontrados pelo Brasil. Diversos autores definem os sotaques como os estilos
maranhenses de brincar o boi, organizando-os em cinco formas diferentes: Zabumba, Costa de
Mé&o, Matraca, Baixada e Orquestra (Borralho, 2012; Brand&o, 2016; Reis, 2008; Santos;
Ribeiro, 2011; Viana, 2013). Além destes, o folguedo do boi no Maranhdo é composto também
por grupos parafolcléricos que interpretam toadas dos diferentes sotaques anteriormente
citados e que, por essa razdo, sdo categorizados pela literatura como “alternativos” (Cardoso,
2016). Posto isto, a devogédo expressiva e 0s diversos sotaques transformaram o Bumba meu
Boi do Maranhao em Patrimdnio Cultural Imaterial da Humanidade em 2019 pela Organizacao
das NacGes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

Apbs o delineamento histérico destas duas grandes manifestacdes populares do Brasil,
podemos perceber que o Bumba meu Boi do Maranhao e a Folia de Reis compartilham o titulo
de Patrimonio Cultural Imaterial e a tradi¢do oral é o principal meio de transmisséo. Sendo
assim, no contexto educacional, as TDIC se revelam como recursos estratégicos para
disseminacdo desta tradigdo, visto que dialoga com as demandas do século 21 e fortalece, a
partir de atividades pedagdgicas abrangendo tecnologias digitais com os alunos, a preservacao

das expressdes artistico-culturais brasileiras.

Consideracoes finais

Conclui-se que pensar sobre o uso das TDIC voltadas para a preservacdo e difuséo da

cultura popular implica em refletirmos sobre nossas ag¢ées e préaticas educativas, visto que pode
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simbolizar um elo importante para a preservacdo da cultura popular brasileira, principalmente
com vistas a possibilitar a sua transmissao a outras geracoes.

Percebeu-se também que, para dinamizar os processos educativos relativos a cultura
popular no atual contexto da historia de transformacdo da humanidade, é necessario o constante
aprimoramento profissional docente sobre as mais diferentes vertentes, principalmente em
relacdo as mdaltiplas possibilidades de uso e letramento por meio das TDIC, que podem
fortalecer o reconhecimento e validagdo desses conhecimentos, que sdo nossas maiores
riquezas.

Apesar da escassez de pesquisas relacionadas ao uso das TDIC atreladas a preservacgéo
e difusdo da cultura popular brasileira na educacéo, este artigo deseja ser um ponto de partida
para repensar novas formas de reverberar essa tematica no meio académico, a fim de que outras
reflexdes despertem o interesse da sociedade brasileira em proteger seu patrimonio cultural

material e imaterial por meio da educacéo.
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