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Apresentacdo da Edicdo Tematica da Revista Olhares & Trilhas para
o 11 Simpdsio Nacional de Tecnologias Digitais na Educacéao

Esta edicdo temética da Revista Olhares e Trilhas é fruto da parceria firmada
entre os editores da Revista e 0s organizadores do Il Simpodsio Nacional de
Tecnologias Digitais na Educacéo (111-SNTDE). O referido evento teve sua terceira
edicéo realizada entre os dias 25, 26 e 27 de julho de 2018, sediado nas dependéncias da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA), em S8o Luis/MA, reuniu professores,
estudantes de graduacdo, pés-graduacdo, pesquisadores e demais profissionais de
diferentes localidades do pais e do exterior interessados em discutir Tecnologias
Digitais na Educagdo. Durante os dias do evento tivemos mais de 1000 participantes, 10
minicursos, 15 mesas redondas e palestras, e mais de 200 apresentacfes de artigos
cientificos e painéis.

O I11-SNTDE representa a oportunidade de interacdo entre pessoas de diferentes
formagdes e interesses para a discussdo de problemas, solucdes e metodologias
relevantes para a educacao a partir da integracdo das tecnologias digitais na educacao.

Esta edicdo temética é composta por 10 (dez) artigos, de professores,
investigadores, mestres, doutores e estudantes em formacgdo. Os trabalhos foram
selecionados pela comissdo cientifica do evento durante o simpdsio e versam sobre
praticas educativas com tecnologias digitais, utilizacdo de recursos tecnoldgicos na sala
de aula, revisdes de literatura, metodologias inovadoras e experiéncias na formagéo de
professores em tecnologias educacionais. Entre os trabalhos desta edi¢do especial
temos: O YouTube como Ferramenta Educativa para o ensino de ciéncias de autoria de
Carolina Aranha, Regina Sousa, Jodo Bottentuit Junior, Juliana Rocha, André Silva;
Uso do App Nearpod no Ensino de Histéria de autoria de Luis Caetano e Marcia
Nascimento; O uso de aplicativos para auxiliar no desenvolvimento de criancas com
transtorno do espectro autista de autoria de Maira Aragdo, Jodo Bottentuit Junior e
Livia Zaqueu; Desenvolvimento do Pensamento Computacional no Ensino Superior: um
estudo realizado com a ferramenta app inventor, de autoria de Eliana Lisbda e Daniel
Karling; As TIC como pressuposto metodoldgico para o ensino de filosofia: resultados
de pesquisas e relatos de experiéncias, de Ediel Aradjo, Danillo Deus, Simey Teixeira,
Angelo Bianchini; Aplicando conceitos tedricos em atividades educacionais no campo
do mlearning: affordance, agéncia e rizoma, de autoria de Giselda dos Santos Costa;
Producéo de significados sobre roldanas a partir do uso dos aplicativos “Fisica na
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escola LITE” e “FlipaClip” de autoria de José Souza Neto, Hawbertt Costa, Maria
Consuelo Lima
MOTIVAEduc: Um game baseado na metodologia ABA para auxiliar na aprendizagem
de criancas autistas de autoria de Gylnara Almeida, Matteus Moreira, Christian
Oliveira, Yonara Magalhdes e Will Almeida; Método de avaliacéo utilizando educacao
4.0, de autoria de Lisandra Balsan, Anderson Franz e Cezar Souza e Quebra-cuca:
Desenvolvimento e avaliagdo de um jogo educacional para o ensino da matemética de
autoria de José Gomes, Elielton Carvalho, Francisco Silva, Fabricio Garcia® Edson
Yasojima.

Agradecemos aos autores por publicarem seus artigos e relatos e aos leitores por

se interessarem. A todos, boa leitura!

Jodo Batista Bottentuit Junior

Coordenador Geral do 11l Simp6sio Nacional de Tecnologias Digitais na Educacéo



