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RESUMO

Por meio de uma abordagem de natureza translacional, neste texto
apresentamos um relato de experiéncia didatica, em que se explorou o
ensino da producdo de textos, tendo como fundamentos as concepgoes de
multiletramentos e de educacido onLIFE. Para tanto, foram propostas
trés oficinas destinadas a estudantes dos Ensinos Fundamental, Médio e
Superior. Em cada edi¢do, os alunos foram incentivados a produzir
fanfictions, explorando o potencial criativo e imaginativo da produgao
escrita em ambiente digital. Evidenciamos dificuldades dos participantes
em se desprender das histdérias originais e desconstruir elementos ja
definidos de enredos previamente conhecidos. Ainda, constatamos que,
mesmo tendo vivido experiéncias de interacio digital durante a
pandemia, ha fragilidades no processo de aprendizagem dos
multiletramentos. Apesar das dificuldades, as oficinas oportunizaram um

ambiente de aprendizado e experimentagdo, surgindo como uma
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potencial maneira de ensinar a escrita, alinhada aos interesses dos
alunos e preparando-os para os desafios digitais.
PALAVRAS-CHAVE: Fanfictions. Educagédo onLIFE. Multiletramentos.

Producéao de textos.

Fanfictioning new universes: teaching the written production of
fanfics for the development of multiliteracies in the context of

onLIFE Education

ABSTRACT

Through a translational approach, this text presents a report of didactic
experience, in which the teaching of text production was explored based
on the conceptions of multiliteracies and onLIFE Education. To this end,
three workshops were proposed for students of Elementary, High School
and Higher Education. In each edition, students were encouraged to
produce fanfictions, exploring the creative and imaginative potential of
written production in a digital environment. The participants' difficulties
in detaching themselves from the original stories and deconstructing
already defined elements of previously known plots were evidenced . It
was also found that, even having lived experiences of digital interaction
during the pandemic, there are weaknesses in the learning process of
multiliteracies. Despite the difficulties, the workshops provided an
environment for learning and experimentation, emerging as a potential
way to teach writing that is aligned with the interests of students and
preparing them for digital challenges.

KEYWORDS: Fanfictions. onLIFE Education. Multiliteracies. Text

production.

Fanficando nuevos universos: ensefiando la produccion escrita de
fanfics para el desarrollo de multialfabetizaciones en el contexto de

la Educacién onLIFE

RESUMEN
Utilizando un enfoque traslacional, en este texto presentamos el relato de
una experiencia didAactica, en la que se exploré la ensefianza de la

produccién de textos, a partir de los conceptos de multialfabetizaciones y
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educacion onLIFE. Por eso, se propusieron tres talleres para estudiantes
de Educacién Primaria, Secundaria y Superior. En cada edicion, se invitd
a los estudiantes a producir fanfictions, explorando el potencial creativo e
imaginativo de la produccién escrita en un entorno digital. Destacamos
las dificultades de los participantes para desprenderse de las historias
originales y deconstruir elementos ya definidos de tramas previamente
conocidas. Ademaés, descrubimis que, si bien tuvimos experiencias de
interaccién digital durante la pandemia, existen debilidades en el proceso
de aprendizaje de multialfabetizaciones. A pesar de las dificultades, los
talleres proporcionaron un ambiente para el aprendizaje y la
experimentacion, emergiendo como una forma potencial de ensefiar la
produccién de textos, alineada con los intereses de los estudiantes y
preparandolos para los desafios digitales.

PALABRAS CLAVE: Fanficciones. Educacién onL.IFE.

Multialfabetizaciones. Produccién de textos.

Movimentos iniciais: provocacoes para as oficinas de fanfic

Nos ultimos anos, o modelo tradicional de sala de aula vem passando
por inumeras transformacées, tanto no que diz respeito ao espaco fisico
quanto a forma com que as relacoes se estabelecem entre seus participantes
e, inclusive, em relacdo a maneira como os diferentes objetos de estudo se
consolidam. Para se adequar a nova realidade trazida pelos sujeitos que
compbéem o espago escolar, as instituicoes de ensino precisam
constantemente se adaptar, construindo pontes capazes de interligar
estudantes e professores com as demandas do atual contexto sbcio-histérico.

Assim, para que os sujeitos atuantes nas escolas sejam protagonistas
nas relagoes de ensino e de aprendizagem, tornou-se essencial que os
processos que acontecem nas escolas se aproximem das vivéncias e
experiéncias discentes, o que coloca as instituicoes diante da necessidade de

Incorporar as tecnologias digitais nos diversos contextos educacionais. Tal
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pandemia da Covid-19, que ocorreu entre os anos de 2020 e 2021 e
1impossibilitou a presencialidade nos estabelecimentos de ensino. Embora ja
tenhamos vencido o cenario pandémico, algumas das demandas emergentes
desse periodo permanecem.

O conceito de educacao onLIFE, idealizado por Schlemmer, D1 Felice e
Serra (2020), ajuda a compreender essa nova transformacio no ambiente
educacional. De acordo com os autores, o contexto trans-pandémico alterou
definitivamente a forma com que se pensa a educacido, conectando-a
Intrinsecamente as tecnologias digitais: as fronteiras entre o real e o virtual
se tornaram difusas, de modo que ndo é mais possivel concebé-los [o real e o
virtual] como dois campos distintos (Schlemmer; D1 Felice; Serra, 2020). No
periodo da pandemia, vimos que a sala de aula passou a ser a casa de cada
aluno e de cada professor por meio de computadores e celulares.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017), em sua
concepcao de fundo e para além de uma reflexdo mais critica, ja destacava a
importancia de explorar as diferentes formas de linguagem - dentre as quais
a digital - para expressao e intera¢do em inimeros contextos comunicativos.
Além disso, ao focarmos nossas lentes no modo como as tecnologias digitais
sdo abordadas na BNCC, entendemos ser importante explorar os
multiletramentos em sala de aula e suas possiveis relacoes com a leitura e a
escrita. Considerando essa questdo, Cope e Kalantzis (2009) e Kalantzis e
Cope (2015) enfatizam que os multiletramentos se referem a uma variedade
de competéncias de leitura e de escrita que abrangem a diversidade civica,
cultural e linguistica que objetiva, por sua vez, capacitar individuos por
meio de diferentes formas de expressao textual, incluindo midias digitais.
Esse enfoque promove a capacidade critica nas interagbes discursivas,
especialmente em um contexto globalizado (Cope; Kalantzis, 2009;

Kalantzis; Cope, 2015).
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multiletramentos, entendemos que o trabalho com as fanfictions®, género
textual disseminado na internet, pode se constituir uma forma de
potencializar a leitura e a escrita na realidade da sala de aula digitalmente
conectada. Segundo Vargas (2005, p. 21), essa pratica de escrita parte de
cenarios, personagens e enredos ja existentes e desenvolvidos por outras
pessoas, que, ao serem apropriados por fas do contetdo original, sio
transformados em uma nova histéria de autoria compartilhada. Por ser um
género comumente criado e consumido por jovens, considera-se que, em
contexto de sala de aula, as fanfictions possam ser concebidas como um
recurso para promover reflexdes sobre o ato de escrever em ambientes
digitais.

Considerando essa contextualizacio, este estudo objetiva compartilhar
0os movimentos que se construiram na relacdo entre conceitos tedricos e a
execucio de oficinas que promovem a escrita em ambientes digitais a partir
dos multiletramentos e da educacdo onLIFE. Ao assumirmos esse objetivo,
articulamos uma aproximacao com pesquisas de natureza translacional
(Colombo; Anjo; Antunes, 2019), a fim de propor acoes de pesquisa com e na
escola, a partir das bases conceituais em interface. Este artigo se caracteriza
como um relato de experiéncia, que envolveu o desenvolvimento de trés
oficinas intituladas “Fanficando novos universos” e foi desenvolvido pelo
Grupo de Trabalho Ensino, Linguagens e Tecnologias (ELT), vinculado a
pesquisa institucional “O ensinar da infancia a idade adulta: olhares de
professores e alunos”, com financiamento da FAPERGSS.

Este texto esta dividido em quatro se¢oes. Na primeira, apresentamos
as consideracgoes iniciais que contextualizam nosso movimento investigativo;
discorremos sobre a organizacdo das oficinas na segunda secdo; na terceira

secao, por sua vez, tecemos consideragoes sobre seu desenvolvimento e sua

5 Jungdo dos termos fan e fiction, do inglés, que significam, respectivamente, fa e ficgdo. Frequentemente abreviado
como fanfic ou somente fic (Vargas, 2005).

6 Esta agdo pedagoégica foi financiada por recursos advindos do Edital FAPERGS-SEBRAE/RS 03/2021 — Programa
de apoio a projetos de pesquisa e de inovacdo na area de Educacédo Basica — PROEdu.
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execucao; e, por ultimo, compartilhamos nossas reflexoes finais acerca dessa

proposta.

Fanficando novos universos: de que maneira?

A 1niciativa de pensar em fanfictions como potencializadoras do ensino
da escrita em ambientes digitais partiu de uma Jornada de Estudos
organizada pelo Grupo ELT entre setembro e novembro de 2021 (Forneck;
Fiorese; Benini, 2022). Os encontros ocorreram de forma virtualizada, via
Google Meet, e contaram com a participacao de professores e estudantes de
graduacido provenientes de diferentes estados brasileiros. As tematicas
abordaram conceitos emergentes nos campos das linguagens e do ensino,
tecendo relacoes com as tecnologias digitais.

Nesse contexto, as fanfictions constituiram a base para desenvolver o
terceiro encontro dessa jornada. Nossa proposta, nessa videoconferéncia em
particular, foi oportunizar a experiéncia de preencher, em grupos, lacunas
de um conto a partir de uma dinamica inspirada em “Os seis chapéus do
pensamento”’, de Edward de Bono (2008). Os participantes formaram quatro
equipes agrupadas pela cor do chapéu, sendo cada uma delas responsavel
por um chapéu que guiou a forma com que os acontecimentos deveriam ser
introduzidos no corpo do texto. Por exemplo, o grupo vermelho deveria
escrever de modo subjetivo e emocional, independentemente do contexto da
historia ser positivo ou negativo. O grupo branco, por outro lado, deveria
completar sua narrativa de forma racional, considerando criticamente todas
as informacéGes presentes no texto.

A partir dessa experiéncia, constatamos que, na visao dos professores,
é relevante o contato e o incentivo a nio apenas conhecer, como também
produzir textos em ambientes digitais que considerem o atual contexto de
hiperconectividade no qual os sujeitos estdo constantemente inseridos.
Diante dos resultados obtidos com a Jornada de Estudos e do evidente

entusiasmo dos professores pela pratica de escrita em ambiente digital,
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emergiu a proposta de expandirmos esse exercicio reflexivo com outro
publico: os estudantes, que também podem se interessar ou ser motivados
pelas transformacées que interligam as tecnologias digitais a producao
textual em ambiente escolar.

As oficinas do “Fanficando novos universos” foram concebidas a partir
dessa inspiracdo e foram realizadas em trés edigcoes, contemplando
estudantes de diferentes niveis de ensino. Cada encontro foi estruturado a
partir de dois topicos. No primeiro topico, apresentavamos os conceitos de
fanfiction, cujos estudos prévios foram embasados nas reflexdes de Vargas
(2005) e Jamison (2017), e as maneiras pelas quais esse género se molda na
internet. Ja no segundo, era proposto um exercicio de producao textual e
Interacao direta com fanfictions.

Assim, as oficinas iniciaram com a apresentacio de um panorama geral
referente a este género textual, abordando-se sua origem através de
movimentos literarios e midiaticos que possibilitaram sua disseminacao.
Nesse processo, os participantes puderam entender que, apesar de nao
terem surgido originalmente na internet, as fanfictions ganharam
popularidade e muitos adeptos com a expansao dos meios de comunicacgao e
a chegada dos espacos virtuais, sendo publicadas em sites, blogs, redes
sociais e repositorios (Vargas, 2005; Jamison, 2017).

Além disso, os estudantes foram incentivados a refletir sobre o
funcionamento desse género, de modo a compreender o vinculo que existe
entre autor e leitor que permeia as fanfictions. Realizamos, ainda, uma
apresentacao (Figura 1) acerca da forma com que essa relacao se concretiza
nas redes, tendo como base as proprias experiéncias das pesquisadoras como
leitoras e escritoras desse género. Para isso, explicamos que, geralmente, o
autor disponibiliza seu texto em plataformas online, ja o leitor, apés ler o
conteudo, interage com a obra, compartilhando suas percepgoes referentes a

leitura por meio de um sistema de curtidas e comentarios.
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FIGURA 1: Slides da apresentacao inicial.

» Fanfiction - ficgdo de fa = fanfic;

PRATICAS DE » “A fanfic consiste em uma b

FAN ESCR'TA mas o detalhe é que quem escreve essa ‘histérig dg uma hist:‘;r’\a'naoéum
escritor ‘renomado’ ou um famoso autor de vdrios livros, mas sim alguém que
EM AMBIENTES gostou tanto de uma obra que resolveu imaginar uma outra continuidade se

DIGITA'S inspirando nela”
CAN Prene

'\

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Na primeira oficina, por se tratar de um publico jovem do sétimo ano
do Ensino Fundamental de uma escola da rede particular, a proposta de
conhecer o tema em questao precisou ser adaptada. Para isso, o género foi
inicialmente explorado por meio de uma conversa interativa, na qual houve
a preocupacgao em trazer exemplos que se aproximassem da realidade e dos
gostos dos estudantes.

Na segunda oficina, voltada ao Ensino Médio, propusemos que os
estudantes compartilhassem suas experiéncias com fanfictions mencionando
os sites que conhecem e costumam acessar, o tipo de histéria que gostam de
ler ou escrever e as criagoes mirabolantes que ja encontraram na internet.

Ja o terceiro encontro ocorreu com estudantes da graduacio dos cursos
de licenciatura em Letras e Pedagogia. Por todos serem maiores de idade, e
considerando que alguns repositérios de fanfictions disponibilizam contetdo
que pode ser considerado sensivel, foi apenas com este grupo em especifico
que propusemos um momento de interagao direta com esses sites. Assim, os
participantes dessa oficina puderam acessar historias selecionadas para
entenderem a dinamica de funcionamento das interagdes recorrentes nos
locais em que as fanfics sao publicadas.

Por considerarmos ser de suma importancia atentarmos a faixa etaria
dos participantes ao planejar as oficinas, a etapa de experimentacido e
Interacao com as fanfictions acabou sendo pensada especialmente para cada
encontro considerando as caracteristicas do publico alvo atendido. Assim, de

modo semelhante ao processo de interacao e de experimentacao, a etapa de
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producao textual das oficinas ocorreu de forma diferente em cada um dos

encontros, considerando as demandas particulares de cada publico. Porém,
mesmo com as diferentes etapas propostas no processo de criacio, todos os
trés momentos consistiram em uma producido dirigida a partir de

consideracoes delimitadas antes do inicio de cada exercicio (Figura 2).

FIGURA 2: Exemplo de instrucoes dos exercicios.

- Desenvolva a ideia geral proposta em uma fanfic de
até 2 paginas, contendo ou nao outras referéncias
ao conto de fadas "Chapeuzinho Vermelho";

- Sua histéria podera ser protagonizada por um
personagem de outro universo, um personagem
original ou vocé mesmo;

- Para isso, leia atentamente o prompt e sorteie um
género para desenvolvé-lo;

- Ao finalizar, crie uma sinopse e poste-a, juntamente
com o link do documento, no Padlet da oficina.

Instrucdes

Seu personagem estd na floresta e encontra uma
garotinha de moletom vermelho perdida. Ela diz que viu
um lobo, mas nao existem grandes animais naquela
regido.

Prompt

Género Cligue agui para descobrir o tom de sua histdria!

Escolha um dos documentos abaixo para acessar e
Fanfic escrever sua fanfic.

nN-2-B1-4-6)

Cligue agui para acessar o Padlet da oficina e postar a
sinopse de sua historia.

Padlet

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Dada essa contextualizacdo do processo de elaboracdo das oficinas, a
seguir, apresentamos a forma com que a proposta de criacao foi
desenvolvida nos grupos acima apresentados, juntamente com nossas
consideracoes sobre as experiéncias vivenciadas. Serao, ainda, enfatizadas
as relacdes entre aquilo que realizamos e os conceitos que estdo sendo
construidos e estudados pelo Grupo ELT em um contexto de ensino pos-

pandémico.
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Desenvolver oficinas como ferramenta metodolégica para despertar o
conhecimento e provocar outras formas de ensinar e de aprender, ao mesmo
tempo que exige planejamento e estudo, permite a exploracdao de outros
ambientes escolares. £ o que Intentamos por meio da oficinas propostas
nessa explanacao que contemplaram a) duas turmas do sétimo ano do
Ensino Fundamental de uma escola da regido do Vale do Taquari/RS; b)
alunos do Ensino Médio de uma escola da mesma regido; e ¢) alunos do curso
de Pedagogia e Letras de uma universidade privada dessa regiao’.

a) Oficina 1: alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental

A oficina com os alunos do sétimo ano ocorreu em dois momentos,
contemplando as turmas existentes na escola. A proposta foi desenvolvida
no laboratério de informatica da prépria escola, no turno da tarde, a fim de
aproximar a execuc¢do da oficina com o ambiente rotineiro de estudo dos
alunos.

Ainda, considerando que nao havia computadores suficientes para que
cada estudante pudesse realizar sua producao individualmente, as
atividades propostas foram desenvolvidas em duplas e/ou trios organizados
pelos préprios educandos. Sendo assim, a primeira turma contou com a
participagdo de 10 grupos e a segunda, 11. Entretanto, para fins de analise,
optamos por néo diferenciar uma turma da outra, visto que ambas
correspondem ao mesmo grau de escolaridade e integram a mesma escola,
compartilhando, assim, um contexto educacional semelhante.

Essa oficina, ainda, contou com trés passos de producao. Por meio de
um @QRCode, os jovens puderam acessar uma pasta no Google Drive com

Iinstrucoes sobre cada uma dessas etapas - como exemplificado na Figura 2.

7 A proposta relatada neste texto consiste num desdobramento da pesquisa Ensino da leitura e da producéo textual
sob a perspectiva da educagéo on-LIFE e da meta-aprendizagem em contexto pedagdgico pés-pandemia, financiada
pela FAPERGS. A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica, conforme CAAE: 57432922.0.0000.5310. Todos 0s
participantes das oficinas assinaram Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), indicando concordancia
em ceder suas producdes para analise.
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Suas producoes, ainda, deveriam ser realizadas nesse mesmo dominio,
podendo, assim, ser visualizadas pelos colegas ao final do encontro.

O primeiro passo consistiu na selecdo de uma personagem que
protagonizaria a histéria a ser produzida no decorrer do encontro. Essa
personagem deveria, porém, ser imaginada em um contexto diferente do seu
original. Inicialmente, criamos alguns exemplos com a turma com o intuito
de que compreendessem a proposta: e se Naruto nio fosse um ninja em um
mundo de fantasia, e sim, um garoto estudando no sétimo ano, assim como
vocés? Como ele seria?

Apos essa conversa inicial, os estudantes foram encorajados a discutir
em sua dupla ou seu trio quem seria essa personagem, a fim de chegar a um
consenso sobre a personalidade em torno da qual a histéria seria criada.
Apobs essa decisdo, os grupos deveriam fazer uma copia da ficha de
personagem disponibilizada na pasta virtual (Figura 3), informando o nome
e o universo original da personagem em questio e fazendo breves

apontamentos sobre como ela seria se pertencesse a um contexto diferente.

FIGURA 3: Exemplo de ficha de personagem nas instrucoes aos alunos.

FIGHAIDE:RERSONNGEM

Vocé e sua dupla
ou trio ja escolheram
com quem fanficar?
Insira agui um desenho
ou foto de sua personagem!

Nome da personagem:
Obra original:

Agora, imagine que essa personagem esteja vivendo em um contexto completamente
diferente de seu original. Como seria?

Idade:

Fisionomia:

Profissao:

Personalidade:

Relacdes (amizade, familia, parceiro(a)):
Hobbies:

Situacdo financeira:

Curiosidade:

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).
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Nessa etapa, percebemos que, de modo geral, os alunos que optaram

por trabalhar com personagens ficticias demonstraram dificuldade em
desvincula-las de suas fungbées e caracteristicas advindas de suas
respectivas obras originais, como ocorre no excerto apresentado abaixo, no
qual o grupo de estudantes apenas lista aspectos que definem o protagonista

de One Piece8, historia de Eiichiro Oda.

Exemplo 1: Nome da personagem: Luffy

Obra original: One Piece

Idade: 19

Fisionomia: forte

Profissio: pirata

Personalidade: guloso e muito gentil

Relacbes (amizade, familia,parceiro(a)): Nami, Zoro, Usopp,
Sanji, Chopper, Franky, Robin, Brook

Hobbies: comer

Curiosidade: é um pirata que se estica

O ato de desvincular as personagens pode requerer um movimento de
aprender a desaprender sobre a histéria, que pode ser dificultado pela
ligacao que se estabelece entre leitor e obra, permeada pelo pertencimento a
uma determinada tradicdo cultural. Ademais, nem todos os alunos tém
facilidade de compreender a acdo de serem leitores de histérias para se
tornarem criadores de outras historias. Como sugere Félix (2008), nas
fanfictions os fas de determinada histéria ndo apenas leem a obra original,
mas também entram no universo dessas histérias, modificam-nas e
complementam-nas, o que se configura exercicio complexo de pertencimento
e desapego simultaneos. Além disso, é importante destacar que essa criacao
fara sentido apenas para os fas de um determinado texto, pois é uma criagio

de fas para fas.

8 Para maiores informacdes acerca de One Piece, sugerimos o site: https://www.netflix.com/br/title/80107103
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Por outro lado, ressaltamos que a falta de ruptura entre uma
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personagem e seu universo original nao impossibilita a producdo de uma
fanfic, visto que, conforme Jamison (2017), essas criacoes podem partir de
personagens ja prontos para compor universos completamente diferentes.
Entretanto, a recorréncia dessa descricdo fiel ao preencher a ficha de
personagens demonstrou uma barreira existente entre os estudantes e a
desconstrucdo de elementos ja definidos, fator que nao foi notado téo
explicitamente nas oficinas posteriores. Esse impedimento, porém, nio
mostrou-se presente nas criagoes dos estudantes que optaram por utilizar
pessoas reais em suas criagoes. Os grupos que criaram suas narrativas a
partir de personalidades da cultura pop nacional demonstraram maior
facilidade em desvincular-se por completo de seu contexto de origem,
conforme observado no trecho: “Exemplo 2: Obra original: Tik Tok [...].
Profissao: lutadora de WWE”.

Com o advento das redes sociais, o mundo dos fas de celebridades
percorre outros contextos sociais, que ultrapassam as fronteiras das midias
televisivas, cinematograficas e dos shows para encontrar espaco no mundo
das tecnologias digitais em rede. Nesse contexto, Gray, Sandvoss e
Harrington (2007) esclarecem que, em tempos nos quais a interacao entre os
fas e celebridades acontecia somente por meio de cartas e encontros
presenciais, os fandoms eram estereotipados e vitimizados; ja os fandoms
atuails participam ativamente e sdo criadores na cultura do entretenimento,
visto que suas interagdes acontecem nas redes digitais. Dessa forma, os
autores defendem que o papel dos fandoms atuais é criar valor e tornar-se
importantes no mundo em rede.

Nesse contexto, surgem as comunidades de fanfic das Real Person Fic
(Ficcao de Pessoa Real) que é uma subcultura dentro das comunidades de
Fanfic. Nela, percebe-se o encontro de fas adolescentes que sonham com
seus idolos, e esse repertério percorre narrativas fantasiosas, como se

construissem um diario intimo que é, a0 mesmo tempo, juvenil e assustador.
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Por conta disso, essa subcultura é considerada de fandoms fanaticos
(Garrido; Lima, 2020).

A partir dessas concepcgoes, pode-se entender que é mais facil articular
um mundo de ilusdées mais intimistas ao retratar uma relacdo que pode
acontecer na interlocucoes da histéria de uma pessoa real, que pode ser
contatada pelas redes, com o imaginario de um fandom. Isso pode justificar
a facilidade que os alunos tiveram de dissociar sua personagem real com o
mundo dela para interagir em uma fanfic.

Dando continuidade a oficina, o segundo passo propds a reimaginacio
do universo ao qual a personagem escolhida pelos grupos pertence. Para
1sso, sugerimos que os estudantes utilizassem aspectos de outras obras,
transformassem o passado em futuro e removessem a magia de um mundo
fantastico, por exemplo. Como exemplificacdo, trouxemos uma nova
perspectiva para o universo de Star Wars: os Jedi e os Sith9, duas entidades
de poder da obra original, que representariam, em uma nova abordagem
ambientada nos tempos atuais, uma ONG e uma gangue criminosa,
respectivamente.

Nessa etapa, percebemos, novamente, a dificuldade de alguns alunos
em desvincular uma pessoa ou personagem de seu contexto de origem, o que
resultou em trés movimentos diferentes durante a realizacdo da segunda
parte do exercicio: a) a descricio de um universo que nio corresponde a
personagem selecionada na etapa anterior; b) a falta de mudancas
significativas ou de descri¢do do universo reimaginado; e c) a elaboracio de
uma descri¢do aproximada ao que propomos.

Em relagdo ao primeiro movimento, alguns estudantes nao vincularam
as personagens escolhidas na primeira etapa ao cenario criado na segunda,
resultando na troca de protagonismo entre a personalidade previamente
escolhida e a pertencente ao universo explorado. No excerto abaixo,

apresentamos o exemplo de um grupo que nao havia selecionado Peppa Pigl?

9 Para maiores informacdes a respeito de Star Wars, sugerimos o site oficial: https://www.starwars.com/
10 para maiores informagdes a respeito de Peppa Pig, sugerimos o site oficial: https://www.peppapig.com/en-us/
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ao preencher a ficha de personagem, mas optou por introduzi-la na segunda
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etapa e transforma-la em protagonista na terceira.

Exemplo 3: Universo original: Muita lama, diversao, varios
animais, e o mais importante a familia de porcos da Peppa
Pig.

Universo reimaginado: Vida real dos humanos, pobreza,

sonho de ser jogadora com 40 anos e sonho de ser rica.

Em contrapartida, no segundo movimento, os participantes que se
propuseram a reimaginar os cenarios escolhidos néo realizaram mudancas
expressivas durante o andamento da segunda etapa do exercicio. Ainda,
outros estudantes nio descreveram sua proposta de universo, apenas
indicando, no corpo do texto, o titulo da obra original sem adicionar
complementos ou alteracgoes, como pode ser observado no trecho a seguir:
“Exemplo 4: Universo original: [campo em branco] Universo reimaginado: no
universo de Demon Slayer’11.

Quando as interlocugdes envolviam Real Person Fic, ou seja, ficgcdo com
pessoas reais, percebemos uma maior facilidade no processo de criacao das
fanfics; mas evidenciamos maior dificuldade de criacdo, quando as
interlocugoes envolviam histérias ja contadas que se constroem em um
contexto imaginario ja concebido. Parece-nos que a construgdo de uma
histéria que nunca pertenceu ao mundo da imaginacao se torna mais facil
que a desconstrucao para entao recriacao de uma fanfic. Esse processo é
explicado, por Garrido e Lima (2020), pelo advento das tecnologias digitais e
das redes, que aproximam fas e celebridades reais e é povoado muito mais
por um publico jovem fantasioso, criador de diarios. No entendimento das
autoras, esse movimento criativo e imaginativo se torna mais facil quando

nao percorreu anteriormente a escrita de uma ficcao pré-concebida.

11 para maiores informagdes a respeito de Demon Slayer, sugerimos o site oficial: https://demonslayer-anime.com/
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Ainda, a propria trajetéoria da humanidade se funda em uma cultura de

valores tradicionais ocidentais que podem ser preditores da crenca sobre
como as obras literarias sao escritas e contadas, repercutindo no processo
criativo das fanfics em jovens que nao tiveram contato com esse mundo
antes dessas oficinas e, talvez, nunca pensaram em ver suas personagens
em outros cenarios, momentos, contextos e com outras predilecoes.

Ainda assim, alguns grupos conseguiram, a partir da ficha de
personagem elaborada na primeira etapa, reimaginar e ressignificar seu
universo original. Como exemplo disso, no fragmento abaixo, é possivel
visualizar a acdo proposta originalmente pelo exercicio, visto que os
estudantes segmentaram a personagem escolhida de seu universo original e
a introduziram efetivamente em um contexto novo, realizando as alteracoes

necessarias para que se adequasse a ideia pretendida.

Exemplo 6: Universo original: Doutor Estranhol2, ex-
cirurgido que, depois de sofrer um acidente, perde um pouco
da funcio das mios e val para um monastério onde aprende
magias e comeca a salvar o mundo.

Universo reimaginado: [...] No futuro, Doutor Estranho vira
criminoso, engorda e fica com tatuagens pelo corpo todo, e
val morar no Alasca, onde conhece ladroes, e adquire o amor
por esquiar, mas nao deixa de fazer crimes, sua nova meta é
competir nas olimpiadas de inverno na Islandia. Ele também
nao gosta do seu emprego como vendedor de milk shakes até

porque recebe pouco salario.

Nesse excerto, apesar da questionavel qualidade da producao, temos
um exemplo de uma fanfic em sua esséncia, visto que “uma fic ndo apenas
refuta a historia original, revelando um avesso, mas também a confirma e

completa” (Félix, 2008). E, como elucida Vargas (2005), a fanfic surge de um

12 para maiores informagdes acerca do Doutor Estranho, sugerimos o livro Marvel Comics - A historia secreta, de
Sean Howe (2013).
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cenario, enredo e personagens pré-existentes, em que os fas remodelam a
narrativa e criam outras historias para outros fas. No excerto do Exemplo 6,
percebemos que sao materializados outros contextos para a real histéria do
Doutor Estranho, alterando seu mundo, sua personalidade, sua profissio,
enfim, sua a realidade que é reinventada ao avesso da histéria original desse
personagem.

Ja na terceira, e ultima, etapa, os estudantes deveriam reunir tudo que
desenvolveram nos exercicios anteriores para efetivamente transformar os
elementos em uma fanfiction do tipo narrativo, respeitando a delimitacéo
geral apresentada durante a oficina: em seus grupos e utilizando as
personagens e o universo escolhidos previamente, os participantes deveriam
criar uma histéria curta que contemplasse o enredo de Chapeuzinho
Vermelho. A proposta, ainda, trazia algumas diretrizes que deveriam ser
seguidas para consolidar a narrativa, como criar um percurso, um obstaculo
e um objetivo. Além disso, os estudantes nio poderiam utilizar as
personagens da histoéria original, ou seja, Chapeuzinho Vermelho, Lobo Mau
e Vovo, devendo, assim, inserir as suas criagoes no contexto desse conto e
modifica-lo conforme necessario.

Nesse ultimo exercicio, foram elaboradas 18 producgoes textuais.
Entretanto, observamos que apenas um dos grupos seguiu a proposta de
criacdo da oficina, enquanto os outros reproduziram fielmente o universo
original ou ndo seguiram o enredo de Chapeuzinho Vermelho!3. Ainda, 11
das fanfictions escritas pelos estudantes, além de nao abordar as
delimitacbes e tematicas requeridas, ndo se constituiram como textos

coerentes, conforme observado na Figura 4.

13 Chapeuzinho Vermelho, conto criado por Charles Perrault, narra a histdria de uma menina que tinha a tarefa de
levar doces para sua avd. No meio do caminho, encontra o Lobo Mau e, a partir de entdo, todo o enredo se desenrola
numa sequéncia de agdes de artificios de caga e fuga.
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FIGURA 4: Exemplo de producao da oficina.

A vida de IIINNEGE

Um dia I s¢ apaixona pelos lindos e sedosos cabelos de I
I que € o seu chefe, entédo ele comega a ficar famoso praticando
manobras de skate, mas perdeu sua fama pois chutava pobres e faliu, assim
teve que comer miojo cru por um tempo, um dia o || llllencontrou ele
e deu tapinhas na careca dele, e entéo o || s¢ apaixonou pelo seu
chefe e eles comegaram a morar juntos, entdo ele convidou sua irma a il
I para morar com eles e o I convidou sua mae a I, até
que um dia o I foge pois descobre que I ¢stava \he
traindo com o I, uma pessoa pobre e carente, € o[l rera
se vingar se casa com o Il e eles viveram felizes para sempre.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Percebemos com essa oficina que a compreensao do que vem a ser uma
fanfic depende de uma nocdo mais ampla de quem sao os ficwriters. Ao
mesmo tempo, é possivel perceber que essa atividade desconcerta e desafia
os alunos a percorrerem novos universos da escrita, permitindo que eles
recriem espacos para outras historias a partir de seus gostos. Entendemos
que as oficinas com os alunos do sétimo ano permitiram dar um passo em
direcao a descoberta da fanfic pelos alunos; porém, esse é um processo que
exige mais que uma oficina, sendo ideal sua continuidade pelos professores
desses alunos em sala de aula ou mesmo um projeto mais amplo. Apesar
disso, foi possivel dar aos alunos pontos de partida para que possam criar
seus mundos, liberar sua imaginacio e se permitirem fazer parte do mundo
das histérias por outros caminhos e outras redes.

b) Oficina 2: alunos do Ensino Médio

A intervencao com os estudantes do Ensino Médio aconteceu de
maneira mais simplificada. Para o momento de producéo textual — apods
interlocucoes conceituais sobre fanfic —, foi solicitado que os estudantes
escrevessem uma narrativa inspirada no classico conto da Chapeuzinho
Vermelho, seguindo a ideia de que: “Seu personagem esta na floresta e
encontra uma garotinha de moletom vermelho perdida. Ela diz que viu um

lobo, mas néao existem grandes animais naquela regiao”.
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A historia deveria ser desenvolvida em até duas paginas, sendo opc¢ao

dos participantes a apresentacao ou nao de outras referéncias ao conto
original. Além disso, ficou a critério dos estudantes presentes quem seria o
protagonista da histéria criada, podendo fazer uso de algum personagem de
outro universo ja existente, de um personagem de criacdo dos proprios
participantes ou deles mesmos, inseridos na narrativa como personagens.
Para desafia-los, ainda foi preciso sortear, em uma roleta online, um género
que deveria nortear a producao realizada. A producio escrita aconteceu em
grupos.

Um dos grupos, por exemplo, descreveu que o lobo nao era mau e sim
solitario. Para dar conta do enredo, trouxeram trés personagens para a
histéria: o lobo, a garota do moletom vermelho e o garoto da bicicleta, que
formaram um grande trio de amigos.

Em outro texto, os estudantes integraram o ideario da personagem
Chapeuzinho Vermelho a outra histéria, como se percebe na interlocucao

abaixo:

Exemplo 7: Bob Esponja estava indo em diregdo a seu
abacaxi, passando por uma floresta submarina, quando
ouviu um temido som atras de uma alga, estava pesaroso,
pensando que poderia ser algo perigoso, como seu melhor
amigo, Patrick, com fome, e todos sabem que a vida fora do
set de filmagens é diferente da vida real, onde estrelas do
mar gostam de comer esponjas, e quando comecou a andar
mais rapido, o som o seguiu tdo rapidamente que Bob nao viu
por onde andava e tropecou no moletom vermelho comprido
(é a moda) de Pérola, filha de seu patrdo, Sr. Siri Cascudo,
notou apdés uma nova observacido, que o moletom nio era
originalmente vermelho, mas branco, e na hora pensou que a
mesma coisa que estava perseguindo ele poderia ja ter

encontrado a pobre baleia.
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Essas interlocucoes se diferem no propdsito da fanfic: enquanto o

primeiro exemplo se articula a histéria original, o segundo (ver Exemplo 7)
transcende o texto original. Ainda que se deva tecer comentarios sobre a
qualidade em si dos textos - vide os problemas de organizacao linguistica -
por este nao ser o foco de nossas reflexdes, iremos nos ater a oportunidade
de promover processos reflexivos e inventivos de escrita, permeados por
1maginacao, que resultam em movimentos de convergéncia e divergéncia dos
textos originais. De certa forma, a escrita de fanfics permite aos alunos criar
novos mundos em arranjos textuais e trazer outros olhares sobre seu proprio
mundo (Carnaz, 2013).

c¢) Oficina 3: graduandos do curso de Pedagogia e Letras

A oficina realizada com estudantes dos cursos de licenciatura em
Letras e Pedagogia, por fim, seguiu outra proposta (Figura 5). Também,
Iniciou-se o encontro trazendo a contextualizacao sobre fanfic e, logo apds, os
académicos tiveram como desafio produzir uma narrativa que, de uma forma
ou de outra, fizesse referéncia a série de filmes “Esqueceram de mim”!4,
podendo contemplar o esquecimento de alguém ou uma batalha de

obstaculos contra algum inimigo, por exemplo.

14 para maiores informagdes acerca do filme, sugerimos o site: https://disneyplusbrasil.com.br/existem-quantos-
filmes-esqueceram-de-mim-eles-estao-conectados/
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FIGURA 5: Print das instrugées para a fanfic Esqueceram de mim.
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VAMOS EANFICAR2

+ Desenvolva a ideia geral proposta em uma fanfic curta,
seguindo a forma gque preferir e utilizando ou ndo outros
recursos (como imagens, por exemplo).

+ Sua histdria poderd ser protagonizada por um
personagem de outro universo, um personagem original ou
wocé mesmo. Cligue aqui para receber seu protagonista!
N30 vale sortear de novo, certo?

+ Para isso, leia atentamente © prompt € sorteie um
género para desenvolvé-lo. Cligue aqui para descobrir o
tom de swa histéria!

+ Ap finalizar, crie uma breve sinopse & poste-a.
juntamente com o link do documento, no Padlet da oficina.

RROME

Sua historia devera, de uma forma ou de outra, fazer
referéncia & série de filmes Esqueceram de mim. Terd o
mesmo titulo? Seu personagem principal serd esguecido
em algum lugar? Hawerd uma batalha de obstiaculos
improvisados contra inimigos? Deixe sua imaginagdo voar!

Escolha um dos documentos abaixo para acessar e escrever
sua fanfic. Se preferir, vocé pode criar um novo e postar o
link no Padlet. 56 n3o se esquegs de alterar as
:onﬁguragﬁ-es de compartilhamento para gue todos
possam acessar!

16] - (17) - (18] - (19) - (20}

RNDUET

Cligue agui para acessar o Padlet da oficina e postar a
sinopse de sua histdria.

FANEIGONDD
110)

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Curioso para saber o gque rolou na edi;a'i'u anterior dao
fanficando? Cligue aqui para ler as histdrias!

Além disso, foi sorteado o género da personagem para a narrativa da

fanfic de cada aluno em uma roleta online, mas os participantes definiram o

protagonista de suas historias de forma aleatéria. O sorteio para essa

escolha incluiu opgoes que abrangiam as tematicas “personagem de outro

universo”’, “personagem original” ou “personagem da vida real”’. Ao ter uma

categoria selecionada, os estudantes tinham plena liberdade para escolher a

personagem que protagonizaria sua histéria, desde que suas caracteristicas

se encaixassem com o que havia lhes sido designado. A seguir, apresentamos

o padlet criado no desenvolvimento da oficina (Figura 6).

Ensino Em Re-Vista | Uberlandia, MG | v.31 | p. 1-26 | €2024 - 48 | ISSN: 1983-1730 21


http://doi.org/10.14393/ER-v31

i

http://doi.org/10.14393/ER-v31e2024-48

FIGURA 6: Print do padlet da oficina.

Padlet

g Fanficando novos universos

ANOITE QUE TODOS
GOSTARIAM DE ESQUECER

Por que me deixaram aqui?

sersgen e e o
e Teer

google docs

https://docs.google.com/document/d
[11cE-_xNL-
SDK5S4Téskw1FRT54 IMHES-
geXV_gbenk/edit?usp=sharing

E dia de visita na casa dos
Cullen e Jacob realmente ndo
quer ir. Visitar sua ex-
namorada, ex-paixao e ex-
inimigo ndo é o sonho de todo
homem. O bom & que ele
acaba nem indo.

Nunca se esquega de mim...
- por Isabelle Pattussi

ama. oty somtria_parcu Dekoros U

i U prmsgan ot s i g

Sem comentarios sobre a
Fanfic, so comentarios sobre
a oficina.

Girls, que linda oficinal
Vocés arrasaram <3

Titulo: Esqueceram corpos
embaixo da minha cama.

Ajovem Carmilla acordou com um
sobressalto quando um estrondoso
S0m em sua janela a assustou, ela
olhou na dire¢&o oposta da sua
cama, onde se localizava a janela.
Ela estava entreaberta e a cortina
esvoagava para todos os lados por
causa dos ventos outonais, ndo

sabia como ela estava aberta agora,
pois ela lembrava nitidamente de té-

la fechado antes de se deitar para
dormir. Neste momento, mais um
barulho pode ser ouvido, s que

Esqueceram de mim:
episodio de domingo.

Apds tantas intrigas e fofocas, o
casal pop vem a tona. Em um
domingo como qualquer outro (ou
nao), algo acontece.

Esqueceram de mim: episédio de
domingo conta a histdria de um
casal inimagindvel que passa por um
mau bocado. Porém, entre elas nada
fica ruim...
https://docs.google.com/document/d
/15t cEcKL 5QfgaViBFO-
ActniBq02hEuBCivXGF2AwW4/edit?
usp=sharing

Inscrever-se

Ja se esqueceu de mim?

Personagem de Livro e
Aventura - Lucimara

pcaam caice

agora no primeiro andar, do lado de

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Houve fanfics que percorreram o mundo com atores brasileiros e

coreanos, permitindo outras interlocugoes na atividade proposta:

Exemplo 8 Em uma noite chuvosa e fria, dois amigos
decidiram aventurar-se em algo totalmente novo e

desconhecido. O timido e introvertido Song dJoong Ki
juntamente com Wagner Moura destemido e descontraido
estavam vagando pelas ruas e becos da cidade a procura de
um lugar para ser palco para suas aventuras. Os dois
encontraram uma casa no final do quarteirdo que parecia ser
velha e abandonada, o cenario perfeito para explorar o

desconhecido.
A proposta desenvolvida com os alunos de Pedagogia e Letras trouxe

resultados mais coerentes com a proposta de uma fanfic, pois pudemos

evidenciar que a maturidade académica e a possivel compreensdao do
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letramento necessario a interacao digital podem influenciar no
desenvolvimento da criatividade no processo de leitura e escrita de fanfics.

Destacamos que no decorrer das trés oficinas encontramos algumas
dificuldades. Entre elas, salientamos a falta de estrutura de uma das
escolas, onde nao havia computadores suficientes para todos os alunos.
Ainda, evidenciamos que, mesmo apoés toda a experiéncia de visualizacao de
aulas durante a pandemia, havia alunos que desconheciam funcoes basicas
envolvendo as tecnologias digitais - ndo sabiam criar documentos no drive e
fazer cépias de documentos -, o que dificultou sob muitos aspectos o
andamento das atividades. Diante desse cenario, percebemos que, mesmo
que os alunos pertencam ao que convencionamos chamar de era digital,
alguns deles pouco tém contato com tecnologias que promovem a leitura e a
escrita em ambientes educacionais digitais.

Desse modo, mesmo que se perceba a educacdo onLIFE como “[...] uma
educacao transubstanciada e cibricidada, ligada, conectada (on) na vida
(LIFE), a partir de problematizacoes que emergem do tempo presente, nessa
realidade hiperconectada” (Schlemmer; Backes; Palagi, 2021, p. 24), o ponto
de partida se da pela apropriacdo critica e consciente das tecnologias
digitais, permitindo um acoplamento em que as tecnologias deixam de ser
simplesmente extensoes de ferramentas humanas para se tornarem agentes
de coengendramento que conectam pessoas, biodiversidades e inteligéncias
de dados. Ser multiletrado, na acepcdao da BNCC, é saber transitar
autonomamente por esse universo da leitura e da escrita em contextos
digitais, de modo geral, e saber interagir com fanfics, de modo particular.
Entendemos que néo é possivel uma educacado onLIFE quando os atores nao
estdo plenamente multiletrados para que aulas em que se proponha a
cocriacgao digital acontecam.

Apesar dessas limitacgoes, percebemos a mobilizacdo dos alunos no
compartilhamento de ideias, a socializa¢do de histérias e a conversa sobre a
leitura e a escrita. Assim, pontuamos a necessidade de aproximar a

convivéncia escolar com os multiletramentos, de forma que se assegure aos
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alunos uma variedade de competéncias envolvendo a leitura e a escrita
inclusive nas midias digitais (Cope; Kalantzis, 2009; Kalantzis; Cope, 2015).

No afa de proporcionar um ensino que coloque em dialogo a educacao
onLIFE e os multiletramentos, este texto permite elucidar as contribuicoes
que podem ser provocadas pela leitura e escrita de fanfics, mediadas pelas
tecnologias digitais, num percurso intencionalmente cocriativo, mas que por
vezes esbarra no cenario de auséncia de uma perspectivas voltadas aos
multiletramentos. E importante, portanto, reconhecer que as escolas
precisam ultrapassar as barreiras de uma producao que se encontra apenas
no papel ou limitada ao celular para se transportar aos mais variados meios

de tecnologias digitais, como o computador, tablet, chromebooks, etc.

Provocacoes finais

As oficinas “Fanficando novos universos” proporcionam uma analise
construtiva a respeito da interseccdo entre as fanfictions e o ensino,
destacando tanto os desafios como as possibilidades no aprimoramento da
escrita em ambientes digitais. Ao longo dessas experiéncias, evidenciamos
que a exploragao desse género textual oferece uma plataforma rica que
contribui para o desenvolvimento da escrita, da criatividade e da reflexao
critica.

Percebemos que, no decorrer das oficinas, os alunos foram desafiados a
transcender as narrativas de historias tradicionais ou ja concebidas,
explorando a reinvencgao de personagens, enredos e universos. Porém, ainda
h4a uma forte tendéncia para o contexto ja conhecido, uma vez que os alunos
demonstraram ter dificuldades para desvincular os personagens dos textos
originais. Além disso, evidenciamos também dificuldades na intera¢do com
as tecnologias digitais.

Apesar dos desafios, as oficinas proporcionaram um espaco de
experimentacao e aprendizado, permitindo a exploracao da criatividade e da

expressao individual e coletiva da escrita de histérias. Ademais, a adaptacao
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das atividades para os diferentes publicos, desde o Ensino Fundamental até

o Ensino Superior, demonstra a versatilidade que as tecnologias digitais e as
fanfictions tém como possibilidade educacional em diversos contextos e
niveis de escolaridade.

Por fim, é importante reiterar que, durante a pandemia, as tecnologias
foram necessarias e fundamentails, e o mundo embarcou na
hiperconectividade. Sob esse aspecto, as fanfictions podem emergir como
uma oportunidade de engajamento dos alunos em praticas de escrita
significativa, alinhadas aos objetivos e experiéncias das praticas dos
multiletramentos. Ainda, ao integrar essas atividades aos componentes
escolares, os educadores podem promover uma abordagem mais dinamica e
envolvente para o ensino da escrita, preparando os alunos para enfrentar os
desafios e as oportunidades das tecnologias digitais contemporaneas, como

se espera de praticas de ensino atreladas ao ideario da educacao onLIFE.
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