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RESUMO

Neste trabalho, procura-se realizar uma abordagem em rela¢do ao uso da
pratica pedagogica “Semindario em sala de aula”, como instrumento facilitador
do processo ensino-aprendizagem na disciplina Loégica de Programacéio, do
Curso Técnico em Informatica da Escola Técnica de Praia Grande. O
planejamento e a estruturacdo da aplicacdo desta pratica pedagdgica, nos
moldes em que foi desenvolvida, basearam-se no Caderno de Orientagdes do
Curso Formacao Pedagégica para Educacédo Profissional e foi fomentado pela
observancia dos repetidos relatos advindos de alunos de turmas distintas
sobre sua dificuldade de aprendizagem das atuais trés disciplinas de
programacio aplicadas no segundo médulo do curso.

PALAVRAS-CHAVE: Seminarios.  Aprendizagem  colaborativa.

Pesquisa. Educacao.

The use of the seminar as a facilitator in the process of teaching
and learning computational languages

ABSTRACT
In this work, an attempt is made to approach the use of the pedagogical
practice “Seminar in the classroom”, as a facilitator of the teaching-

learning process in the Programming Logic discipline, of the Technical
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Course in Informatics at the Technical School of Praia Grande. The

planning and structuring of the application of this pedagogical practice,
along the lines in which it was developed, was based on the Guidance
Notebook of the Pedagogical Training Course for Professional Education
and was fostered by observing the repeated reports from students of
different classes about their difficulty in learning the current three
programming disciplines applied in the second module of the course.

KEYWORDS: Seminars. Collaborative learning. Search. Education.

El uso del seminario como facilitador en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de lenguas computacionales

RESUMEN

En este trabajo se intenta acercar el uso de la practica pedagodgica
“Seminario en el aula”, como facilitador del proceso de ensefianza-
aprendizaje en la disciplina Logica de Programacién, del Curso Técnico
en Informética de la Escuela Técnica de Praia Grande. La planificacién y
estructuracion de la aplicacién de esta practica pedagdgica, en la linea en
la que se desarrolld, se basé en el Cuaderno de Orientacién del Curso de
Formacion Pedagoégica para la Educacién Profesional y se impulsd a
partir de la observacién de los repetidos informes de estudiantes de
diferentes clases sobre su dificultad en aprender las tres disciplinas de
programacién actuales aplicadas en el segundo médulo del curso.
PALABRAS CLAVE: Seminarios. Aprendizaje colaborativo. Buscar.

Educacién.

Introducao

O presente artigo objetiva analisar a relevancia da aplicacdo de
seminario na qualidade de trabalho em grupo com foco na aprendizagem
colaborativa em ‘Légica de Programacao’, disciplina do primeiro médulo do

curso de Técnico em Informatica do Centro Paula Souza, responsavel por
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introduzir aos alunos os conceitos, estruturas e bases tecnoldgicas
congruentes as linguagens de programacado computacional.

De acordo com Severino (1993) os objetivos do seminario sao, entre
outros, aprofundar as reflexées sobre um problema, analisar de forma
mais rigorosa e radical o texto ou tema, efetuar leitura com a
perspectiva de julgamento e de critica, e discutir a problematica
presente explicita ou implicita do texto.

Segundo Severino (2002), os trabalhos didaticos exigidos,
sobretudo, nos cursos de graduacao, seguem um carater universal de
estruturacao logica e de organizagdo metodoldogica, ou seja, sao
procedimentos que ainda fazem parte intrinseca da formacao técnica ou
cientifica do estudante. Os trabalhos, desde entdo, segundo o autor,
dependerao “principalmente de seus objetivos e de natureza do proprio
objeto abordado, assim como em funcio de exigéncias especificas de cada
area do saber humano” (SEVERINO, 2002, p. 129).

O desenvolvimento e a apresentacao de seminario é uma metodologia
de estudo que favorece a percepcao de novas ideias, novas questoes e
perspectivas, “o objetivo do seminario é levar todos os participantes a uma
reflexdo aprofundada de determinado problema, a partir de textos e em
equipe”’ (SEVERINO, 2002, p. 63).

Para que o uso do seminario seja produtivo, sugere-se que:

* Seja aplicado como um método didatico-pedagdgico essencial
para estudantes;

* Grupos de estudo sejam divididos e coordenados;

* Recebam orientacdo quanto ao material de trabalho;

+ Elaborem pesquisa, texto didatico e um texto roteiro a ser
apresentado para todos os presentes na sala: professor e ouvintes;

* Os alunos sejam estimulados a participar e interagir, inclusive

da discussao final;
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* Organizem o0s recursos necessarios e as técnicas de
apresentacgao do trabalho;

* Desenvolvam esquema de um seminario e organizem conteudo a
ser apresentado e tempo;

*+ Na apresentacdo demonstrem conhecimento sobre o tema da
apresentacao;

* Apbs a finalizacdo da apresentacdo, momento para a reflexdo e
discussao com a mediacao do professor;

* Ir além do material apresentado pelo professor, explorando
diversas fontes e referenciais;

+ Entendimento coletivo e elaborado do contetido da apresentacao
do tema;

+ Compreensao da mensagem numa perspectiva critica.

Conforme o Plano de Curso estipulado pelo Centro Paula Souza, a
esta disciplina estd incumbida a responsabilidade do desenvolvimento das
seguintes competéncias: “Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxograma
e pseudocodigos para codificar programas.”

Nestes termos, a qualidade de -escolha e aplicacao dos
procedimentos didaticos visando o bom aproveitamento desta disciplina
pelo corpo discente é fundamental, posto que esta se trate de
embasamento tedrico metodoldégico rigorosamente necessario para a
compreensiao das posteriores disciplinas deste curso especificamente
voltadas ao desenvolvimento de sistemas computacionais.

Diante do exposto, visando trazer maior interacao entre os alunos
e buscando fortalecer-lhes no entendimento da importancia de seu
protagonismo na construc¢io do préprio conhecimento, foi escolhida como
um dos procedimentos didaticos, a aplicacdo da pratica pedagoégica de
seminario em sala de aula.

O protagonismo do aluno favorece e possibilita o desenvolvimento da

sua autonomia, porque se sentira motivado a buscar conhecimentos de
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forma independente, neste caso o professor atuara como mediador do

processo de ensino e aprendizagem. O protagonismo em sala contribui para
aulas dinamicas, com estimulando a participacdo dos discentes, a
criatividade nos estudantes, estimulando a formacdo de um individuo

critico, inventivo, criativo, comunicativo e inovador.

Para se reproduzir e reproduzir a estrutura social onde se
insere, a escola nao pode limitar-se a assegurar a sua
reproducdo. Ela tem de produzir inovagdes, tem de
reproduzir na inovacao e reproduzir inovacoes. Inovagoes que
sejam parcelares, segmentares, racionais, e controladas e
cuja introdugdo ndo questione o contexto institucional em
que sao concebidas, em suma, inovagdes que nao sejam
inovantes, que nao desencadelem um movimento
“Incontrolado” e “irracional” de producbées de inovacoes
(CORREA, 1989, p. 14).

Objetivos

Como objetivo geral, aspirando dinamizar o processo de ensino-
aprendizagem do conteudo especifico da disciplina com a diversificacdo dos
procedimentos pedagogicos, foi realizada a escolha da pratica pedagogica de
seminario em sala de aula, justamente por ser uma pratica pedagodgica
incomum em aulas de algoritmos e légica computacional e pelo
entendimento de que a aplicacdo adequada desta pratica traria resultados
expressivos, agregando conhecimento util e diversificado aos alunos.

Como objetivos especificos, enumeram-se os seguintes:

* O fomento a pesquisa no designio de treinar e desenvolver o
protagonismo no aprendizado dos alunos;

+ Viabilizar aos alunos uma reflexao holistica acerca dos contetdos e
contextos das bases tecnoldgicas estudadas durante o semestre, de
forma a evidenciar-lhes que, a este ponto, ja terdao adquirido o

conhecimento necessario e desenvolvido a capacidade de aprender
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qualquer outra nova linguagem de programacao computacional que

lhes seja apresentada.

* Permitir um primeiro contado com as linguagens de programacao
mais comuns do mercado, promovendo mais seguranca emocional
ao aluno que tera de estudar e aprender, além de novos paradigmas
computacionais contemplados no Plano de Curso, trés linguagens
de programacao distintas ao longo do segundo maédulo;

* Impactar positivamente na diminuicdo da evasdo escolar devido

aos elementos supracitados.

Referencial Teorico

Conforme o artigo “Seminarios de Pesquisa e Extensdao da UEMG”,
disponibilizado no portal da Universidade do estado de Minas Gerais, a
pesquisa ensina o aluno a raciocinar e a enfrentar novos desafios e os
seminarios possibilitam o livre transito da pesquisa com o ensino e a
extensao, pois a pesquisa atua na fronteira do conhecimento. Assim,
conclui que os seminarios sdo a melhor maneira de despertar o aluno
para a vida académica, uma vez que o aluno-pesquisador, ao preparar
sua apresentacdo, esta desenvolvendo uma série de habilidades que lhe
serdo uteis na vida profissional.

A convergéncia mutua entre professor e aluno como permuta de saber
e participacao social no espaco de aprendizado promovem papel essencial na
formacao profissional do educando. Por i1sso, o professor na qualidade de
mediador, deve estar atento na identificacio de informacées que lhe
permitam verificar o aprendizado do aluno e em paralelo proporcionem
formas de colaborar, promovendo o retorno quando necessario e
possibilitando inclusive a auto-avalia¢do dos alunos, no ensejo de conduzi-los

da melhor forma possivel nos caminhos do saber.
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O seminario (cuja etimologia esta ligada a semente,
sementeira, vida nova, 1ideias novas) é uma técnica
riquissima de aprendizagem que permite ao aluno
desenvolver sua capacidade de pesquisa, de produgio de
conhecimento, de comunicacdo, de organizacdo e
fundamentacdo de ideias, de elaboracdo de relatério de
pesquisa, de forma coletiva (MASETTO, 2010, p. 111).

A utilizacdo de seminario como ferramenta avaliativa que possibilita ao
aluno desenvolver competéncias e habilidades no que se refere a pesquisa, a
liberdade na busca de conhecimento, a expressdo e o posicionamento
critico/reflexivo no decorrer da metodologia de organizacdo e resultado do
afazer proposto, contribuindo para o desenvolvimento da capacidade de
discussao, o exercicio interpretativo a partir de diferentes perspectivas tedricas
e praticas, a promocado do trabalho em grupo e suas contribui¢oes para o
alcance da percepciao do outro, situacbes estas que favorecem o bom
desempenho profissional, hoje fundamentado no trabalho em equipe.

Para que haja o uso assertivo do seminario como ferramenta de forma
assertiva para o ensino, o docente precisa estar apto a aplicar a metodologia.
Para Oliveira Costa, Ramos dos Santos, Lima Martins (2020) a formacao
continua e efetiva dos professores é uma possibilidade de reflexao,
atualizacdo, aprofundamento de saberes e praticas, interacdo com novos
conhecimentos, desenvolvimento de experiéncias e ampliacao de

competéncias profissionais.

[...] pensar a formacdo docente na atualidade é atentar para
o fato de que esta deve atender aos desafios e necessidades
postos. Para tanto, torna-se importante que o professor seja
formado de modo que possa articular seus conhecimentos
mediante agao reflexdo teérico-pratica. Pensada desse modo,
a formacao docente remete-se a reflexao da pratica educativa
voltada ao desenvolvimento da autonomia tanto do professor
quanto do aluno (OLIVEIRA COSTA; RAMOS DOS
SANTOS; LIMA MARTINS, 2020, p. 1194).
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A formagao continuada do professor é um processo educacional, nele o

docente é agente e sujeito de sua pratica, é responsavel pela construcio e do

conhecimento, através do estimulo ao desenvolvimento cognitivo dos discentes.

[...] essa formacdo deve possibilitar ao docente trabalhar
com o conhecimento de um modo que transcenda o ensino e
que alcance uma atualizacdo cientifica, pedagdgica e
didatica que lhe permita criar espacos de participacao,
discussdo e vreflexdo em suas proprias atividades
profissionais. Desse modo, proporcionando aos alunos
condi¢ées de lidar com as realidades sociais em que se
encontram inseridos, sendo capazes de analisi-las e de
agir de modo autonomo e consciente sobre elas. Sendo
assim, o ensinar reveste-se de um teor politico e, por
conseguinte, inexistente sem o aprender, tal qual este
também se anula sem aquele (OLIVEIRA COSTA; RAMOS
DOS SANTOS; LIMA MARTINS, 2020, p. 1196).

Para os autores, o professor é responsavel pela sua tarefa de
pesquisador buscando informacdoes que acompanhem as mudancas
histéricas, culturais e sociais, a fim de fornecer ensino de acordo com as
necessidades dos alunos e capacidades exigidas, destaca-se o perfil de
problematizador da aprendizagem, e mediador do conhecimento para a
formacao, inclusive, profissional, estimulando a autonomia do aluno.

Com esse dialogo, de acordo com a defini¢ido de Freire (1996):

[...] nas condic¢bes de verdadeira aprendizagem os educandos
vao se transformando em reais sujeitos da construgao e da
reconstrucdo do saber ensinado, ao lado do educador,
igualmente sujeito do processo. S6 assim podemos falar
realmente de saber ensinado, em que o objeto ensinado é
apreendido na sua razao de ser e, portanto, aprendido pelos
educandos (FREIRE, 1996, p. 13).

A relacao pedagoégica fundamenta-se no dialogo, na troca, na relacéo e
no entendimento entre docente e discente, de acordo com Freire (1996)
caracteristicas primordiais para consolidacdo de uma pedagogia autonoma
que supere o autoritarismo em sala de aula, fomentando uma

horizontalidade e aproximacao entre professor e aluno.
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Metodologia

Neste estudo, a metodologia usada foi abordagem qualitativa, realizada
a partir de pesquisa bibliografica. As bases tedricas — metodoldgicas desse

projeto baseiam-se em pesquisa-a¢ao. Segundo Minayo (1995, p. 22-23):

A pesquisa qualitativa responde a questbes muito
particulares. Ela se preocupa nas ciéncias sociais, com 0
nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela
trabalha com o universo de significados, motivos, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relacées, dos processos e dos fendmenos que
néo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variavel.

Para Minayo (1995) a pesquisa qualitativa responde questoes particulares
e das ciéncias sociais, quando a realidade que nao pode ser quantificada, assim,
trabalha com universo significativo, por exemplos: aspiragoes, crencgas, valores,
temas das relacoes humanas e fenomenos que nao podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de variaveis. A diferenca entre a pesquisa qualitativa e a
pesquisa quantitativa é de natureza e o conjunto de dados quantitativos e
qualitativos nao se opdem, na verdade sao complementares e interagem
dinamicamente. A pesquisa qualitativa investiga os fatos através da observacio
e o contato continuo ou frequente com o grupo que pesquisa.

Desta forma a pesquisa desenvolveu um trabalho que reflete acerca
do protagonismo discente e como essa pratica inovadora pode mudar e
contribuir para o professor-aluno a fim de promover uma aprendizagem
significativa e prazerosa. Freire (1996) defende que o ensino seja baseado
numa pedagogia da autonomia, e desta forma compreender que a educacéao é
intervencdo no mundo, sua pratica nao é neutra, é definida, intencional.
Para o autor, uma pedagogia da autonomia depende de experiéncias que
estimulam a tomada de decisdo e a responsabilidade, e o dialogo, pois

através da relacao dialégica o sujeito se relaciona com o mundo.
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Freire (1996) propoe saberes sem os quais o educador ndo tera uma

pratica educativo-critica, descrevendo-os detalhadamente e refletindo sobre a
postura sua postura dos educadores com seus educandos, tratando desta relacao
bidirecional, da pratica da curiosidade, como uma inquietacao do saber e como
uma base da postura dialégica, essencial para se construir o conhecimento.

Com base nessas premissas, a pesquisa traz que a execucgao dos
trabalhos sugeridos aos alunos foi realizada em grupos, assim como sua
avaliagao. O procedimento como um todo, desenvolveu-se no sentido de
demonstrar a relevancia do seminario como pratica pedagoégica que
incremente o aprofundamento tedrico-conceitual a partir da pesquisa.

A partir do inicio do semestre, a disciplina de algoritmos foi trabalhada
com um programa de apoio chamado VisuAlg. Segundo definicdo explicitada no
site do préprio desenvolvedor da ferramenta, “O VisuAlg é um programa que
edita, interpreta e executa algoritmos com uma linguagem préxima do portugués
estruturado como um programa normal de computador’. Com esta ferramenta
de apoio, foram trabalhadas todas as Bases Tecnoldgicas praticas do Plano de

Curso descritas no Plano de Trabalho Docente:

* Definigdo e criacdo de Variaveis e Constantes;

* Operadores Aritméticos e Expressoes Aritméticas;

* Operadores Relacionais;

* Operadores Logicos e Expressoes Logicas;

* Comandos de Entrada, Processamento e Saida;

* Fungoes pré-definidas;

+ Estruturas de Controle: Sequencial; Condicional; Repeticao;
* Vetores e Matrizes;

* Procedimentos e Funcées.

Realizada como atividade para composicdo de mencao final, a
pratica pedagdgica Seminario em sala de aula, como instrumento

facilitador do processo ensino-aprendizagem na disciplina Légica de
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Programacao, além da intrinseca pesquisa bibliografica e documental,

foi segmentada em quatro elementos principais:

1. Apresentacao e explicacdo da pratica pedagogica para os alunos;

2. Desenvolvimento do trabalho escrito dentro do modelo fornecido;

3. Desenvolvimento do meio de apresentacdo, com slides ou
demonstracido direta de aplicacdo dos conceitos nas Interfaces de
Desenvolvimento especificas para cada linguagem (IDE);

4. Apresentacao em sala de aula.

Apresentacao e explicacao da pratica pedagoégica para os alunos

O planejamento desta pratica pedagogica comecou a ser realizado logo ap6s
o primeiro encontro presencial do Programa Especial de Formacio Pedagogica de
Professores para Educacido Profissional. Nos dias sequentes ao encontro, foram
consultados o coordenador e os outros professores da area de informatica da
unidade escolar, a fim de idealizar um projeto de real valia aos alunos.

Na primeira aula da disciplina em junho, j4 com a concepcao do
projeto concluida, foi solicitado a turma 1IF3 (primeiro médulo noturno do
curso técnico em informatica do primeiro semestre de 2017) que se
organizassem em grupos para a realizacdo desta atividade e lhes foi
informado que este trabalho deveria ser entregue e apresentado no ultimo
dia de aula da disciplina no semestre.

Foi realizada a explicacao e demonstracio um exemplo passo a passo
de como deveriam ser realizados a documentacao escrita e como conseguir
atender aos itens solicitados como conteido do seminario. Para este
exemplo, foi escolhida a linguagem Visual Basic 6, uma linguagem de
programacao antiga (em termos computacionais), que ha alguns anos
encontra-se em desuso comercial, devido ao advento de tecnologias mais
modernas, mas que se adequava perfeitamente ao proposto, inclusive por

conta da simplicidade de sua sintaxe.

Ensino Em Re-Vista | Uberlandia, MG | v.28 | p. 1-15| e045 | 2021 | ISSN: 1983-1730 11


http://doi.org/10.14393/ER-v28a2021-45

’“] \
| ’L) ’ Q http://doi.org/10.14393/ER-v28a2021-45

De acordo com o site da Microsoft (2020) é uma linguagem de

programacao orientada a objeto desenvolvida pela Microsoft e langcada em
1991. Quando o Visual Basic 1.0 foi langado, Bill Gates, presidente e CEO
da Microsoft, descreveu-o como um ambiente ideal para programacao
naquela década. Em 7 de novembro de 2005, a Microsoft lancou o Visual
Studio 2005, que incluiu oito Visual Basic e o .NET Framework versio 2.
Em 27 de fevereiro de 2008, a Microsoft lancou o Visual Studio 2008,
incluindo Visual Basic 9 .NET Framework versao 3.5. Em 12 de abril de
2010, a Microsoft langou o Visual Studio 2010 e o Framework versao 4.

De acordo com a Microsoft (2020), o uso de Visual Basic torna rapido e
facil a criacdo de aplicativos .INET de tipo seguro e é parte integrante do
pacote Microsoft Visual Studio. Sua versao mais recente faz parte do pacote
Visual Studio .NET, voltada para aplicagoes .Net. Sua versao anterior fez
parte do Microsoft Visual Studio 6.0, ainda muito utilizado atualmente por
aplicacao estruturada, imperativa, declarativa, orientacao a objeto, ou seja,
a Programacio Orientada a Objetos é uma programacao baseada no conceito
de "objetos", que podem conter dados na forma de campos, os atributos, e
codigos, na forma de procedimentos, os métodos.

Na atividade observada na pesquisa, cada grupo precisaria
pesquisar a origem e histérico de uma das linguagens de programacao
propostas, mostrando exemplos de execucdao e sintaxe, realizando
comparativos entre o aprendido e utilizado durante o semestre em sala de
aula, com a linguagem pesquisada no trabalho. As linguagens elencadas
para a execucao deste trabalho foram C#, JAVA, PHP, LUA e PHYTON e

cada grupo ficou responsavel pela apresentagao de uma delas.
Desenvolvimento do trabalho escrito

O desenvolvimento da parte escrita do trabalho tinha como exigéncia,
preencher um formulario robusto, com tabelas de comparativos entre a

linguagem educacional a aprendida em sala de aula com as estruturas,
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sintaxe e operadores de todas as linguagens elencadas para o trabalho,

dentro do modelo fornecido, contemplando os seguintes itens:

* Como fazer um comentario;

+ Como concatenar strings (ou contetudos de variaveis);

* Terminador de statement (linha de comando) / Separador de estruturas;
* Declaracio de Variaveis;

* Atribuicao de valores em Variaveis;

* Tipos de dado;

* Operadores Matematicos, Operadores Relacionais, Operadores Logicos;
+ Entrada e Saida de dados;

+ Estruturas de decisao;

+ Selecao Multipla;

+ Estruturas de repeticao;

* Vetores e Matrizes;

* Procedimentos e Funcées.

Desenvolvimento do meio de apresentacao

As orientacgoes do trabalho foram passadas por meio de aula expositiva,
com exemplo de apresentacdo e explicacdo do modelo de relatorio, também
enviado por e-mail para o representante de sala. Cada grupo ficou livre para

produzir e conduzir sua propria apresentacao, com tempo maximo de 15 minutos.
Apresentacao em sala de aula

Desde o principio, os grupos foram avisados de que cada aluno deveria
concentrar-se em suas potencialidades, contribuindo ativamente para um

bom trabalho em equipe, que seria fundamental para a obtencdo de um

resultado final de qualidade profissional. Para a avaliacdo e a atribuicao de
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meng¢ao aos trabalhos, seriam realizadas analises globais, focando no

resultado e qualidade do trabalho final de cada grupo.

Resultados e Discussao

Cada grupo ficou responsabilizado por uma linguagem especifica para
as apresentacoes e o tempo de execucao (entre quatro a cinco semanas) seria
curto para que cada grupo cumprisse todas as exigéncias do trabalho,
pesquisando uma por uma das linguagens. Sendo assim, mesmo nao
explicitado, o comportamento colaborativo entre grupos e a troca de
informacoes era esperado e desejado.

O resultado fol extremamente positivo sob este aspecto, uma vez que
a turma demonstrou uma enorme capacidade de trabalho em equipe,
produzindo de forma colaborativa tudo o que foi solicitado: Todos os grupos
apresentaram a parte escrita completa e dentro dos padroes solicitados.

Conforme o combinado com os alunos, os grupos tiveram total
liberdade para escolher como seriam suas apresentacoes no dia de aplicacao
do seminario. Com isso, obteve-se uma variedade de cores, formatos e
cadéncias, enriquecendo ainda mais experiéncia de intercambio de

conhecimentos e prendendo a atencao do restante da turma.

Consideracoes

Baseando-se nos resultados obtidos com a aplicacdo desta pratica
pedagogica, acredita-se no potencial estimulador de pesquisa e debate critico
que o seminario como procedimento pedagdgico adequadamente orientado pode
Vir a proporcionar no processo de aprendizagem do aluno do ensino técnico.

Em relacdo ao proposto nos objetivos deste trabalho, é factivel a
observancia do atendimento as todas as expectativas do projeto, ratificando
a viabilidade e a importancia do uso de seminario em sala de aula como

pratica pedagodgica e avaliativa para a disciplina de Logica de Programacao,
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reforcando o entendimento da importancia do papel mediador do professor,

da axiomatica necessidade do desenvolvimento das habilidades de interacao
social e do trabalho em equipe, bem como o eminente valor educacional dos

seminarios e da aprendizagem-colaborativa.
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