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O PROGRAMA EDUCATIVO DO MUSEU DE ASTRONOMIA
E CIENCIAS AFINS

THE EDUCATIVE PROGRAM OF THE MUSEUM OF ASTRONOMY
AND RELATED SCIENCES

RESUMO: Este artigo apresenta a trajetdria das
atividades educativas do Museu de Astronomia
e Ciéncias Afins — Mast ao longo dos 27 anos de
existéncia. Para tal, sdo abordadas as principais
acoes em ordem cronoldgica e, simultaneamente,
as caracteristicas e questdes que forjaram a visdo
institucional da educagdo ndo formal em ciéncias.
Destacam-se a importancia da pesquisa sobre as
acOes educativas, a consolidagdo da capacidade
de desenvolvimento de uma ampla variedade de
recursos educacionais e a criagdo de uma cultura
de trabalho na qual a capacidade de criagdo dos
bolsistas e estagiarios é fortemente estimulada. Tais
fatores permitiram ao Mast fortalecer o seu setor
educativo e constituir-se como um laboratério de
educagdo ndo formal, atuante na pesquisa empirica
nessa area, ao mesmo tempo em que realiza um
amplo conjunto de ag¢Bes educativas dirigidas aos
seus diversos tipos de audiéncia.
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ABSTRACT: This article presents the trajectory of
educational activities of the Museum of Astronomy
and Related Sciences — Mast throughout its twenty-
seven years of existence. To do so, the main
actions are discussed in chronological order and
simultaneously with the characteristics and issues
that shaped the institutional vision of non formal
education in science. We emphasize the importance
of research on educational activities, the
developing a wide range of educational resources
and a work environment which encourages fellows
and trainees to engage in the current activities and
create new ones. These factors enabled the Mast
to strength its education sector and establish itself
as a laboratory for non-formal education acting in
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1 - Introdugao

A assimetria da distribuicdo dos equipamentos culturais na area da ciéncia no Brasil é tdo
notdria que é explicitamente citada pela populagdo como causa para uma baixa frequéncia a estas
instituicGes, conforme evidenciado em 2010 na pesquisa do Ministério da Ciéncia e Tecnologia
sobre a percepcdo publica da ciéncia no Brasil (PERCEPCAQ). As regides Sudeste e Sul concentram
a maior parte dos museus, cinemas, teatros, centros culturais etc. No entanto, mesmo nas dreas
onde eles existem, os museus e centros de ciéncia devem competir com um universo de opgoes
de entretenimento disponibilizadas por outras instancias midiaticas. Para tal, estes ultimos devem
proporcionar experiéncias atrativas ao grande publico. Neste sentido, o uso de uma ampla variedade
de recursos e estratégias torna-se imprescindivel para que os pressupostos pedagoégicos que balizam
as atividades educacionais nos museus e centros de ciéncia sejam materializados de uma forma
dindmica e contemporanea aos olhos dos visitantes. Assim, é necessario o desenvolvimento de
estratégias que visam contextualizar as atividades educacionais a algumas condi¢des de contorno
que caracterizam os museus como ambientes de educagdo nao formal.

Faz-se necessdrio, por um lado, que os setores educativos dos museus elaborem atividades
que preencham as expectativas dos visitantes e, simultaneamente, sejam capazes de promover
experiéncias significativas na direcdo de uma cultura especifica, no caso, a cientifica. Para aqueles
segmentos da populacdo que habitualmente frequentam instituices culturais, as atividades
precisam ser competitivas em relacdo a variedade de opgdes que ja lhe sdo acessiveis (FALCAO et
al, 2010). Por outro lado, para aquela parcela da populagdo que ndo tem internalizado o habito de
visitar instituicdes culturais, as atividades educacionais devem ter o papel de atrair esta parcela,
fomentar a curiosidade cientifica e, esperancosamente, o habito da visitagdo.

Nesse sentido, o carater qualitativo das atividades de comunicacdo da ciéncia nos espacgos
nao formais de educacdo tem o potencial, mediante estratégias apropriadas, de promover desde a
motivagdo para um futuro aprofundamento, a mudanga de atitude para com o aprendizado formal
dessa disciplina ou, em outros casos, um aprendizado qualitativo em diferentes graus de complexidade.
Para tal, o desafio estd em conseguir explorar os temas de forma que a audiéncia os transponha para a
sua vida entre seus familiares, amigos e nas esferas sociais mais externas, como na escola e no ambiente
de trabalho. Do contrario, a percepc¢do da experiéncia com a ciéncia pode até ser reconhecida como
importante e promover impacto cognitivo, mas sera vista como um evento a parte do mundo em que
se vive e com poucas chances de mudar a sua realidade.

2 - Tipologia de audiéncia

O Mast vem se empenhando em compreender as especificidades de um ambiente ndo formal
de educacio em ciéncias em suas varias acdes dirigidas aos seus diferentes publicos (FALCAO, 1999;
GOUVEA et al, 2003; FALCAO e GILBERT, 2005; CAZELLI e COIMBRA, 2010; VALENTE, 2010). Neste
sentido, os pesquisadores da Coordenacgdo de Educacdo em Ciéncias adotaram uma perspectiva que
se mostrou uma ferramenta Util para delimitar, compreender e orientar suas a¢des de divulgagdo e
popularizagdo de ciéncia que desenvolve. O parametro para tal perspectiva é o grau de autonomia
das pessoas no evento de sua visita, ou seja, o nivel de independéncia social dos individuos nas
escolhas que constituem o processo de ir a museu.

Assim, pode-se distinguir a audiéncia espontanea com o maior grau de autonomia. Neste
caso, o perfil do visitante é basicamente determinado por questdes intrinsecas ao seu capital cultural
e recursos financeiros préprios. Portanto, para ser conhecido, torna-se necessario a realizagdao de
pesquisas que vao determinar o perfil do visitante daquele museu em um periodo de tempo especifico,
uma vez que ele estd exposto ao evento por livre e espontanea vontade, sendo representado
tipicamente pelas visitas de grupos de diferentes composi¢oes familiares, amigos, casais etc. A segunda
distingdo é a audiéncia programada. Ela participa do evento da visita a partir de um gerenciamento
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de um representante do grupo, ou de um mediador externo que contata o museu e agenda data,
hora e muitas vezes, negocia uma atividade especifica de interesse do grupo, que neste caso tem o
seu perfil previamente conhecido, permitindo, muitas vezes, uma interagao altamente planejada por
parte do museu. Este é o caso dos grupos de escolas ou ainda de grupos de turistas, terceira idade,
entre outros, que chegam ao museu com hora marcada. O terceiro tipo de audiéncia é a estimulada,
que participa do evento de visita a partir do protagonismo do museu em facilitar o acesso do grupo,
como por exemplo, financiando os custos de transporte dos visitantes, ou ainda levando atividades de
divulgacdo e popularizagdo de ciéncia por meio de ag¢Ges de itinerancia.

O publico de visitagdao estimulada é entdo caracterizado pelo deslocamento do gerenciamento
da visita para o proprio o museu. Ha dois mecanismos distintos e ndo excludentes. O primeiro toma
como referéncia a busca de um perfil de visitante diferente daquele que ja vai ao museu, na condi¢do
de visitagdo espontanea ou programada. Neste caso, 0 museu se coloca como uma ferramenta paraa
promocgao da inclusdo social ao prover condi¢des para o publico que ndo costuma frequentar museus
por falta de condigdes econdmicas e/ou baixo capital cultural visite este equipamento de cultura
cultivada. Este é o caso quando, por exemplo, instituicdes que disponibilizam 6nibus gratuitamente
para grupos advindos de regiGes onde se imagina que os habitos de consumo cultural podem ser
enriquecidos pela visita ao museu.

Ao se pensar em promover agdes de inclusdo social, ndo se pode desprezar o conceito de
empoderamento. Segundo Zamora (2001, p. 1) “o termo empoderamento se refere ao aumento do
poder e da autonomia de individuos e grupos sociais nas rela¢des interpessoais e institucionais, em
especial os setores submetidos a condi¢Ges de discriminagdo e dominacgdo social”. O processo de
empoderamento envolve componentes de diversas naturezas — cognitiva, psicoldgica, econ6mica e
politica. A potencialidade deste conceito esta no fato de implicar uma posi¢do que reconhece que
é a propria populagdo quem pode identificar suas necessidades e propor caminhos para soluciona-
las. Acredita-se que as atividades de educagdo em ciéncia podem ser promotoras de um padrao de
consumo cultural que tem a ciéncia como elemento protagonista, gerando competéncias, lagos de
pertencimento, identidade e uma relagdo afetiva e estética com o conhecimento cientifico.

O segundo mecanismo que leva a audiéncia a ser categorizada como estimulada se refere
a eventos/ac¢des de divulgacdo de ciéncia que levam atividades do museu para fora da institui¢do.
Este é o caso de projetos de ciéncia mével que, as vezes, percorrem centenas de quildmetros para
chegar a cidades desprovidas de equipamentos culturais de natureza cientifica, ou ainda, a regies
da prépria cidade que ficam distantes destes locais. Nesta situacdo, podem ocorrer todos os tipos
de audiéncia ja citadas, porém na dimensao da inclusdo social, uma vez que este é o propdsito que
orienta a realizacdo da a¢do de itinerancia. O Quadro 1, abaixo, mostra os trés tipos de audiéncia
propostos, os respectivos protagonistas do gerenciamento da visita e o perfil.

QUADRO 1: Tipologia de audiéncia de museus

Tipo de audiéncia Geréncia Perfil

Grupos de diferentes composicdes

Espontanea Visitante - i .
familiares, amigos, casais, etc.

Escolas, ONGs, Igrejas e outros Professores e estudantes; grupos

Programada . . .
g intermedidrios diversos.
Grupos caracterizados por baixa
condig¢do socioeconémica e/ou baixo
. capital cultural; grupos de perfil
Estimulada Museu P » 8Tup P

socioecondmico e cultural diverso,
alcancados pelos projetos de ciéncia
movel
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Essa classificacdo teve origem em investigagdes sobre o estudo de publico do Mast. A partir de
2004, pesquisadores da Coordenagdo de Educacdo em Ciéncias (CAZELLI, 2006; KOPTCKE et al, 2007)
comegaram a buscar instrumentos e métodos para avaliar a eficacia das atividades educacionais em
contexto nao formal, levando em consideracdo as especificidades de cada tipo de publico. Dentro
da abordagem de uma sociologia educacional aplicada, as pesquisas envolveram a obtencdo de
informacdo sobre o publico em suas vérias dimensdes, sociais, culturais, demograficas e individuais
a fim de produzir subsidios para a tomada de decisdes na organizagdo das atividades museoldgicas
em seus aspectos tedricos e praticos.

Cabe adiantar que conhecer a distribuicdo do publico visitante de um museu entre os trés
tipos de audiéncia proposto neste artigo é bastante revelador sobre a relagdo de museus com a
sociedade. A Tabela 1, abaixo, mostra a distribuicdo dos trés tipos de audiéncia, no Mast, em 2011
(BRASIL).

TABELA 1: Distribuigdo dos trés tipos de audiéncia, no Mast, em 2011

Tipo de Audiéncia Frequéncia
Audiéncia Espontanea 14.171
Audiéncia Programada 7.646
Audiéncia Estimulada 50.392
Total 72.209

Fonte: Termo de Compromisso de Gestdo do Museu de Astronomia e Ciéncias Afins/Relatdério Anual 2011.

A distribuicdo dos trés tipos de audiéncia mostra que o Mast estd fortemente comprometido
em atingir audiéncias para além de seus muros. Neste caso, em particular, trata-se de atividades
organizadas para a VIl Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (2011) em diversos locais da cidade,
de eventos de divulgagdao no ambito do projeto Praga da Ciéncia Itinerante nas cidades do interior
do estado do Rio de Janeiro, em exposi¢les itinerantes em outras cidades brasileiras e outros
eventos externos de divulgacdo a convite de outras instituicdes. Cabe mencionar que este projeto
atua na area de ensino e divulgacdo da ciéncia por meio de capacitagdao de professores e futuros
professores e de realizagdo de exposi¢Oes interativas para alunos, professores e publico em geral. O
Mast participa da Pra¢a da Ciéncia Itinerante desde a sua criagdo, em 1994. Deste modo, a dimensdo
da inclusdo social se materializa como uma politica institucional. Ao mesmo tempo, percebe-se o
guanto o Mast pode ainda ampliar as audiéncias que o visitam presencialmente.

3 - As agoOes educativas do Mast: caminhos percorridos

A dimensdo educativa dos espagos ndao formais de divulgagdo é cada vez mais tema de
discussdo, reflexdao e aprofundamento. Tais reflexdes vém se consolidando desde meados dos
anos 1980, e ganhou especial for¢a a partir do slogan da Unesco, “ciéncia para todos”, com um
compromisso internacional relacionado a uma educagao cientifica de qualidade em todas as etapas
da vida humana. A importancia dos espagos educacionais ndo formais ampliou-se paralelamente ao
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da humanidade e a decorrente necessidade de alfabetizar
cientificamente os diversos estratos sociais (VAN-PRAET e POUCET, 1992; ALLARD et al, 1996;
FENSHMAN, 1999; JENKINS, 1999).

E inegavel, dentro desse panorama, o papel historicamente exercido pelos museus como
espagcos de educagdo e divulgagdo das ciéncias (McMANUS, 1992; CAZELLI et al, 2003; MARANDINO,
2005). Mais recentemente, nos paises da América Latina, incluindo o Brasil, ampliam-se espagos
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como museus e centros de ciéncia e renovam-se as a¢Ges educativas realizadas por eles. Constata-
se este fato, por exemplo, a partir da organizagdo dos eventos da Rede de Popularizacdo da Ciéncia
e da Tecnologia na América Latina e Caribe — RedPop, onde é possivel conhecer a diversidade, a
guantidade e a qualidade das atividades de educacdo e de divulgagdo cientifica desenvolvida pelas
diferentes instituicdes que participam dos encontros.

E nesse contexto que o Mast vem desenvolvendo suas atividades educativas. As concepgdes que
vém orientando as atividades educacionais desta instituicdo sofreram significativas transformacdes
ao longo de quase trés décadas de sua existéncia, sempre em ressonancia com as pesquisas na
area de educagdo em ciéncias e com a evolu¢do dos modelos de comunicagdo publica da ciéncia.
Migramos dos modelos de déficit de conhecimento dos anos 1980 para um modelo mais participativo
e dialdgico nas praticas educativas a partir dos anos 2000. Cabe destacar, neste ponto, que esta
retdrica, enriquecida por elementos democraticos e por modelos de comunica¢do participativos,
esta associada a formulagdo de uma politica nacional, o que poderia significar inten¢des de dar mais
relevancia para este tipo de prética, por parte do governo, a curto e médio prazo.

Com o objetivo de aproximar o leitor da atual perspectiva do Mast, na sequéncia, sera feito
um breve relato histdrico dessas mudancas, a partir das principais a¢Ges educativas realizadas no
periodo de existéncia institucional.

O Mast possui uma larga experiéncia na producdo de materiais e atividades educacionais.
Dentre estas, historicamente, destaca-se o Parque da Ciéncia que funcionou no campus do museu
no periodo de 1985 a 2005 (SCHVARSBERG et al, 1987; LINS DE BARROS e MENDES, 1997). O Parque
era constituido de um conjunto de brinquedos cientificos montados em estruturas metalicas e
alvenaria que contemplavam as areas de fisica e astronomia. Um projeto aperfeicoado do mesmo
Parque foi replicado na cidade de Vitdria pela prefeitura local em 1999 e ainda se encontra em
funcionamento. O Mast desenvolveu um projeto executivo mais aperfeicoado, terceira versdo do
anterior, e oferece para as prefeituras brasileiras a possibilidade para a sua instalagdo, além de
assessorar o uso pedagdgico para o publico de visitagdo espontanea e de visitagdo programada.

As iniciativas seguintes foram na area de desenvolvimento de aparatos interativos para o
projeto Brincando com a Ciéncia e a exposi¢cdo permanente Laboratdrio Diddtico de Ciéncias, criados
nos anos de 1987 e 1988, respectivamente.

Em 1987 foi iniciado o projeto Brincando com a Ciéncia, que durante seus anos iniciais, teve
como objetivo a criagdo de aparatos interativos de baixo custo em diversas areas do conhecimento.
A cada primeiro domingo do més um conjunto de dez aparatos sobre um tema era mediado por
bolsistas, técnicos e pesquisadores. A atividade era dirigida a audiéncia de visitagdo espontanea. O
projeto resultou também em edic3o do livro Brincando com a Ciéncia (ALMEIDA e FALCAO, 2004),
em versao trilingue (portugués, inglés, espanhol), e relne cinquenta aparatos. Hoje, o projeto se
volta para a realizagdo de cursos dirigidos a licenciandos e professores e usa os aparatos como um
recurso de inovagdo metodoldgica para o ensino de ciéncias.

A exposicdo Laboratdrio Diddtico de Ciéncias (1988) foi inicialmente constituida de 33
aparatos interativos, na sua maioria do tipo hands-on, organizados segundo leis e principios de
alguns conteudos de fisica e de matematica. Sua concepc¢do era norteada por caracteristicas
basicas: viabilizar a interacdo direta do publico com o aparato, preferencialmente de forma ludica,
e apresentar conceitos de forma simples. Nela observa-se uma estreita ligagdo com a tendéncia
pedagdgica cognitivista/construtivista, na perspectiva das concepgdes alternativas, acompanhando
os principais resultados das pesquisas em educac¢do em ciéncias na década de 1980, progressivamente
incorporados pelas instituicdes escolares. Seu paradigma educacional repousava nas teorias
construtivistas com forte énfase na substituicdo da cultura experimental.

Os aparatos desenvolvidos para ambos os projetos foram apoiados em conjunto de
caracteristicas que constituiram um perfil que foi elaborado a partir de anos de experiéncia na
interagdo direta com a audiéncia de visitacdo espontanea, no caso, grupos familiares de composicdo
multigeracional:
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1) Viabilizar a ocorréncia do inesperado a fim de desequilibrar as expectativas;

2) Promover uma interagdo direta com o usudrio a fim de proporcionar a este algum controle
sobre o comportamento do modelo;

3) Explicitar somente um fenémeno a fim de destacar o fendmeno abordado e evitar distragdes;

4) Propor experiéncias que o usudrio possa decodificar a fim de que ele possa gerar a sua
explicacdo pessoal;

5) Possibilitar uma interagdo ludica sempre que possivel a fim de gerar um ambiente
descontraido;

6) Viabilizar um tempo de resposta curto a fim de evitar a perda de interesse do usuario face
ao clima de ndo formalidade e de multiplas opgdes.

Dentre as caracteristicas apresentadas acima, cabe destacar as duas primeiras (ocorréncia
do inesperado e interagdo direta). Essas caracteristicas de certa forma ddo o tom dessa exposicdo
e da atividade. Seu paradigma educacional repousa nas teorias construtivistas com forte énfase na
substituicdo da cultura experimental, segundo Franco (2007, p. 52):

[...] Além disso, deve ser considerado que os estudantes chegam ao museu com uma bagagem
experimental sobre os fend6menos. Baseada no senso comum essa cultura experimental é, em
muitas vezes, obstaculo para a compreensdo de uma ciéncia que se estabeleceu contra o senso
comum. [...] Assim, os experimentos de um laboratério didatico de ciéncias devem ser selecionados
fundamentalmente levando-se em consideragdo sua capacidade de desequilibrar o senso comum. [...]
Nossos objetivos terdo sido alcangados se as concepgées intuitivas forem questionadas.

Simultaneamente, o paradigma cientifico é o da fisica classica, que estd presente por meio
de experimentos relativos a temas, em sua maioria, do curriculo escolar, experimentos classicos
encontrados em outros museus e Science Centers ou experimentos inéditos concebidos a partir da
criatividade dos profissionais da propria instituicao.

Como exemplos, serdo citados dois experimentos da exposi¢cdo. O primeiro deles é o Erre se
Puder, que consiste de um perfil parabdlico cortado em uma placa de madeira, revestido por uma
lamina de borracha. No foco da parabola é colocada uma esfera metdlica, enquanto outra esfera
pode ser abandonada em trilhos que se dispdem paralelamente ao eixo principal da parabola. O
usudrio é desafiado a escolher um trilho para acertar a esfera alvo. Quase sempre o trilho central é
escolhido, pois garante uma colisdo frontal. Depois é solicitado que se tente errar a esfera alvo, o que
evidentemente ndo é possivel, pois a esfera abandonada em qualquer um dos trilhos, apés colidir
com a parabola, invariavelmente, é refletida na dire¢do do foco, onde se encontra a esfera-alvo.
Quando o visitante é questionado sobre as possiveis causas deste comportamento é muito comum
respostas do tipo “E porque aqui tem im3” e imediatamente volta-se para outro dispositivo.

O segundo exemplo é o Desatarraxe a ldmpada. Aqui o usudrio é instruido a tentar
desatarraxar uma lampada introduzindo a sua mao através do orificio de uma caixa. Para surpresa
de quem tenta, a mao atravessa a imagem sem encontrar um objeto sdlido. Trata-se de uma imagem
projetada no espaco por um extenso espelho esférico. Uma resposta tipica dos visitantes: “E porque
ai tem um jogo de espelhos” ou “isso é uma ilusdo de d6tica” e imediatamente ele sai a procura de
uma nova sensagao.

Pode-se dizer que uma atividade educativa ou exposicdo baseada nesse tipo de perfil tem
como principal mérito a motivagcdo. O ambiente é descontraido, mas geralmente, os subsidios para
gue o visitante, uma vez desequilibrado em suas expectativas, elabore alguma outra explicacdo
a partir do teste de alguma hipotese que ele venha a imaginar precisam ser explorados por um
mediador. Isso porque cada experimento estd contido em si mesmo, ndo ha continuidade sobre
0 problema apresentado por um aparato nos demais. Eles formam um conjunto desorganizado,
reunidos sobre o guarda chuva da interatividade e desequilibrio de certezas, porém extremamente
motivantes, favorecendo o uso coletivo e ludico das tematicas cientificas propostas, possibilitando o
vivenciamento de experiéncias marcantes que podem ser compreendidas em outro momento. Para
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aqueles que ja dispdem de algum conhecimento formal, o ambiente mostra-se bastante frutifero,
pois mostra conceitos e fend6menos curriculares em situagdes inusitadas.

Ambos os projetos ainda persistem nos dias de hoje, porém de forma diferenciada. O
Brincando com a ciéncia deu origem aos cursos de formagao continuada, dirigidos aos professores
de ciéncia e matematica que sdo ministrados regularmente no Mast ou nas a¢des de itinerancia no
ambito do projeto Praga da Ciéncia Itinerante pelo interior do estado do Rio de Janeiro. O Laboratdrio
de Ciéncias teve o seu numero de modelos didaticos expostos, reduzido para dez, mas continua a
encantar e desafiar o publico visitante do Mast.

Nos verGes de 1987, 1988 e 1989, o Mast desenvolveu o projeto O museu vai a praia, que
consiste basicamente em levar as areias das praias cariocas, atividades de divulgacdo de ciéncia.
O evento foi um grande sucesso que marcou os primeiros anos de existéncia do Mast. O projeto
foi reeditado em margo de 2012 e consistiu em levar contelddos de ciéncia aos frequentadores
de quatro praias da cidade do Rio de Janeiro, em quatro finais de semana consecutivos. O alvo
do projeto é o publico de visitagdo espontanea das respectivas praias. As praias foram escolhidas
segundo a localizagdo na cidade e a facilidade de acesso por meio de 6nibus.> Foram realizados varios
experimentos: telescdpios especiais para a observagdo de explosdes solares, aquecedor solar, placas
fotovoltaicas e forno solar para a abordagem de questdes sobre a geracao de energia limpa, aparatos
interativos sobre fendmenos como o ciclo das estagGes do ano, formagdo de onda, jogos logicos, e
outras atividades interativas de fisica e astronomia. As atividades eram mediadas pelos bolsistas e
estagidrios do Mast. Em 2012, o projeto foi realizado em regime de parceria com outras institui¢cdes:
Museu Nacional, o Espaco Ciéncia Interativa do IFRJ e a Secretaria Especial de Ciéncia e Tecnologia
do municipio do Rio de Janeiro. Atingiu um publico de mais de quatro mil pessoas em quatro finais
de semana. O projeto foi fortemente orientado em uma perspectiva fenomenoldgica e nas teorias
de concepgdes alternativas e mudanga conceitual. A audiéncia foi essencialmente multigeracional,
variando de criancas que estavam descobrindo suas primeiras experiéncias até professores
universitarios, passando por vendedores ambulantes, donas de casa, surfistas, turistas, etc. Para a
Coordenacdo de Educagdo em Ciéncias do Mast, este contexto é um importante laboratério para as
praticas e concepgao do conceito de mediagéo.

A exposicao, Ciclos astronémicos e a vida na Terra, montada em 1994, abordava alguns
fendmenos astrondmicos e atmosféricos do dia a dia e a sua relagdo com a vida no planeta, utilizando
aparatos interativos hands-on, paineis, dioramas artificiais e vivos (colmeia e aquario marinho), bem
como recursos cénicos. Estudos sobre os padrées de interagdo dos visitantes com esta exposicdo (CAZELLI
et alli, 1999) indicaram dificuldades de compreensdo de dois fenébmenos fundamentais: dias e noites e
estagGes do ano. No processo de transposi¢do didatica, consolidado tradicionalmente em muitas salas de
aula e livros didaticos, as explicagOes para estes fenébmenos apresentam geralmente distor¢Ges conceituais
em relagdo as concepcgdes cientificas. Esta exposi¢do foi formalmente, avaliada e muitos dos problemas de
interpretacdo e manuseio dos modelos interativos foram verificados.

No sentido de supera-las, elaborou-se a exposicdo, “As estacdes do ano: a Terra em
movimento” (1997), que abordava o fendmeno do ciclo das estagGes do ano e dos dias e das noites
de maneira exaustiva por meio de nove aparatos interativos, cada um deles enfatizando um ou dois
elementos constitutivos dos fenémenos, que auxiliavam na construcdo da explicagdo cientifica como
um todo. Além destes, existiam dois aparatos sintese que procuravam simular os dias e as noites e
as estagGes do ano. Nessa exposicdo, os aspectos relacionados a cultura eram explorados a partir
de painéis e projecBes que retratavam atividades sociais nas diferentes estagGes do ano nos dois
hemisférios da Terra.

Baseado nos resultados da pesquisa sobre a exposi¢cdo anterior adotou-se uma série de
premissas, a saber:

5 Para uma melhor compreensdo do projeto, acesse <http://www.youtube.com/watch?v=agLAmRIppgs ou http://www.

youtube.com/watch?v=YzfoqKjLZ5k>.
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1) aexposicdo é centrada basicamente em um tema;
2) os modelos sdo complementares ou independentes entre si;

3) os modelos foram desenvolvidos para que proporcionassem diferentes formas de comunicagdo
com o visitante (contemplac¢do, hands-on, interagdo);

As placas instrucionais somente apresentam os textos sobre o uso e perguntas instigantes
associadas ao tema abordado. Essa exposi¢cao também foi formalmente avaliada e foi base de um
conjunto de pesquisas que culminou com publicacio de artigos (VALENTE et al, 1998; FALCAO e
LINS DE BARROS, 1999; FALCAO et al, 2004; VALENTE et al, 2001). Tais pesquisas serviram de base
para orientar uma vigorosa modernizagdo realizada na exposi¢do “As estagdes do ano: a Terra em
movimento”, em 2007 e 2008. Contou-se com apoio financeiro do Edital 12/2006/MCTI/CNPq/
Secretaria de Popularizagdao de Ciéncia e Tecnologia. A exposi¢ao foi reaberta em junho de 2009
e pode ser tomada como um bom exemplo da relagdo entre pesquisa educacional em museus e
centros de ciéncia e a produgdo de recursos.

Um importante desdobramento da experiéncia de desenvolvimento na produ¢dao de modelos
didaticos para exposi¢cdes e atividades educativas ocorreu em 2010 quando a Coordenagdo de
Educacdo em Ciéncias teve aprovado o projeto Lire/Laboratdrio de Inovagio de Recursos Educacionais
em um edital de Populariza¢do da Ciéncia da Fundagdao de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de
Janeiro (Faperj). Isto representou um passo importante para a institucionalizacdo de um laboratério
gue promove o aumento de qualidade, quantidade e celeridade no processo de criagao de recursos
educacionais. O Lire é um espago constituido de equipamentos, instrumentos, ferramentas e
mobilidrio no qual uma equipe formada de pesquisadores, tecnologistas e bolsistas de diferentes
perfis atua no desenvolvimento e avaliagdo de recursos educacionais para museus e centros de
ciéncia. Tais recursos, por sua vez, refletem as especificidades da educagdao ndo formal, o que
implica o uso de uma variada tipologia de recursos como aparatos interativos, multimidia, oficinas,
palestras, shows de ciéncia, esquetes teatrais, jogos, desafios, textos, etc. O desenvolvimento de um
dado recurso esta associado a quatro produtos especificos, a saber: (i) objeto material ou atividade,
(ii) material didatico de apoio, (iii) desenvolvimento de um instrumento de avaliagdo e (iv) textos
em midias diversas voltados para disseminar a replicagdo dos recursos educacionais desenvolvidos
para outras instituicdes e profissionais da area. E importante destacar que o este Laboratdrio
ndo tem como objetivo produzir os recursos desenvolvidos em escala de distribuicdo. A ideia é
constituir um espaco voltado ao desenvolvimento, avaliagdo e divulga¢do de ciéncia e matematica
para os diferentes publicos de museus e para a constituicdo de parcerias com outros grupos que
desenvolvam agGes dessa natureza. O Lire foi de fundamental importancia para a produgao dos oito
novos modelos e aparatos didaticos utilizados na edi¢ao de 2012 do programa “O museu vai a praia.”

Outra importante a¢do de divulgagdo de ciéncia realizada pelo Mast, desde sua
institucionalizagdo, é a atividade “Visita escolar programada.” Seu foco é a audiéncia programada
(professores e estudantes). Ao longo de mais de vinte e cinco anos de existéncia, houve varias
concepgdes que balizaram a atividade. Nos ultimos dez anos, a configuragdo estd baseada
na proposicao denominada “Trilhas educativas: entre o Mast e as escolas” que prima pelo
desenvolvimento de um trabalho contextualizado social e historicamente, além de comprometido
com uma popularizagdo da ciéncia de carater emancipatorio. A elaboragdo desta proposta teve
como base as especificidades do museu, enquanto espago de educagdo ndo formal e sua capacidade
de promover motivagdo intrinseca para o ensino de ciéncias e matematica (COSTA et al, 2007).

Diferentes trilhas sdo desenvolvidas a partir de temas que exploram os espagos expositivos do
Mast. Os professores sao convidados a participar do “Encontro de assessoria ao professor,” anterior a
visita, no qual sdo apresentados os objetivos pedagodgicos do museu e é distribuido um CD-ROM com
material didatico de apoio. O professor escolhe a Trilha de sua preferéncia e é estimulado a realizar
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atividades na escola, antes, durante e depois da visita. A participagdo do professor neste Encontro
tem “validade” de seis meses, ou seja, neste periodo, pode trazer outras turmas sem que haja a
necessidade de participar de uma nova reunido. Professores também podem levar os estudantes ao
Mast na modalidade “Visita guiada”. As turmas visitam as areas de exposicdo com a presenca de um
mediador que tem o objetivo de facilitar a apreensao de significados a partir de dividas expressas
pelos estudantes, ou ainda, orienta-los para a compreensao dos conteddos expostos.

A “Visita guiada” e as “Trilhas educativas” se diferem basicamente pelo fato de a segunda
explorar os espagos expositivos dentro de uma proposta pedagdgica que objetiva relacionar os
conteudos expostos com temas diversos. Por exemplo, uma das principais exposi¢des no ambito da
“Visita escolar programada” é o “Sistema Solar em escala”. Trata-se de um conjunto de 12 totens
instalados a céu aberto ao longo de duzentos metros que mostra o Sol e os planetas em uma escala
de um para trinta bilhGes, para os didametros e distancias relativas ao Sol. Na trilha educativa “Onde
vivemos” o referido equipamento expositivo é usado para destacar a fragilidade ambiental do
planeta Terra a partir da comparagdo com as caracteristicas de outros planetas. Ja na “Visita guiada”,
0 mesmo espaco é usado para destacar as caracteristicas fisicas e quimicas dos planetas e o fato de
o sistema solar ser um grande vazio.

Vale sublinhar a posi¢do protagonista que o Mast vem desempenhando nas Ultimas edi¢des
da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia — Snct. Desde 2006, faz parte do grupo de coordenagdo
dos Eventos integrados da Snct, na cidade do Rio de Janeiro, sendo o responsavel pela organizagdo
de diversos pélos montados, como o Centro de tradigbes nordestinas Luiz Gonzaga (2006, 2007 e
2008), em S3do Cristovao e no Centro Esportivo Miécimo da Silva, em Campo Grande (2009, 2010
e 2011), onde dezenas de instituicGes de pesquisa e de ensino realizam atividades educativas de
carater amplo na temdtica da Semana.

Um importante resultado alcangado nesse tipo de iniciativa diz respeito ao fortalecimento da
parceria entre as instituicdes de pesquisa, ensino e divulgacdo em prol da popularizagdo da ciéncia.
Neste sentido, destaca-se também o amadurecimento das relagdes entre as instituicdes de ambito
municipal (Secretaria Especial de Ciéncia e Tecnologia, Secretaria Municipal de Educagéo), estadual
(Secretaria Estadual de Educacdo, Secretaria Estadual de Ciéncia e Tecnologia e Faperj) e federal
(Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo), que em um esfor¢o coordenado, articulam ac¢des
para a promoc¢ao do acesso do grande publico a cultura cientifica durante a Snct na cidade do Rio
de Janeiro.

3.1 - O programa educativo do Mast

Paralelamente ao desenvolvimento de recursos educacionais voltados para exposi¢les, a
equipe da Coordenac¢do de Educagdao em Ciéncias sempre esteve comprometida com a elaboracgdo
de atividades educacionais diversas voltadas para a audiéncia de visitacdo espontanea (aquele que
chega ao museu por meios préprios). No caso do Mast, tal tipo de publico frequenta a instituicdo
basicamente nos finais de semana e possui uma composicdo tipicamente familiar. Tais condi¢coes
de contorno levaram ao desenvolvimento de uma ampla variedade de atividades de curta duragdo
na area de divulgacdo de ciéncia. Sdo concebidas de forma a estimular interagdes sociais entre os
participantes e motivar questionamentos associados as tematicas apresentadas.

O Quadro 2 subsequente apresenta uma breve descri¢cdo de dez atividades educacionais de
ciéncias atualmente realizadas no Mast, durante os finais de semana. Abordam temas de ciéncia e
matematica e tem como publico alvo a familia e, no seu conjunto, usam uma gama de recursos como
palestras, oficinas, filmes, jogos e desafios matematicos, experimentos de baixo custo, esquetes
teatrais, instrumentos cientificos do acervo e o conjunto arquitetdnico da instituicdo, entre outros.
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QUADRO 2: Apresentacgado e descri¢gdo das atividades de divulgagdo de ciéncia realizadas nos finais de semana

no Mast
Atividade Descrigao
Ciclo de Um astrénomo ou fisico conversa em linguagem simples com o publico
Palestras de de visitacdo espontanea, abordando diversos temas relacionados ao
X universo como galaxias, estrelas, planetas, fendmenos astronémicos e a
Astronomia P
Astronautica.
Atividade dirigida ao publico de visitacdo espontanea de composicdo
Cozinhando multigeracional, na qual os visitantes participam do preparo de uma

com a Quimica

receita utilizada na cozinha do dia a dia. Sdo abordados os processos
quimicos, fisicos e bioldgicos envolvidos na preparagao.

Cine Ciéncia

Mostra de videos relacionados a temas cientificos dirigidos ao publico de
visitagdo espontanea. Sempre depois do filme, um profissional ligado a
area do tema do filme conversa com a audiéncia, debatendo aspectos da
ciéncia envolvida.

Brincando de

Divulgacdo de matematica para publico de visitagcdo espontanea. Tematicas
relacionadas a aritmética, a geometria e a légica sdo apresentadas e
discutidas de forma divertida. Os pais e acompanhantes participam junto

Matematico . . ~ L.
com as criangas e os jovens na resolugdo de quebra-cabegas numéricos,
jogos e desafios ldgicos.

Atividade de divulgacdo de astronomia para o publico de visitagdo

ASTROmania espontanea sem a exigéncia de conteldos formais. A temdtica de
astronomia relacionada é abordada por meio de apresentagGes, jogos e
brincadeiras.

O Mast possui um planetario analdgico e um digital. Em ambos os casos,
Planetario esse equipamento se revela como uma poderosa ferramenta na divulgagdo
Inflavel de astronomia para o publico visitante e na formagdo continuada de
professores.
Faca Vocé Oficina dirigida ao publico de visitagdo espontanea, na qual os participantes
Mesmo aprendem a fazer experimentos ludicos e podem leva-los para casa.

Contando Mitos

Divertidas esquetes teatrais criadas no Mast sdo utilizadas para difundir
a mitologia grega e a de grupos indigenas brasileiros, eternizadas nos
planetas e constelagdes.

Visita Orientada

Atividade dirigida ao publico de visitagdo espontanea, programada e
estimulada, na qual um mediador apresenta o conjunto arquitetonico
histérico e a colegdo de instrumentos cientificos que o museu abriga.

Observagio
do Céu

Promovida desde 1985, estd entre as atragdes mais populares do Mast.
A atividade leva o publico a observar e a conhecer planetas, galaxias,
nebulosas, aglomerados e outros objetos e fen6menos estudados pela
astronomia, usando uma luneta centenaria e instrumentos modernos de
observacao.

A titulo de exemplo, a atividade “Brincando de matematico” sera apresentada e discutida
mais detalhadamente.

Essa atividade tem como objetivo despertar o interesse e a curiosidade por problemas
de matemidtica, explorando as questdes bdsicas da aritmética, da geometria e da légica. Procura
divertir e entreter o participante com desafios, ajudando a diminuir a distancia entre as pessoas
e a matemadtica. Fazendo uso de jogos e desafios, de maneira estruturada e ordenada, a atividade
procura manter o interesse e o engajamento dos participantes em seu ponto maximo. Utilizando
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estes recursos mostra-se que a matematica pode ser vista como algo divertido e que pode envolver
o publico familiar em uma atividade ludica e interativa. Como efeito de longo prazo, espera-se que a
atividade possa promover a motivagado das pessoas para o aprendizado da matemdtica.

O interesse do individuo no evento ou desafio e seu engajamento na atividade podem
ser previstos pela interacdo de duas variaveis que tém origem em avaliagdes da propria pessoa:
uma estimativa pessoal da novidade-complexidade do evento, e uma estimativa pessoal de sua
capacidade de lidar com o evento. Novidade ou complexidade é usada aqui como se referindo a
uma familia de estimativas e avalia¢cOes, por exemplo, amaneira que as pessoas avaliam alguma
coisa como nova, ambigua, complexa, dificil, obscura, misteriosa, contraditdria, inesperada ou
desconhecida. Varios resultados empiricos estabelecem uma relagdo em forma de U-invertido entre
novidade-complexidade e interesse, indicando a existéncia de uma janela na varidvel novidade-
complexidade, na qual o interesse seria maximo (SILVIA, 2005). Ou seja, eventos ou desafios com
baixo conteudo de novidade ou complexidade despertam pouco interesse, assim como desafios de
alta novidade ou complexidade se mostram rapidamente desinteressantes.

A mediagdo na atividade “Brincando de matematico” procura aplicar os principios da teoria
cognitiva dointeresse de modo natural e espontdneo. As avaliagGes sobre o interesse e o engajamento
das pessoas realizando a atividade sao feitas em tempo real pelos préprios mediadores. Considerando
a prépria natureza da atividade, a lentiddo que privilegia a individualizacdo e a introspecgado, as
mudancas de rumo sdo sempre possiveis e, quase sempre inevitaveis. Explorando as caracteristicas
de cada aparato ou desafio, o mediador tem a sua disposi¢cdo um repertdrio ou conjunto sequencial
de etapas, o chamado “caminho das pedras”, que leva a solugdo. Cabe ao mediador avaliar que etapa
de cada desafio (considerando sua novidade-complexidade) vai se enquadrar na janela de interesse
maximo do individuo (considerando sua capacidade de lidar com o desafio). O mediador tem ainda
no seu repertorio a exploragdo da estrutura do grupo ao qual o participante pertence. Neste sentido,
engajar os pais ou acompanhantes mais velhos das criangas, procurando valorizar o envolvimento
deles com a atividade, é fundamental, e produz, sem duvida, resultados mais permanentes com
relagdo a promogdo da motivagdo para o aprendizado (GONZALEZ-DeHASS et al, 2005).

No ambito do desenvolvimento da atividade, os desafios sdo divididos em mddulos tematicos,
por exemplo, o brincando com as formas (propde desafios geométricos); o brincando com a légica
(desafios de logica dos mais diversos tipos); o brincando com os nés; e ainda o brincando com a
estratégia etc. A atividade é realizada em uma sala previamente preparada. As mesas, bancadas e
cadeiras ficam dispostas em pequenos agrupamentos ou circulos. Antes do inicio, os jogos e aparatos
ficam em uma Unica mesa a disposicdo dos mediadores. A medida que a atividade se desenrola os
desafios vdao sendo apresentados, de modo geral, dos mais faceis aos mais dificeis, sem imposicdo
de tempo.

Os visitantes acomodam-se nas cadeiras e mesas. Os desafios e jogos sdo distribuidos por
mediadores de acordo com o desenvolvimento, idade e grau de interesse do participante, sempre
procurando manter uma ordem ja preestabelecida, dos mais faceis aos mais dificeis. Os mediadores
tém um papel fundamental na condugdo da atividade, uma vez que, é ele que propde e administra
os desafios, explica suas regras e também motiva e auxilia o visitante a concluir os problemas
propostos.

3.2 - O conceito de media¢do adotado no Mast

As diferentes perspectivas das ciéncias humanas afirmam que a sociedade tem necessidade de
instancias de mediacdo, que constituem seus processos de mediag¢do (CAZELLI et al, 2008). Os museus sdo
apenas uma destas instancias, e neste sentido, as atividades de divulgacdo e popularizagdo promovidas
representam a forma com que a instituicdo exerce a sua fungdo de mediar o conhecimento entre a
populacdo e a sociedade. A partir desta conceituacdo geral, é importante apresentar o que o setor
educativo da instituicdo entende por este termo.
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Eco (1976) propde o conceito de “obra aberta” ao referir-se a produgdo de um texto. Para
ele, a despeito de toda a intencionalidade que o autor expressa na escolha meticulosa das palavras,
pontuacao, estilo de linguagem e mensagem a ser veiculado, o leitor se apropria do texto e elabora
sua interpretacdo pessoal do mesmo. O leitor tem uma interpretagdo aberta, apesar de todo o esforgo
do autor em comunicar uma mensagem especifica. E bastante pertinente tracar uma analogia entre
a interpretacdo de um texto por parte do leitor e a interpretacdo de uma atividade educacional em
um museu por parte do visitante. A apreensao que a area da educacgdo fez das teorias construtivistas
em seus diferentes enfoques sustentam tal divergéncia potencial. Nessas teorias encontra-se a
premissa de que o aprendiz, nas suas diferentes acep¢des, tem uma grande responsabilidade sobre
a significacdo de objetos, processos, representacdes, fenébmenos e contextos, quando focos de
qualquer processo interpretativo. Define-se, entdo, a mediagdo em museus de ciéncia e tecnologia
como um conjunto de recursos ou a¢des que por meio de textos, imagens, multimidias, videos
etc. ou ainda, a intervencdo presencial humana, interagem com as audiéncias a fim de promover
interpreta¢des compativeis com a cultura cientifica vigente e o projeto pedagdgico da instituicdo.

As praticas de educagdo em ciéncias e as propostas pedagogicas vivenciadas nos museus
colocam o papel da acdo do sujeito como crucial na aprendizagem, seja ela entendida como
resignificacdo de conteudo, ou ainda como geragdo de motivagdo para o aprendizado. Com isso,
a interatividade assume um papel estratégico no processo de comunicacdo e sensibilizacdo das
diversas audiéncias.

A interatividade em museus e centros de ciéncia e tecnologia, apesar de sua diversidade de
estratégias, consiste basicamente de possibilitar escolhas de exploragdo por parte do visitante. Ao se
admitir que mesmo exposi¢Ges ndo interativas sejam obras abertas, a introducdo da interatividade
por sua vez é uma fonte intrinseca de abertura. O mediador, mais do que nunca, deve estar pronto
para negociar e orientar o visitante a explorar as iniUmeras possibilidades de significados advindos
com a abertura causada pela interatividade. Portanto, a interatividade precisa ser mediada e a
equipe de educadores (mediadores) precisa estar consciente desta consequéncia.

O objetivo da introdugdo da interatividade nos museus e centros de ciéncia foi proporcionar
uma maior integragdo entre o visitante e a instituicdo e, fundamentalmente, buscar que o visitante
se predispusesse a compreender os elementos expostos. Pode-se dizer, entdo, que a introducdo
da interatividade é fruto da negociacdo entre o museu e o visitante. Esta forma de comunicac¢do
apresenta resultados imediatos, no que diz respeito a aceitagdo junto ao publico, especialmente
o infanto-juvenil. No entanto, para a ocorréncia do engajamento intelectual associado a atividade
fisica, foi percebido que existem outros fatores em jogo. Destes, podemos destacar a motivagao; os
diferentes modos de aprendizagem; a acdo e exploragdo e, finalmente, o conhecimento prévio do
visitante como elementos que convergem para que a experiéncia perceptual se torne significativa.

Mas, se por um lado a interatividade vislumbra um frutifero canal de comunica¢do com o
visitante, por outro lado, ela também traz grandes desafios. Entender a relagdo entre mediagdo e
interatividade em um museu de ciéncia, implica a necessidade da tomada de consciéncia de algumas
condigGes de contorno que sdo intrinsecas a qualquer processo comunicacional.

Hoje, o Mast usa varias formas de construtivismo desenvolvidas inicialmente para a educagdo
formal, entre as concepgles alternativas, a mudanga conceitual, teoria de modelos e modelagens.
Desde o inicio dos anos 2000, as atividades educativas tém se pautado também por uma valorizacdo de
abordagens sociointeracionistas, nas quais as falas do publico resultantes das interagdes com os recursos
educacionais e entre os visitantes sdo interpretados como evidéncias de aumento de motivagdo e/ou
ganhos cognitivos.

4 - 0 papel dos bolsistas e estagiarios no programa educativo do Mast

As atividades sdo orientadas pelos pesquisadores da area de educagdo em ciéncias do Mast,
mas em sua maioria, sdo efetivamente realizadas por bolsistas e estagiarios da Coordenacgao de
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Educacdo em Ciéncias. Para cada atividade educativa é constituida uma equipe que fica responsavel
pela sua gestdo e sua realizacdo. Neste sentido, o protagonismo é fortemente estimulado.

Nesse contexto, o papel dos bolsistas e estagidrios é fundamental. Podem ser estudantes
de graduacgdo Pibic ou bolsistas do Programa de Capacitacdo Institucional (PCl) que variam de
graduados a doutores. H4 também os estagiarios, que por sua vez sdo estudantes de graduagdo
contratados via Centro de Integracdo Empresa Escola — CIEE. O numero de bolsistas gira em torno
de 25 e cobre, propositadamente, as mais diversas dareas, tais como Fisica, Astronomia, Quimica,
Histéria, Pedagogia, Matematica, Biologia, Geografia, Produgdo cultural etc. Os bolsistas dividem o
seu tempo entre as atividades de pesquisa, nos seus respectivos projetos académicos, e as atividades
educativas.

Ao chegar o bolsista é “alinhado” segundo os valores e principios praticados na educagao
nao formal no Mast. Para tal, os recém-chegados recebem textos e publicagGes dos pesquisadores
da Coordenagdo, observam todas as atividades educativas realizadas pelos outros bolsistas com
0 publico, participam de cursos periddicos de mediagdo ministrados por pesquisadores, internos
e externos, e por bolsistas mais experientes. Apds um mapeamento das necessidades de pessoal
em cada atividade educativa, das preferéncias e habilidades do bolsista e/ou estagiario, acontece
a integracdo do recém-chegado a uma das atividades educativas em curso. Posteriormente, novas
atividades podem ser criadas por bolsistas e estagidrios. Nestes casos, as novas atividades sdo
submetidas a coordenacgdo, remodeladas, testadas e acompanhadas, podendo ou ndo ser integrada
ao programa regular de atividades.

No entanto, a parte mais importante do processo formativo dos bolsistas e estagiarios, no
gue tange a participagdo nas atividades educativas, sdo as reuniées semanais que acontecem toda
segunda-feira. Nestes encontros, as atividades que sdo realizadas no final de semana ou as que
estdo para acontecer, sdo analisadas. Eventuais problemas sdo discutidos em nivel tedrico e pratico.
Existe uma constante preocupacao pela qualidade da mediagdo conduzida pelas equipes. Também
sdo realizadas apresentagGes académicas sobre tematicas ligadas a area de educagdo ndo formal de
ciéncia em museus de ciéncia e tecnologia, ao longo das reuniGes semanais.

As atividades educativas do Mast ndo se restringem ao espaco fisico da instituicdo.
Esta instituicdo desenvolve desde 1995 uma parceria com a Fundagdo Cecierj no ambito de um
programa de ciéncia e cultura itinerante pelo interior do estado do Rio de Janeiro, denominado
“Praga da ciéncia itinerante”, que em conjunto com outras instituicdes de divulgacdo de ciéncia
ja levou atividades de popularizagdo a todos os 95 municipios deste estado. Prioritariamente, o
atendimento é dirigido as escolas de formacgao de professores e a professores do primeiro e segundo
ciclos do ensino fundamental. Também promove eventos de divulgacdo de ciéncia para audiéncias
espontaneas. O Mast participa com trés atividades: As oficinas, Brincando com a ciéncia e astronomia
para Professores e o planetdrio infldvel. Eventualmente, utiliza um telescopio para a realizagdo de
Observagdo do céu, em complementacdo ao trabalho com o Planetdrio infldvel.

5 - Comentarios finais

Vale destacar que o caminho percorrido pelo Museu de Astronomia e Ciéncias Afins na area
de agbes educativas é muito intenso, apesar de os problemas tipicos que acolhem as institui¢cGes
publicas, na ainda jovem area da divulgacdo e popularizagdo da ciéncia no Brasil. O fato de o Mast
ser uma instituicdo de pesquisa do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao, lhe confere forte
demanda por a¢des de impacto nacional. A estratégia escolhida para cumprir tal expectativa esta na
dimensdo da pesquisa. Desenvolver atividades educativas e associa-las a projetos de pesquisa é a
solucgdo que lhe permite contar com a participagdo dos bolsistas de iniciacdo cientifica e do Programa
de Capacitagdo Institucional CNPg/MCTI. O protagonismo orientado, no qual pesquisadores e
bolsistas mais experientes estimulam e orientam os novatos na atuagdo das atividades em curso
e na geracao de novas atividades, enquanto promovem o alinhamento de posturas frente as
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questdes tedricas e praticas do dia a dia do exercicio de popularizar a ciéncia, € um marco das agbes
educativas do Mast. Este protagonismo permite uma influéncia cotidiana na qualidade das praticas
de media¢do, uma vez que estas sdo responsaveis em grande parte pela eficacia e eficiéncia dos
resultados obtidos no campo da divulgacdo e popularizagdo da ciéncia.

Outro aspecto que se revela de grande importancia é a necessidade de se ampliar as audiéncias
que participam das atividades educativas de museus. Se por um lado, reconhece-se a necessidade
de que o publico escolar tenha uma posicao privilegiada na relagdo entre o museu e a sociedade, em
face da notdria baixa qualidade do ensino de ciéncias no Brasil, deve-se enfatizar que este ndo deve
ser o Unico publico a se beneficiar dos recursos educacionais desenvolvidos no museu. As audiéncias
espontanea e estimulada sdo cruciais para a disseminagdo do conhecimento cientifico na sociedade
e cumprem especial fun¢do na dimensdo da inclusdo social. Vale lembrar que as agdes neste ambito
estdo, em geral, associadas aos movimentos culturais na musica, danga, esportes, artes, tradigcdes
populares etc. Raras sdo as vezes nas quais a ciéncia é tida como uma forma de cultura, sendo usada
para a promogao de inclusdo. Talvez, este seja um papel a ser protagonizado pela rede de museus
e centros de ciéncia e para tal, o desenvolvimento de atividades educativas bem estruturadas em
termos tedricos e praticos é de fundamental importancia.
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