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Tarefa de casa e tecnologia: o relato de uma intervencao a favor
da criatividade

Homework and Web 2.0: moving beyond workbooks
Ana Maria Camin de Menezes'

RESUMO - Acredita-se na importancia da tarefa de casa, no entanto, no contexto do ensino da
lingua inglesa percebe-se um grande “abismo” entre o movimento de integra¢do da tecnologia
em sala de aula e as mesmas rotineiras tarefas de casa. Diante desta contradi¢do, surge o projeto
descrito neste artigo, em que uma professora de inglés propde a alternincia de exercicios
tradicionais com tarefas de casa utilizando a internet, a fim de propiciar aos" alunos a
possibilidade da pratica das quatro habilidades na aprendizagem de linguas e/ a chance de
utilizarem a lingua inglesa de forma personalizada e criativa.

PALAVRAS-CHAVE — tarefa de casa, tecnologia, ferramentas de internet, educagio.

ABSTRACT - The importance of homework is unquestionable, however, in the English
teaching environment there is a huge gap between the progress of technology integration in the
classroom and the same old homework assignments. In the -context of this contradiction,
originates the project described in this article, in which an English teacher proposes alternating
the traditional homework activities with homework using webtools, with the aim to offer
students the possibility to practice the four skills in language learning and the chance to use the
English language in a personal and creative way.

KEYWORDS — homework, technology, webtools, education.

Introducio

Imagine-se quando crianga fazendo tarefas de casa. Que tipos de atividades
eram? Quais sensagdes estas lembrancgas te remetem? Tensdo, davida, cansago, tédio
talvez? Agora, pense nos dias atuais, qual € o tipo de tarefa de casa proposta aos alunos?

Muito na sala de aula modificou-se, o quadro negro foi substituido pelo quadro
branco, o giz pelo pincel, o gravador pelo tocador de Cds e deu-se até mesmo a entrada
dos computadores no ambiente escolar. E as tarefas de casa, € possivel perceber grandes
mudancas?

Como professora de inglés ha 20 anos, tenho adotado diferentes abordagens de
ensino como o método dudio-lingual e a abordagem comunicativa. No entanto, muito
pouco se alterou em relacdo a tarefas de casa; ainda hoje pede-se que alunos completem
exercicios escritos no livro de tarefas adotado pela escola.

Nos ultimos 10 anos, professores t€ém a sua disposicao diferentes ferramentas
para auxiliar o ensino de linguas estrangeiras: gravadores, televisdo, video-cassete,

computadores, PowerPoint, internet e mais recentemente quadros interativos. Cursos de
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reciclagem e aperfeicoamento sdo oferecidos para o quadro de professores e a discussdo
em voga ¢ a integragdo de tecnologias a sala de aula. E mais uma vez, pergunto, e as
tarefas de casa? Percebo um grande abismo entre a dindmica em sala de aula hoje e as
tarefas de casa propostas aos alunos. Nossos alunos vivem em um mundo onde se
comunicam e aprendem virtualmente e ainda esperamos que se sintam motivados em
“completar o espago com o verbo no tempo verbal correto”.

O topico “Tarefas de Casa” tem me interessado muito ultimamente por ser um
ponto de insatisfacdo em minha pratica. Pergunto-me como fazer da tarefa de casa.um
momento mais prazeroso e interessante. Essa reflexdo sobre a pratica ¢ mencionada por
Kumaravadivelu (2001). Dentro de um paradigma de pedagogia p6s-método, o autor
cita Van Manen (1991), ao apontar que uma teoria da pratica sd.existe quando ha a
unido entre a¢cdo e pensamento, ou seja, onde a agdo esta relacionada ao pensamento e
onde o pensamento relaciona-se com a a¢do. Kumaravadivelu (2001) advoga que
professores devem ser encorajados a teorizar sobre sua pratica e praticar o que teorizam.
Afirma, ainda, que a percepcao critica das necessidades locais faz com que o professor
se insira em uma pedagogia da particularidade. Este processo inicia-se com o professor
em-servico observando a propria pratica, avaliando os resultados, identificando
problemas, encontrando solucdes, testando alternativas para mais uma vez observar o
que funciona ou ndo. Esse ciclo continuo de observagao, reflexdo e agdo ¢ fundamental
para a constru¢do do conhecimento pedagogico sensivel ao contexto.

Com o intuito de intervir nesse momento da aula “a tarefa de casa”, desenvolvi
o projeto entitulado:“The 10 Tasks Challenge”' . Este artigo tem como objetivo,
primeiramente, trazer-uma fundamentagdo teodrica sobre dois topicos, tarefa de casa e
integragdo de tecnologia na educagdo para, em seguida, descrever, analisar e interpretar

o projeto mencionado acima no qual a tecnologia esta relacionada a tarefa de casa.

Fundamentacio tedrica

Licao de casa, tarefa de casa e dever de casa sdo termos familiares a todos que
ja se sentaram em bancos escolares. Considero “tarefa de casa” toda atividade elaborada
ou escolhida por professores como trabalho para que alunos desenvolvam fora do

periodo escolar (FRANCO, 2002).

'“0O desafio das 10 tarefas”, (minha tradugo).
http://movingbeyondworkbooks.wikispaces.com/The+10+Tasks+Challenge
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Cooper et al. (2006) afirmam que o uso da tarefa de casa como ferramenta
pedagbgica, teve momentos alternados de popularidade. Segundo Cooper (1989), no
inicio do século XX, a mente era vista como um musculo que se beneficiaria com
exercicios mentais. Como a memorizacao podia ser feita em casa, a tarefa de casa foi
considerada positiva. Em 1940, a énfase na educag¢do passou da memorizacdo para
solugdo de problemas sendo, nesse momento, entdo, a tarefa de casa delegada a segundo
plano. Em 1950, época do lancamento do foguete Sputnik pelos russos, as pessoas
acreditavam que se a educacao nao fosse rigorosa, as criangas nao estariam preparadas
para tecnologias complexas. A tarefa de casa voltou ao seu lugar de destaque como
possibilidade de acelerar o processo de aprendizagem. A década de 60 foi palco de mais
mudangas; a tarefa de casa foi considerada um sintoma de pressdo desnhecessaria nas
criangas e jovens. Wildman (1968, apud Cooper, 1989) coloca-se contra o uso de tarefas
de casa por dificultar o momento de lazer das criangas.

Em 1986, Harris Cooper, psicologo americano,. considerado um dos maiores
estudiosos sobre o assunto, iniciou um extenso ¢studo sobre Tarefa de casa discorrendo
sobre seus efeitos positivos e negativos. Também no Brasil, o tema tarefas de casa
tornou-se polémico, inspirando trabalhos académicos como Nogueira (2002), Carvalho
e Burity (2005) e Resende (2011).

E inegavel que a tarefa de casa tem sido amplamente adotada como ferramenta
pedagdgica, entretanto, pouco se estuda, se questiona ou se problematiza sobre o topico.

Carvalho e Burity (2005):mencionam as varias finalidades da tarefa de casa:

[...] estender o tempo de aprendizagem, completar a quantidade de
matéria que a professora deve cobrir, conectar o trabalho de classe
precedente e subsequente, estimular habitos de estudo independente,
aplicar os conhecimentos académicos a vida cotidiana, enriquecer o
curriculo ampliando as experiéncias de aprendizagem, e conectar
escola e familia.

Resende (2011) confirma, em pesquisa com pais em Belo Horizonte, o
consenso da tarefa de casa como pratica importante e necessaria, 0 acompanhamento
dos pais nas tarefas como primordial e responsabilidade das familias e os conflitos
decorrentes da equacao pais / filhos / tarefa de casa.

No contexto de ensino de lingua inglesa no Brasil, a tarefa de casa ¢ vista como
a possibilidade de oferecer uma maior pratica das habilidades leitura e escrita. Muitas

vezes, a tarefa envolve completar exercicios de vocabuldrio ou gramatica estudados na
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aula anterior, outras vezes, pede-se que alunos escrevam mini textos ou cartas formais
ou informais. A esse respeito, observam-se problemas como alunos que ndo gostam de
fazer tarefa, muitos s6 o fazem alguns minutos antes da aula e outros copiam as
respostas uns dos outros ou até mesmo do caderno de respostas presente no proprio
livro de exercicios.

Apesar de professores incessantemente afirmarem a importancia da tarefa de
casa, o panorama atual estd longe de ser ideal; alunos desmotivados em fazer tarefa,
professores desconsolados em verem o estado de fazer-de-contas na execugdo das
tarefas e pais em embate com os filhos para que a tarefa seja feita. Professores percebem
o problema, mas incoerentemente, pouco se debate sobre o problema.

Por outro lado, vemos professores sendo treinados para encantar os-alunos com
aparatos tecnoldgicos como apresentacdes em teldes ou quadros interativos. Investe-se
muito em tecnologia mas o territorio da “tarefa de casa” continua intocavel. O ambiente
escolar encontra-se invadido por novas ferramentas pedagogicas e os professores lutam
por encontrar um caminho para integra-las a sua pratica como docente.

A integragdo de tecnologia em' sala)de aula ¢ um processo (DIAS;
ATKINSON, 2001). A transformag¢do de um usudrio de tecnologia para um integrador
de tecnologia ¢ gradual. Dias e Atkinson (2001) explicam que a aprendizagem de
adultos ¢ transformacional quandow-individuos examinam suas crengas e valores
criticamente, & medida que adquirem novos conhecimentos para entdo experimentar
mudancas. Acrescentam também que para muitos a mudanga nao ¢ facil.

De acordo com a Teoria de Aprendizagem Transformacional de Merizow
(1994), adultos~podem passar por 10 fases neste processo de mudanga: dilema
desorientadot, autoexame, avaliagdo de pressupostos, reconhecimento de que outros
também ‘passam por esta transformagdo, exploracdo de opg¢des no novo papel,
desenvolvimento de um plano de agdo, aquisi¢do de conhecimento ¢ habilidades para
implementar o plano de acdo, experimentacdo de novos papéis, construcdo de
competéncia e confianga e reintegracdo de novas perspectivas.

Estas mudangas também podem ser percebidas no momento em que

professores tentam assimilar novos valores e conhecimentos em relagao a integracao de
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tecnologia. Ao descrever este processo transformacional, Leister (2008), apresenta por

: ’ 2 A . ~ .
meio de um video”, trés fases de integragdo de tecnologia:

Fase 1 - Uso de tecnologia para apresentar aulas dinamicas.
Fase 2 — Uso de tecnologia para acessar informacao.

Fase 3 — Uso de tecnologia para producao e compartilhamento de produtos.

Na fase 1, a mais comum das 3 fases, o professor inicia sua incursao
tecnologica utilizando ferramentas como projetores, computadores, quadros.interativos
e internet para apresentar contetido da aula de uma maneira nova e dinamica."A sala de
aula, normalmente tem um computador utilizado pelo professor, \a “‘disposi¢do de
carteiras ¢ tradicional com professores a frente. O professor ainda detém todo o controle
da sala e aula a0 mesmo tempo em que se familiariza com a tecnologia. Uma vez
confortavel com a fase 1, o professor pode dar mais um passo em diregdo a fase 2.

Na fase 2, os livros didaticos deixam de ser a unica fonte de informagao
escrita.Os alunos comegam a utilizar os computadores para a busca de informacdo. Seja
em sala de aula ou em laboratério de computadores, alunos assumem um papel mais
ativo na aprendizagem seja através de pesquisas online, webquests® ou simulagdes. A
aula ainda segue um modelo tradicional, resultando talvez em um trabalho escrito como
resultado desta busca de informacao.

A fase 3 implica em-uma mudanga de paradigma em relagdo ao que acontece
na sala de aula. Leister (2008) menciona como os objetivos do ensino e aprendizagem
podem se relacionar com “habilidades do século XXI”: comunicagdo, colaboracio e
criacdo. O meio de propiciar o desenvolvimento dessas habilidades seria utilizando
tecnologia. Nesta fase, o professor comeca a ver o papel do aluno diferentemente, ndo
mais como meros consumidores de informagao, mas sim como produtores de conteudo.
Diferentemente da fase 2, o produto final seria conteido compartilhado através da
internet, seja um comentario em um férum, a publicagdo de um texto em uma pagina da

internet ou até mesmo videos.

* Video: 3 phases of Technology Integration http:/www.youtube.com/watch?v=-Ir4-EFVhzI.

* As webquests sdo atividades com materiais didaticos web para os alunos pesquisarem sobre um tema
com uma metodologia de aprendizagem construtivista, com atividades contextualizadas e motivadoras,
disponibilizadas na  Web, propostas  por  professores.  Definigdo  encontrada  em
http://www.badajoz.org/appex/webquest.htm
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Percebo em minha propria pratica a progressdo exemplificada por Leister
(2008). Minha incursdo neste processo de integracdo de tecnologia iniciou-se em 2007.
Posso dizer que até hoje muito da dinamica em sala de aula ainda se caracteriza como
fase 1. Todo o equipamento disponivel em sala de aula estd a disposi¢cao do professor.
Utilizo diferentes programas de computador, sites da internet e o quadro interativo para
tornar as aulas mais interessantes ¢ dinamicas. Para alcancar as fases 2 e 3 encontro
alguns obstaculos, por exemplo um computador apenas e restri¢des de metodologia.

No entanto, ¢ possivel contornar essas barreiras uma vez que observamos que a
maioria de nossos alunos tém acesso a computadores e internet, seja em casa,.em lan
houses ou por meio de seus celulares.

Objetivando a mudanga do paradigma aluno/consumidor para aluno/produtor
de informacgdo, procurei encontrar uma maneira de adicionar um novo componente a
tarefa de casa: a tecnologia. Surgiu entdo o projeto The 10 Tasks Challenge, o qual sera

descrito nesta préxima secao.

2. The 10 tasks challenge

Durante o primeiro semestre de<2011, desenvolvi um projeto com alunos de
inglés como lingua estrangeira, em que além de propor exercicios tradicionais como
tarefa, preparei um conjunto de 10 atividades utilizando diferentes ferramentas de
internet: “O Desafio das 10 Tarefas”.

O objetivo do desafio era oferecer aos alunos a oportunidade de praticar em
casa as quatro habilidades na aprendizagem de linguas (leitura, escrita, fala e
compreensdo de audio). Os alunos deveriam utilizar linguagem recentemente estudada e
diferentes ferramentas de internet na criagdo de gravagdes, animacdes, textos e
quadrinhos;-tornando a experiéncia “Tarefa de casa” mais personalizada e talvez mais

motivadora.

2.1 O contexto

O projeto envolveu 35 alunos com faixa etdria entre 14 e 16 anos, de 3
diferentes grupos, que ja haviam estudado inglés durante 4 anos em um instituto de
linguas. As aulas aconteceram duas vezes por semana por um periodo de uma hora e
vinte minutos cada. E importante ressaltar o privilegiado nivel econdmico dos alunos e

o facil acesso que os mesmos tém a internet € computadores em casa. Alguns tém seus
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proprios computadores portateis ou ipads € muitos levam seus celulares na mochila

diariamente. Sendo assim, o uso da internet ndo seria um obstaculo.

2.2 As ferramentas

Selecionei as ferramentas de internet de acordo com as habilidades pretendidas
e o tipo de conteudo a ser visto naquele semestre. Por exemplo, se o objetivo era que os
alunos utilizassem verbos preposicionais em didlogos, a ferramenta escolhida
possibilitaria a gravagao de suas vozes durante a atuagao.

Durante o semestre, algumas das ferramentas e tarefas foram alteradas a fim de
atender as necessidades percebidas. Como algumas das atividades tinham como o
objetivo da pratica oral, era necessario que os alunos tivessem dacesso a um microfone
em casa. Um microfone ficou a disposi¢ao dos alunos que precisassem. Percebi também
que muitos alunos ficaram muito envergonhados em gravar‘a prépria voz, sendo assim,
selecionei uma ferramenta digital que ofereceria a op¢do de gravar dudio apenas ou
utilizar a webcam. Outra dificuldade encontrada foi de envolver e motivar os alunos a
desenvolver uma tarefa de casa que demandaria mais esfor¢o individual, criatividade e

tempo em comparagdo com as tarefas do livro de exercicios que estavam acostumados.

2.3 A plataforma

Para iniciar o projeto, precisava de um espago para comunicar com os alunos e
vice-versa, um espago para publicar as tarefas com instrugdes e /inks e finalmente um
espaco para que os alunos publicassem os trabalhos desenvolvidos compartilhando nao
sO comigo, mas-eomro grupo todo. Por essas razdes, escolhi o site EDMODO? como
plataforma principal de comunicacao.

Compartilhar trabalhos com os pais € outro aspecto muito importante. Muitos
pais. reclamam nunca terem ouvido seus filhos falando inglés. Portanto, utilizamos o
Wiki da Escola’ para a publicacio dos trabalhos desenvolvidos e em seguida, enviamos

o site por e-mail para o acompanhamento dos pais.

* http://www.edmodo.com/
3 http://movingbeyondworkbooks.wikispaces.com/
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3. As 10 tarefas

Estas foram as 10 tarefas propostas® aos alunos durante o semestre:

DESAFIO FERRAMENTA TAREFA HABILIDADES
#1 VOKI -Ouga o texto. Audio
www.voki.com Ditado -Transcreva-o e envie para seu | Escrita
professor por e-mail. Leitura
#2 WRITECOMICS -Escreva um didlogo entre 2 | Escrita
www.writecomics.com | Quadrinhos personagens utilizando | Leitura
vocabulario das unidades 1A e
1B.
-Faga uma tirinha em quadrinhos
utilizando seu dialogo e
-Compartilhe com o grupo.
#3 RECORDR - Pense em um dia feliz em sua | Fala
www.recordr.tv Gravagdo vida. (Onde estava? Com quem? | Audio
O que fazia?) (Escrita)
- Grave-se contando sobre ,esse | (Leitura)
dia especial.
#4 STIXY Going to University is a ‘very | Escrita
WWW.stixy.com Comentéario em | stressful moment in life. Leitura
quadro virtual -Escreva seu comentario no
quadro interativo.
#5 FOTOBABBLE - Escolha uma foto para descrever | Escrita
www.fotobabble.com Descricao de | (sua ou dainternet). Leitura
gravura - Crie uma ‘descrigdo para a | Fala
imagem. Audio
- Grave-se“lendo a descri¢do e
compartilhe.
#6 CELULARES/ Em sala: Escrita
www.audioboo.fm AUDIOBOO = Em dupla, criem um dialogo | Leitura
Discussao em,|.utilizando expressdes da unidade | Fala
forma de didlogo. 2B. Audio
- Pratiquem a leitura em pares.
Quando estiverem  prontos,
utilizem os celulares para
gravacao.
Em casa:
- Enviem o arquivo da gravagdo
para sua professora.
#7 GOANIMATE - Crie um dialogo com pelo | Escrita
WWW.goanimate.com Dialogo com | menos 5 verbos preposicionais da | Leitura
phrasal verbs. unidade 4A. Audio
- Transforme seu didlogo em
animagao e compartilhe.
#8 LIVETYPING Some people spend fortunes on | Escrita
www.livetyping.com Comentario em | their pets. Leitura
movimento. -Utilize o site para escrever seu
comentario.
- Compartilhe o URL com o
grupo.
#9 VOKI -Crie um avatar. Escrita
www.voki.com Fazendo -Escreva um texto comparando | Leitura
comparagao. dois itens. Utilize novas formas | Fala
6 Os trabalhos  desenvolvidos podem ser vistos no wiki do  projeto  em:
http://movingbeyondworkbooks.wikispaces.com/The+10+Tasks+Challenge.
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de comparag@o. Audio
- Grave-se lendo o texto.
#10 Em sala: Escrita
www.voicethread.com | VOICETHREAD -Escreva uma descricdo para a | Leitura
Descrevendo imagem sugerida por sua | Fala
imagens. professora. Audio
Em casa:

-Grave-se no voicethread da sala
descrevendo a gravura correta.

3.1 O projeto em execuc¢ao

Analisando o quadro acima, percebe-se que metade das atividades envolveram
as quatro habilidades, outras tiveram seu foco na compreensao de dudio ou na escrita.
Todas as atividades que requerem a gravagdo de voz podem ser maximizadas caso o
aluno escreva o texto a priori. Dependendo do nivel de fluéncia do aluno, ele pode optar
por gravar-se de improviso ou nao. Essas mesmas atividades também podem ser usadas
para compreensao de dudio, caso o professor toque as gravacoes em sala de aula para
que todos possam ouvir.

Como ndo terilamos muito tempo em. sala’ de aula para demonstragdes
detalhadas sobre os sites escolhidos para o-projetoie conhecendo a familiaridade que os
adolescentes de hoje tém com tutoriais_da internet, ao inicio do semestre, expliquei
sobre o projeto que iriamos desenvolver-e‘que a tarefa tradicional (livro de exercicios)
seria alternada com tarefas utilizandoa internet. As tarefas do desafio seriam postadas
em nossa plataforma de comunicagdo (EDMODO), juntamente com instrugdes, /ink
para o site a ser utilizado e-um tutorial explicativo em video gravado por mim em
inglés. Todas as tarefas, tradicionais ou na internet, fariam parte do esquema avaliativo
do semestre.

Iniciamos o projeto, com a atividade de Ditado. Escolhi esta atividade por dois
motives: primeiro, queria uma atividade que motivasse e envolvesse os alunos e em
segundo’ pretendi deixar as atividades de gravacdo para depois, ja que imaginava
encontrar alguma resisténcia em relagdo a gravacdo de voz e ao desenvolvimento de
tarefas digitais. Escolhi um texto relacionado com o tépico da aula anterior, criei um
avatar no site VOKI e gravei o texto com minha propria voz. Os alunos entdo escutaram
o texto, utilizando pausas ou repetindo quantas vezes fossem necessarias,
transcreveram, e enviaram o texto escrito por e-mail. Fiquei surpresa com a capacidade
dos alunos em compreenderem o texto tdo bem, e cometerem tdo poucos erros na

transcricdo. Algumas aulas depois, organizei um texto com os erros mais frequentes
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observados nos textos dos alunos e juntos fizemos a corre¢do no quadro. Perguntei a
eles se acharam o ditado dificil e alguns disseram que sim, outros que ndo. Alguns
alunos comentaram que precisaram ouvir o texto, 3, 4 ou 5 vezes, fato que me agradou
bastante, ja que em sala de aula os proprios alunos reclamam quando repetimos o
mesmo audio mais de 2 vezes.

A segunda tarefa envolveu a criacdo de quadrinhos. O processo de criacao de
quadrinhos na internet ¢ bem simples. Primeiro ¢ interessante criar o didlogo e entdo ¢
so escolher o fundo, os personagens e digitar o texto. O potencial pedagogico deste tipo
de ferramenta ¢ riquissimo. Pode-se utilizar quadrinhos para apresentar conteudo, para
contextualizar conteudos, para escrever relatorios sobre livros em forma de“didlogo e
muito mais. Janet Abruzzo (2011) em apresentagdo na conferéncia virtual REFORM
SYMPOSIUM 3’, sugere uma variedade de atividades pedagogicas utilizando
quadrinhos e animagdes, assim como compartilha excelentes sites onde alunos e
professores podem criar histérias com facilidade.

Ao lidar com produgdo de conteudo para a internet, uma pergunta comum dos
professores €é: como fazer a corregdo dos trabalhos publicados? O argumento utilizado ¢
que se os alunos criarem seus textos em casa € os publicarem sem passarem pela
correcdo do professor, os erros serdo.publicados. A tendéncia comum seria pedir que
alunos criem seus textos, tragam para-a‘correcao do professor e somente quando o texto
estiver livre de erros, poderia entdo ser publicado na internet.

Aqui trago o conceito de Interlingua de Selinker (1972, apud Brown, 1994)
para explicar uma atitude geralmente assumida por professores trabalhando com
projetos na internet. Interlingua ¢ a distingdo do sistema usado pelo aprendiz de uma
segunda lingua e-a lingua-alvo. Brown (1994) descreve interlingua como um sistema
baseado nas melhores tentativas dos aprendizes de ordenar e estruturar os estimulos
lingiiisticos que os rodeiam, sendo diferente tanto da lingua-alvo quanto da lingua
materna. Brown (1994) ainda afirma que através de um processo de tentativas, erros e
hipoteses, os aprendizes paulatinamente conseguem estabelecer aproximagdes cada vez
maiores ao sistema usado por falantes nativos. Sendo assim, os erros deixam de ser
considerados como indesejaveis, e sim indicadores da aprendizagem e guias do ensino.

Defendo esta visdo de erros, em relagdo a produgdo de contetidos na internet por alunos.

7 Apresentagdo de Janet Abruzzo http://www.slideshare.net/JanetBianchini/fun-with-comics-and-cartoons
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A producdo dos alunos, seja um texto, um quadrinho ou um video, deve ser
considerada como uma oportunidade dos alunos utilizarem linguagem recentemente
estudada de maneira personalizada e criativa, além disso este material produzido torna-
se um indicador do que foi ou ndo aprendido. Acredito ser mais coerente uma corre¢ao
indireta apos a entrega de todos os trabalhos, mencionando erros mais comuns.

A primeira tarefa de gravagdo de voz foi com a ferramenta RECORDR. O site
possibilita a gravacao somente de voz ou da gravacao da imagem e som utilizando a
webcam. Gravei um exemplo utilizando minha imagem e voz e escolhi um tépico (“Um
dia feliz em sua vida”) mais simples o qual pudesse ser gravado de maneira informal
pelos alunos. Foi interessante perceber que apesar de ser possivel gravara imagem,
todos os alunos optaram por gravarem audio apenas. Em conversa posterior, alunos
relataram terem sentido muita vergonha em gravarem suas proprias vozes, alguns nunca
haviam se ouvido utilizando a lingua inglesa. Sentiram-entdo que estariam menos
expostos com a gravagao de voz .

As atividades seguintes utilizando o quadro virtual para deixar comentarios e a
gravacdo da descricdo da imagem correram tranquilas. Ambas as atividades, foram
planejadas para a semana anterior a avaliacdo oral e escrita, tendo em vista dois
momentos desafiadores presentes nas avaliacdes: escrever comentarios na prova escrita
e descrever imagens na avaliacdo oral:’ A inclusdo destas atividades no projeto teve o
objetivo de oferecer aos alunos oportunidade de pratica e a chance de verem e ouvirem
variados exemplos.

A atividadetutilizando os celulares dos proprios alunos foi uma das poucas
desenvolvidas parcialmente em sala de aula. Primeiramente, os alunos em pares,
criaram didlogos, praticaram a leitura e tiveram a oportunidade de solicitar minha ajuda
se necessario. No momento em que se sentiram preparados, utilizaram o celular de um
dos:.colegas para gravacdo do didlogo. A principio estavam um pouco envergonhados,
mas aos poucos, vendo que todos trabalhavam ao mesmo tempo e ninguém estava
prestando aten¢do a outra dupla, ficaram mais a vontade e gravaram seus didlogos varias
vezes até ficarem satisfeitos com o resultado. A tarefa de casa foi o envio do arquivo
para o grupo. Esta foi uma das aulas mais recompensadoras durante o semestre, onde
todos os alunos, sem exce¢do, mostraram-se motivados, envolvidos e interessados em

fazer um bom trabalho.
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Para a criacdo de uma animacao, pedi que escrevessem um didlogo utilizando
no minimo cinco verbos preposicionais vistos na aula anterior. Meu objetivo era
verificar se os alunos conseguiriam utilizar os verbos de maneira contextualizada
corretamente. As animagdes criadas pelos alunos foram criativas, interessantes e
algumas verdadeiramente encantadoras.

Ao final do semestre, escolhi o site VOKI novamente, mas dessa vez, os alunos
criariam seus proprios avatares para gravar um texto utilizando linguagem para fazer
comparagdes. Os alunos tiveram a liberdade de escolher os itens a comparar,. de
escrever o texto, de escolher fundos e avatares no site. As Unicas instrugdes.foram que
os alunos utilizassem novas formas de comparar, presentes na licio da-aula anterior, e
que gravassem a propria voz lendo o texto de comparagdo. Um ponto.e€m comum
observado foi que varios alunos selecionaram o fundo ou o avatar relacionado ao tema
do texto.

As ultimas atividades tiveram o objetivo de. preparar os alunos para as
avaliagOes finais e mais uma vez, trabalhamos com comentarios escritos ¢ descricdo de

imagens.

3.2 Reacao/atitude dos alunos

No comeco do semestre, alguns alunos reclamaram sobre as tarefas na internet;
alguns perguntaram por que-ndo-poderiam somente continuar a fazer as tarefas do livro
de exercicios como nos’ anos anteriores € outros disseram que as tarefas na internet
demandavam mais. tempo. Expliquei que gostaria de oferecer uma oportunidade de
fazerem suas tarefas de um modo diferente em que iriam utilizar o inglés que aprendiam
para criar dialogos, gravagdes, historias em quadrinhos e outras atividades.

A.medida que o semestre progrediu e eu mantive minha posi¢io sobre a
importancia das tarefas do projeto, alguns comentarios positivos foram observados:

“Quando vocé vai publicar o proximo desafio?”

“O que sera nosso proximo desafio?”

“Professora, poderia mostrar minha animagao para a turma?”
“Professora, onde vocé encontra tantos sites legais?”

Outro sinal positivo foi o relato de dois alunos que apds terem desenvolvido a
tarefa # 7 (Animagdo), criaram uma anima¢do em Portugués para apresentar um

trabalho na escola regular. Ambos os alunos disseram que a apresentacao fez o maior
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sucesso. Fiquei muito feliz em saber que os alunos foram capazes de desenvolver um
trabalho em outra area utilizando algo aprendido na aula de inglés.

Proximo do final do semestre, uma pesquisa informal foi realizada (em inglés)
com o intuito de ouvir um pouco mais o que os alunos tinham a dizer sobre a
experiéncia. Pedi que os alunos ndo se identificassem e que fossem honestos em suas

opinides.

Survey: What kind of homework do you
prefer?

B Webtooals
B Workbook

Both

Ana Maria's group

A primeira pergunta foi: “Que tipo de tarefa vocé prefere, o livro de exercicios
ou as tarefas da internet?”. Para minha surpresa, 65% dos alunos expressaram a
preferéncia pelas tarefas utilizando a internet e estas foram algumas de suas razoes:
Abaixo trago algumas das respostas originalmente em inglés e traduzidas por
mim.
“Becauseit’s much faster and I use what I learned in class in practice.”

Porque € mais rapido e eu uso na pratica o que aprendi em sala de aula

“Because it’s a fun way to do homework.”
Porque ¢ um jeito divertido de fazer tarefas de casa .

“Because you have to do something that is fun and cool, and it’s like
playing. And workbook is a WORK book, teenagers don’t like work, we
already do it in school.”

Porque vocé tem que fazer algo divertido e € como brincar/jogar. E o livro
de exercicios ¢ um livro para TRABALHO, adolescentes ndo gostam de
trabalho, nds ja fazemos isso na escola.

8 ~ . A ~
Tanto as perguntas quanto as respostas dadas pelos alunos sdo em inglés. As respostas ndo foram
corrigidas por mim.

© Ana Maria Camin de Menezes 106



DOMINIOS DE LINGU@GEM
Revista Eletronica de Linguistica (http://www.seer.ufu.br/index.php/dominiosdelinguagem)
Volume 6, - n° 2 — 2° Semestre 2012 - ISSN 1980-5799

“Because these kinds of exercises make us increase our vocabulary and also
help us to be more creative, because the workbook has the answers at the
end of the book , so many students just look at it and don’t learn a thing.”
Porque esse tipo de exercicios aumenta o nosso vocabulario e nos ajuda a
ser mais criativos, porque o livro de exercicios tém as respostas no final do
livro, entdo muitos alunos acabam olhando as respostas e ndo aprendem
nada.

“I think workbook exercises is faster. But when I have more time and want
to study, I prefer exercises using webtools because I think I learn more, I
listen me talking, reading ...”

Eu acho que fazer atividades do livro de exercicios ¢ mais rapido. -Mas
quando eu tenho mais tempo e quero estudar, eu prefiro exercicios
utilizando ferramentas de internet porque eu acho que aprendo mais, posso
me ouvir falando, lendo ...

“Because when we do exercises in the internet we.can move beyond the
writing and reading in class and besides that“we stay more interested in
learning English.”

Porque quando noés fazemos exercicios nainternet nds podemos ir além da
escrita e da leitura em sala de aula e além disso noés ficamos mais
interessados em aprender inglés .

“Because it’s harder to forget and cooler to do, however, it takes time to
sign up for the challenges.”

Porque ¢ mais dificil de esquecer (o conteudo) e mais divertido, no entanto,
leva mais tempo para registrar nos sites.

Os alunos quespreferiram as atividades do livro de exercicios mencionaram as

seguintes razoes:

“Because the students have the answers at the end of the book to compare
with their answers.”

Porque os alunos té€m as respostas no final do livro para comparar com suas
respostas.

“Webtools are boring because most people don’t have a microphone so it’s
difficult.”

Ferramentas de internet sdo chatas porque a maioria das pessoas ndo tém
microfone entdo ¢ dificil.

“Because it’s easier and doesn’t take time.”
Porque ¢ mais fécil e ndo leva tempo.

“Because it’s more practical and simple.”
Porque ¢ mais pratico e mais simples.
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A partir desta experiéncia € possivel depreender que:

e Variedade ¢ importante, os alunos gostam de utilizar ferramentas diferentes.

e Os alunos gostam de atividades consideradas por eles “divertidas e legais”.

e Os alunos sdo resistentes a inovagoes, entretanto, com o tempo sao capazes de
identificar os beneficios da nova proposta.

e O livro de exercicios ¢ um 6timo material para fins de precisdo e corre¢dao de
linguagem. Aliado ao uso de ferramentas de internet, alunos também tém a
possibilidade de criarem conteido mais livremente em um contexto menos
controlado.

e Os alunos estdo cansados de sempre fazer o mesmo tipo de tarefas.

Quando perguntados sobre suas ferramentas de internet favoritas, as respostas
foram unanimes: GOANIMATE e VOKI. Apesar de muitos alunos terem se sentido
envergonhados ao gravarem suas vozes com o microfone; 0°uso de avatares (no VOKI)
fez toda a diferenca. “Esconder-se atrds da méscara” pode auxiliar os alunos a vencerem
a timidez e vergonha em se exporem na lingua inglesa.

Analisando o projeto como um todo, acredito que os objetivos foram
alcancados: os alunos foram capazes de-utilizar linguagem recentemente estudada de
maneira personalizada e ao mesmo tempo aprenderam utilizar diferentes ferramentas de
internet para produ¢ao de contetido.

O interesse na ‘implementagdo deste projeto de tarefas de casa integrando
tecnologia se fundamenta principalmente na necessidade de repensar minha propria
pratica docente, /como sugere Kumaravadivelu (2001). O autor fala da importancia da
percepcao critica das necessidades locais e a busca por solugdes.

Durante todo o desenvolvimento do projeto pude observar o processo de
insercdo. do professor em uma pedagogia da particularidade, descrito por
Kumaravadivelu (2001). Primeiramente, como professora de turmas de adolescentes,
observei minha propria pratica, busquei uma solugdo, testei juntamente com meus
alunos uma alternativa, para mais uma vez observar o que pode funcionar ou nao.

Notei que os alunos também passaram por um processo de reaprendizagem do
que ¢ fazer tarefa de casa. Aqui vejo relagdo com a Teoria de Aprendizagem

Transformacional de Merizow (1994) mencionada em se¢do anterior, que descreve o
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processo de mudanca na aprendizagem. Nao s6 eu, professora da turma, experimentei

novos papéis como também os alunos.

4. Conclusao

Este artigo teve como objetivo compartilhar um projeto de integragdo da
tecnologia digital a tarefas de casa de inglés com o intuito de tornar a experiéncia
“tarefa de casa” mais motivadora, de propiciar a pratica das quatro habilidades em casa
(leitura, escrita, fala e compreensao de dudio) e de estimular o uso da lingua inglesa de
maneira mais personalizada e criativa.

Buscamos fundamentar o projeto teoricamente trazendo um’ historico sobre
“Tarefa de Casa” e conhecendo um pouco mais sobre suas finalidades e-seus efeitos.
Logo em seguida, tratamos do desafio da integragdo de tecnologia digital em sala de
aula.

Uma vez percebido “o abismo” entre o uso de tecnologia em sala de aula e as
tarefas de casa tradicionais, o projeto The 10 Tasks Challenge surge como tentativa de
intervengao.

Nao se pretende advogar contra o uso do livro de exercicios. Muito ao
contrario, acredita-se que os alunos tém muito a se beneficiar tanto com as tarefas
tradicionais quanto com as tarefas de internet. Sugere-se que a precisdo e correcao da
linguagem sejam o foco das-atividades do livro de exercicios e que o uso de diferentes
ferramentas de internet’ possam ser utilizadas principalmente para o exercicio da

criatividade.
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