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A CONSTRUGAO E ANALISE DE CORPORA PARA ALIMENTACAO DE UM
BANCO DE DADOS TERMINOGRAFICO: UM EXEMPLO

Guilherme Fromm®

Resumo: o presente artigo pretende demonstrar a criagdo de corpora técnicos hilinglies
(portugués e inglés), com a finalidade de alimentar um banco de dados de carater
terminogréfico. Para tanto, foram construidos dois corpora, bilingles nas &reas de Informética e
Linglistica, retirados da Internet, com aproximadamente um milhdo de palavras cada um. Os
corpora resultantes foram usados para levantamento de candidatos a termos nas duas areas
citadas (através do uso do software WordSmith Tools) e forneceram dados para a construcéo da
microestrutura de verbetes técnicos, através de exemplos reais de uso de lingua e dados morfo-
sintético- semanticos.

Abstract: the following article intends to show the creation of bilingual (English and
Portuguese) technical corpora aiming the feeding of a terminographical data bank. Two corpora
were built, in Information Technology and Linguistics areas and both were taken from the
Internet, with around one million words each. The resulting corpora were used to find term
candidates in both areas (using the software WordSmith Tools) and they offer data to build the
microstructure of technical dictionaries entries, which show real examples of language usage
and grammatical data.

O que éum corpus?

Um corpus, segundo Tagnin (2004), é “[...] uma coleténea de textos em formato
eletronico, compilada segundo critérios especificos, considerada representativa de uma
lingua (ou da parte que se pretende estudar), destinada a pesquisa’. Bidermann (2001, p.
79) coloca como corpus um conjunto homogéneo de amostras de lingua de qualquer
tipo que deve possibilitar, mediante andlise linglistica, a ampliagdo do conhecimento
das estruturas linguisticas da lingua que ele representa. A &rea da Linguistica que trata
dos estudos sobre corpora (assim como de suas compilagdes), € a Linguistica de
Corpus. Para Berber Sardinha,

A Lingulistica de Corpus ocupa-se da coleta e da exploragdo de
corpora, ou conjuntos de dados linglisticos textuais coletados
criteriosamente, com o proposito de servirem para a pesquisa de uma
lingua ou variedade linglistica. Como tal, dedica-se a exploracao da
linguagem por meio de evidéncias empiricas, extraidas por
computador. (2004, p. 3).
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Ainda segundo Berber Sardinha (p. 20/21), quanto a tipologia, 0s corpora
podem ser de diferentes:
a. modos: falados (transcrigdes) ou escritos,
b. tempos: sincrénicos ou diacrénicos; contemporaneos ou historicos;
c. selecles. por amostragem (estético, amostra finita da linguagem como um todo),
monitor (dindmico, reciclavel), balanceado (textos distribuidos em quantidades
semel hantes);
d. contetdos. especiaizados (géneros ou registros definidos), regionais ou diaetais,
multilingtes,
e. autorias. de aprendiz (falantes ndo-nativos) ou de lingua nativa (falantes nativos);
f. disposicBes internas: paralelos (original e traduco) e ainhados';
g. finalidades: de estudo (corpus a ser descrito), de referéncia (para contrastar com o
corpus de estudo) e de treinamento (para desenvolvimento de aplicagtes e ferramentas

de andlise).

Os corpora construidos

A construcdo do corpus para a aimentagdo do banco de dados passou por varias
fases. Pensou-se 0 uso de corpora bilinglies comparaveis ja prontos, adotando o

principio da reusabilidade. Esses corpora seriam buscados num dos varios projetos do

CORTEC “[..]é um corpus comparavel de textos técnicos elou cientificos
originalmente escritos em portugués brasileiro e eminglés.” As &reasiniciais abrangidas
pelo projeto sdo: Direito Contratual, Informética, Hipertensdo Arterial, Culindria e
Ecoturismo. O projeto prevé a inser¢éo continua de corpora em novas a&eas e a
complementacdo, também continua, dos corpora ja existentes.

Apbs conseguir os corpora completos do CORTEC, verificou-se que, para o
projeto de levantamento da macroestrutura e construgdo da microestrutura de um
dicionario técnico, 0s mesmos ndo apresentavam al guns aspectos essenciais:

1. ndo havia &rvores ou mapas conceituais para todos os campos envolvidos, o que

€ essencial paraverificar setodas as areas foram contempladas na construgao;

! Utiliza-se, neste artigo e nos trabalhos propostos pelo projeto COMET, a oposicdo entre corpora
paralelos (textos originais e suas tradugdes) e comparaveis (textos equivaentes em linguas diferentes),
diferente, portanto, dessa apresentada por Berber Sardinha.
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2. 0 balanceamento desses corpora estava bastante irregular;

3. 0 plangamento originad dos mesmos nd previa um  fim
lexicografico/terminogréfico, de modo que nem sempre incluia textos que
permitissem a construgdo de defini¢des para o banco de dados;

4. o tamanho de cada corpus, de aproximadamente duzentas mil palavras, também
n&o se mostrou suficiente para selecionar uma quantidade de termos em todas as

areas e/ou a possibilidade de criar suas respectivas defini¢coes.

Verificada a necessidade de novos corpora, partiu-se, em primeiro lugar, para a
reconstrucdo do corpus de Informética (ou Computacdo). Embora ja houvesse um
corpus semelhante, organizado durante o mestrado de Fromm (2002), o mesmo era
monolingtie (portugués). Decidiu-se, entdo, pela ampliacdo dos corpora desenvolvidos
para 0 CORTEC, aproveitando o que ja havia sido levantado. A estruturagdo final
desses corpora ficou assim delineada: escritos, sincronicos, de amostragem (embora
exista a possibilidade de se transformarem em monitor), especializados, bilinglies, de

lingua nativa, comparaveis (segundo os critérios do COMET) e de estudo.

Ontologia/Taxonomia: a arvor e de campo

Um dos pontos bésicos para a elaboragdo de um banco de dados € a criagdo de
uma estrutura para organizar a informacdo a ser coletada. V&rios tipos de estruturas
podem ser elaboradas de acordo com o objetivo final. Segundo Almeida e Bax (2003, p.
7):

[e]struturas que se organizam a partir da utilizacdo de termos séo os
arquivos de autoridade, glosséarios e dicionarios. Estruturas que se
organizam com a classificagdo e a criacdo de categorias sGo 0s
cabecalhos de assunto e os esquemas de classificagdo (ou
taxonomias). As estruturas que se organizam a partir de conceitos e de
seus relacionamentos sd0 as ontologias, 0s tesaurus e as redes
semanticas. (grifos dos autores)

Embora essa classificacdo dos autores pareca bastante clara, ha diversos
problemas em torn&la universal. Sowa (1999), por exemplo, defende uma idéia de

categorizacao para ontologias ao colocar que



O assunto da ontologia € o estudo das categorias de coisas que
existem ou podem vir a existir em algum dominio. O produto de ta
estudo, chamado ontologia, € um catdogo de tipos de coisas que se
pressupde existirem em um dominio de interesse D da perspectiva de
uma pessoa que usa uma lingua L para o propésito de falar sobre D.?
(grifos do autor; minhatraducéo)

Tendo em vista esses diferentes conceitos para denominar o que € uma ontologia
e uma taxonomia (técnica de classificagdo, segundo Hoauiss), para o presente trabalho
foi escolhido o termo taxonomia para indicar a construcdo da arvore do campo

pesquisada para a construcdo do corpus. No site desenvolvido para ainser¢do dos dados

uso do termo ontologia para designar essa mesma arvore. O termo ontologia, cada vez
mais, esta associado a0 uso de ferramentas computacionais para diversos tipos de
andlise, 0 que se prova pertinente para o presente caso.

O modelo tomado como base para a construcdo de uma arvore de campo foi
aquele apresentado por Marinotto (1995) para a area de Aeronautica e a divisdo
hierarquica proposta para o saber humano: campo, érea, dominio, subdominio e outros.
A érvore do campo da computacéo ja havia sido previamente desenvolvida por Fromm
(2002) para ainformética® em geral; aguela, no entanto, n& mais representa um estado
da arte do campo em quest&o: o extremo dinamismo desse campo na criagdo de novas
tecnologias e produtos requer uma atualizagdo constante da mesma. A construgdo de
uma taxonomia, no entanto, ndo € infalivel: ha sempre controvérsias por parte dos

especialistas quanto a sua montagem.

% The subject of ontology is the study of the categories of things that exist or may exist in some domain.
The product of such a study, called an ontology, is a catalog of the types of things that are assumed to
exist in adomain of interest D from the perspective of a person who uses a language L for the purpose of
talking about D.

® Embora os termos informética e computacdo ndo se apresentem como sinénimos para Houaiss, eles
pertencem a0 mesmo campo. Tomo, agui, esses termos como Sindnimos.
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Figura 1. Arvore do Campo da Computacdo. Cada cor representa um novo nivel.

A &vore acima (figura 1) representa 0 consenso entre a opinido de alguns
professores especialistas na &rea, 0 que ndo quer dizer que sgja unanimidade. Além
disso, ainda que a Arvore de Campo (também designada Arvore de Dominio*) sejauma
das possiveis formas de representar uma taxonomia, uma outra forma bastante comum é
aquela apresentada na sequéncia abaixo, quando da inser¢do das areas feita pelo

administrador no banco de dados.

4« Arvore de dominio: diagrama ou estrutura que organiza, de modo funcional, os conceitos de uma érea
temética. Tal arvore ndo representa uma classificagdo cientifica, mas uma maneira funcional de agrupar
0s conceitos de acordo com seu parentesco”. DUBUC, R. Manua préctico de terminologia. 3.ed. corr.
atualiz.; trad. de lleana Cabrera. Santiago de Chile: Unidn Lating; Ril Ed, (1999, apud Lara, Tadamo,
2007).
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A coleta dos textos

Estabelecida a érvore, o passo seguinte foi a captura de uma quantidade de
textos, em todas as areas, suficiente para exibir contextos que pudessem criar definicdes
para os termos. Ja existem programas que fazem a coleta e extragdo de termos
automaticamente, como 0 BootCaT, e ambientes de criagdo, armazenamento e andlise
de corpora, como o Corpégrafo (bem detahados por ALMEIDA; OLIVEIRA;
ALUISIO, 2006). Preferiu-se aqui, no entanto, ndo utilizar essas e outras ferramentas
disponivels, pois muitas ainda estéo em fase de testes e ndo garantem o balanceamento
de corpus exigido pelo trabalho; a coletafoi feita manualmente e depois os textos foram
processados de acordo com as necessidades aqui propostas.

Segundo Aubert (1996), as fontes de busca para a definicdo de um termo podem
apresentar trés tipos de contextos possiveis:

O contexto associativo apresenta o termo como pertinente ao tema
objeto da pesquisa, mas ndo indica os tragos conceptuais especificos
destes termos, [...] JA os contextos explicativos apresentam alguns
tracos conceptuais pertinentes especificos do termo sob observacao,
freglientemente relativos a materialidade, finalidade, funcionamento e



similares. [..] Talvez mais desgaveis, mas certamente menos
encontradicos, os contextos definitérios proporcionam um conjunto
completo dos tragos conceptuais distintivos do termo. Tal
digtintividade, no entanto, representa freqlientemente um certo nivel
de abstracdo, sem indicios claros da gama efetiva de usos em situagéo
do termo. (p. 66-67)

A busca por contextos associativos, no caso da presente pesquisa, pode ser
automatizada através dos programas de andlise lexical (como o WordSmith Tools, que
serd explicado adiante). Os contextos explicativos e definitérios, por outro lado, exigem
certo conhecimento do terminografo sobre como localizé-los.

A necessidade de refazer os corpora e ndo apenas reutilizar os que ja existiam
deveu-se justamente a falta de contextos explicativos e definitorios. Verificou-se que, ao
proceder a analise computadorizada dos textos previamente selecionados, havia lacunas
em aguns subdominios. Mesmo nos subdominios com varios textos ja coletados, o
levantamento dos contextos foi insatisfatorio.

Levando tudo isso em conta, a0 comegcar uma nova coleta de textos, foi
estabelecido um ndimero minimo de vinte mil palavras para cada subdominio da arvore,
guantidade que se acreditou razoavel (e que se mostrou acertada, apds alguns testes
iniciais com um dos subdominios disponiveis e a construcdo de alguns termos como
teste) para o0 levantamento dos termos e um bom balanceamento entre esses
subdominios. Notou-se, porém, que ja havia mais de um milhdo de palavras, em cada
lingua, quando do término da primeira area da arvore (hardware). Decidiu-se, entéo,
limitar os corpora a esse tamanho para o desenvolvimento da pesquisa. Como o
objetivo da construgdo do banco ndo era fazer um levantamento completo de um campo
técnico e sim coletar alguns exemplos de termos e seus contextos para posterior analise,

o numero obtido foi julgado suficiente, inclusive por abranger uma érea completa.

A coleta dos corpora

Os textos coletados para os corpora de andlise no campo da computacdo foram
totalmente levantados pela Internet em sites especializados, muitos de caréter
enciclopédico. A escolha se deveu a facilidade de encontrar textos do campo na rede
(isso € uma caracteristica marcante, ja que nem todos os campos do saber estdo bem
representados em termo de quantidade e qualidade na Internet) e a velocidade com que

0S mesmos podem ser resgatados. Embora existam muito mais sites em inglés sobre o



campo da computacdo, ndo houve dificuldade para achar sites semelhantes (ou até
mesmo traduzidos, como o How Stuff Works®) em portugués. Foi dada preferéncia aos
sites de revistas especializadas, académicos ou aqueles especializados em determinado
assunto para o levantamento da pesquisa. Um site enciclopédico, no entanto, foi deixado
de lado: a Wikipedia. A razéo é que os termos apresentados pela mesma sdo

disponibilizados, na integra, no site que d& acesso ao banco de dados

Para coletar os corpora, criou-se um diretério no computador que exibia pastas
na mesma estrutura da arvore de campo (figura 1). O mesmo foi subdividido entre as
linguas (inglés e portugués) e todas as &reas, dominios e subdominios. Novos textos
coletados e aqueles remanescentes do projeto origina de Informatica do CORTEC, na
area de hardware, ja foram distribuidos dentro de suas respectivas pastas. Os textos
remanescentes das areas software e rede foram alocados, também, nas respectivas
pastas. Embora somente na area de hardware novos textos tenham sido col etados, todos

aqueles ja coletados para 0 CORTEC foram aproveitados para o estudo.

Pastas x Pastas x
I |2 Corpus Infarmética Inglés d [=1 [ Corpus Informética Inglés
E [ Hardware ] Hrdvare
= I Componentes Internos E [ Rede
|2 Barramento = [ Hardware:
|2 Componentes Diversos |2 Acessdrins
{8 M=mciria Primdria |2 Rede Fisica
[ Placa-Mde [ Rede Wireless
[ Processador Bl [ Software
= IZ) Computadores (0 Internet
2) Deskiops |2 Intranet
|2 Mainframes | PzP BZB
|2 Motebooks = [ Software
|2 Portateis |2 Aplicativos graficos
| Servidores | Aplicativos para escritdrio
I video Game |2 Banco de dados
1) Workstations |2 Drivers
I I) Periféricos |2 ERP CRM
= [ Armazenagem |2 Linguagens de programacio
(L Discos Gticos — [ Producdio de Multimidia
) HD () Programas diversos
|2 Memdria Flash |2 Seguranga
|2) Midias Diversas | Siskemas operacionais
|2 Drives Diversos | Software Embarcado b
|2 Impressoras |2 Video games
|2) Manitares [=1 [ Corpus Informética Portugués
[ Mouse El [ Hardware
|2 Multifuncionais El [ Componentes Internas
=2 Multimidia |2 Barramento
[ Audio Video [ Componentes Diversos
) Players (=) Memaria Primaria
|2 Placas Diversas [ Placas Diversas
|2 Scanner |2 Placas-Mae
| Teclado |2 Processador
I2) Rede | Computadores
) Software [ Periféricos
= I2) Corpus Informética Portugués = ) Rede =
o a o £,
7 objeto(s) ‘3 objetais)
Figura 2. Diretério com pastas na forma Figura 3. Idem; areas. software e rede.

da arvore de campo; area: hardware.

® <ihttp://hsw.uol-.com.br>. O endereco desta e de todas as outras paginas consultadas esté disponivel no

banco de dados.
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A andlise dos corpora

Para verificar se a quantidade de textos alocados a cada pasta obedecia ao
critério de vinte mil palavras por subdominio®, foi usada a ferramenta Wordlist
(listagem de palavras) do programa de Andlise Lexical WordSmith Tools, versdo 4, de
Scott (2007), para fazer a contagem (veja figura 4, no destaque). Embora hagja vérios
programas de andlise computadorizada, conforme estudos anteriores (FROMM, 2004),
o WordSmith Tools € o mais indicado para grande quantidade de dados e para os tipos
de andlise que serdo demonstrados a seguir.

O volume total de palavras para o corpus de computagdo foi de 1.029.187
paavras em inglés e 1.055.375 palavras em portugués. Segundo Berber Sardinha (2004,
p.26), esses corpora seriam classificados, de acordo com a quantidade de palavras,

como médios (de 250 mil aum milh&o de palavras).

i1
File Edit View Compute Settings ‘Windows Help
N Overall 1] 2] 3] 4] 5] 5[ 7] 5] o[ 0] iI
text file géo.ttl usb.telento.txtl cpu.ttl rios. bl ntos. bl 3gio.ixtlress. txtl ress. ttle dvi.tl
file size O3783 35931 7811 48776 2500 5400 42025 14713 8016 21426 22138
tokens (running waords) in text 6237 1329 BZ73 419 951 7354 2673 1382 3855 3841
takens used forword list 33956 5878 17188 7359 380 905 7067 2535 1.319 3848 3677
types (distinct words) 4101 1.342 406 1.377 169 339 1441 b7 451 56 985
typeftoken ratio (TTR) 12 23 34 19 50 37 20 el 34 24 ey
standardised TTR 3655 3530 3360 3457 3BHAE 3665 37,00 3500 3970
standardised TTR std.dev. B039 5107 5509 8167 44780 4889 4628
standardised TTR hasis 1.000,00 000,000 .000,000.000,000 000,001 000,00l 0oa 00l 000 000,000,001 000,000 000,00l
mean word length (in characters) i =] ] ) i =] ] ) i =] ]
word length std. dev, 319 327 382 329 343 321 30y 3me 309 301 307
sentences 143200 32800 7200 32400 500 3300 25500 8900 453,00 132,00 12500
mean (in words) 24 18 17 23 42 24 2 28 25 28 29
std. dev. 17p0 12p6 2395 2240 3876 9726 15620 1536 1512 13896 1440
paragraphs o0 100 100 100 100 100 200 100 100 100 100
rnean (in words) 30687 5878 11688 7359 360 905 3534 2535 1319 3648 3677
std.dev. 221825 726 05l
headings
mean (in words) 1) 0 0 1) 1) 0 0 1) 1) 0 0
std. dev.
sections opo 1p0 100 1000 1000 100 100 100 100 100 100
mean (in words) 3396 5878 1188 7359 380 905 7087 2535 1319 3648 3677
std. dev. 2697 35
numbers remaoved 236800 35900 14100 91400 3900 4600 267,00 13800 7300 20700 184,00
stoplist tokens removed o 1] 0 o o 1] 0 o o 1] 0
stoplist types removed 1) 0 0 1) 1) 0 0 1) 1) 0 0
1-letter words 4.307 784 1581 1016 48 94 658 310 137 447 462
2-letter words 5981 1.150 217 1418 68 73 1128 465 238 584 540
J-letter words 4014 521 131 1.063 63 183 1.178 405 219 G613 556
4-letter words 3.413 B26 138 708 20 99 680 252 120 37 399
5-letter words 3382 &79 100 644 N 95 748 271 129 404 =l
B-letter words 2802 a00 "7 486 28 B0 654 234 100 329 2594
7-letter words 2.388 3493 71 519 31 42 488 164 125 27 284 |
frequency | alphabetical  statistics |fi\enames Incrtil
6 ”Ty’pe—ln |

Figura 4. A subéarea componentes diversos (em portugués) apresenta uma quantidade de 36.324 paavras
no total (em destaque).

® Verificada através da quantidade de tokens que a listagem apresenta. Os tokens representam a
guantidade total de palavras nos textos, os types representam a quantidade de palavras ndo repetidas
(ditintas) nos textos.
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A cada vinte mil palavras levantadas, partia-se para uma nova subarea. Algumas
subareas, no entanto, tém um valor bastante superior a esse. O limite de vinte mil
palavras, portanto, foi 0 minimo a ser levantado; ndo houve preocupagdo com o volume
méximo. Berber Sardinha, ao citar Sinclair’ (1997, p.27-39 apud BERBER
SARDINHA, 2004, p.26), comenta uma entre as possiveis abordagens a respeito da

extensdo do corpus (no caso, a lmpressionistica):

Sinclair [...] postula que o corpus deva ser tdo grande quanto a
tecnologia permitir para a época, deixando subentender que a extenséo
de um corpus deva variar de acordo com o padréo corrente nos
grandes centros de pesguisa, que possuem equipamentos de dltima

geracdo” (p. 26).

As variagdes de tamanho deram-se em virtude dos tipos de arquivos baixados:
de algumas péginas o texto foi retirado no formato .html, copiado e colado para um
arquivo formato .txt; outras paginas forneceram arquivos no formato .pdf que, sempre
gue possivel, foram copiados para .txt também (alguns ndo puderam ser copiados e
foram, portanto, descartados). Os arquivos em formato .pdf, normalmente estudos
académicos sobre a &rea, manuais de instrucdo ou propaganda dos fabricantes, tém uma
guantidade maior de palavras. Essa preocupacdo em transformar todos os arquivos para
o formato .txt d&se por causa da velocidade de andlise do programa WordSmith Tools
4. Embora ele também lela arquivos salvos em outros formatos, € no .txt que ele tem o
maximo de desempenho. Os arquivos foram salvos com o titulo do texto (quando havia
repeticdo dos titulos, foram acrescentados nUmeros sequienciais) e, para fins de posterior
andlise, depois de copiados os textos, foram incluidos o endereco do site e a data de
coleta (figura ).

Ao término da coleta e primeira andlise dos corpora em forma de Wordlist,
partiu-se para 0 segundo passo, que € a criacdo das palavras-chave (Keywords). Antes
de iniciar a ferramenta Keywords do WordSmith Tools, é necess&ria a criagdo dos
chamados corpora de referéncia, que sdo grandes corpora de textos gerais da lingua em
andlise e que servem como parametro de comparacao para a ferramenta. Em portugués,
foi usada a versdo beta do Banco de Portugués (BERBER SARDINHA, 2007),
totalizando 689.294.592 palavras; em inglés usou-se uma combinagdo das listas de
paavras do BNC (British National Corpus) e de uma versdo beta do ANC (American

" SINCLAIR, J. Corpus evidence in language description. In: WICHMANN, A. S. et a. Teaching and
language cor pora. Londres/Nova lorque: Longman, 1997.
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National Corpus)®, totalizando 122.224.832 palavras. Em ambos 0s casos, 0s corpora
de referéncia sd0 bem maiores do que a propor¢do de cinco para um (0 corpus de
referéncia é cinco vezes maior que o corpus de analise) proposta por Berber-Sardinha

(2004, p.102) como o tamanho recomendado.

Arquiva  Editar Formatar Exibir  Ajuda

A mesma distincdo existe no caso das placas mde. Placas antigas, que utilizam slots de 3.3V possuem o chanfro i esquerda, enqgs]
ndex_html_m7d067cBhPlaca com slot AGP de 3.3V e placa com slot de 1.5V

existem ainda placas com slors acP universais, onde o slot ndo possui chanfro algum e por isso permite a instalacdo de qualgu
index_htm1_127febflsTlot AGP universal

Existem ainda o padrdo AGP 3.0, utilizado pelas placas 4GP 8x (e parte das 4x), gue prevé o uso de sinalizacdo de 0.8v. Meste
Usei o termo “em teoria", pois existem muitos casos de incompatibilidades entre placas de wideo atuais e placas mie antigas ¢
0 padrdo AGP 3.0 inclui como pré-reguisito gue a placa mie seja capaz de fornecer 41 watts de energia para a placa de wideo. ¢
com a corrida armamentista, entre a nwidia e a aTI, 0 clock e, conseguentemente o consumo elétrico das placas de wideo cresce
index_htm1_657abo14

Pensando nestas placas mais parrudas, foi criado o padrdo aGP Pro, onde sdo adicionados 48 contatos adicionais, utilizados pal
index_html_mfollffeslot AGP Pro

Gragas aos pinos adicionais os slots AGP Pro sdo bem maiores que um sTot AGP tradicional. as placas de video ASP Pro também s.
pevido 4 combinacdo destes fatores, o padrio AGP Pro nunca chegou a se popularizar, os fabricantes de placas de video hesitawv

Com o impasse, os fabricantes de placas de video decidiram adotar uma solugdo mais simples, onde os reguladores de tensdo nec
index_html_m48c3erf2Conector de forga auxiliar (a direita)

Com o advento das placas PCI Express, foi desenvolvido inclusive um novo conector de energia especifico para a placa de video

Como & caro incluir, simultaneamente o barramento PCI Express e o AGP na mesma placa mde, os slots AGP desapareceram das plac
index_html_m3b3deec2Placa PC-Chips com o slot AGP Express

0 AGP surgiu como uma evolugdo do PCI. apesar do aumento na freguéncia, ele mantém a mesma sinalizacdo basica. aproveitando-s.

Maturalmente, esta solugdo implica numa grande perda de performance, ji gue a placa de video passa a dispor dos reles 133 MBS

a1ém disso, esta guase gambiarra cria problemas de compatibilidade com diversas placas acp, fazendo gue muitas combinages sir

outra solugdo hibrida & o AGI, gue pode ser encontrado em algumas placas da ASRock, como a 939%0ual-SATAZ. Mo ASI & utilizado

Concluindo, existiu também o "Ultra-AasPII”, uma solugdo desenwvolwida pela SiS para uso de placas de video onboard. Mo Ultra-ac

0 UTtra-AGPII pode ser encontrado apenas em placas <om chipset Sis e & exclusivo para o uso do video onboard. 4o utilizar uma

PCI Express, USB e Firewire

Placa-mie, parte 2: Barramentos

Carlos E. Morimoto

30/04,2007

este tutorial & complementado pelos tutoriais sobre o PCI Express e sobre uss, Firewire e ovI, gue pubTligued a alguns meses a
% Tutorial: Tudo que vocé sempre guis saber sobre o PCI Express: Ao longo da historia da plataforma PC, tiwemos uma Tonga
“ Tutorial: use, Firewire e DvI: 0 USB e o Firewire sio barramentos para a conexio de dispositivos externos, gue conhecem

26/06,/2007
http:/Aww. guiadohardware. net /tutoriais/placa-mae-barramentos,/pci-express-ush-firewire. html

4 »
Figura 5. Arquivo .txt do corpus, com data de coleta e endereco na Internet (final da pagina).

Com a ferramenta Keywords do WordSmtih Tools foram criadas, entdo, as
listagens de palavras-chave em cada lingua. Essas palavras, escolhidas por meio de
analises estatisticas (log likelihood) entre o corpus de estudo e o corpus de referéncia,
correspondem aos contextos associativos ja citados’. Esses contextos ndo foram usados
paa a construcdo das definicbes na presente pesquisa, apenas 0S
explicativos/definitorios. Em outros tipos de estudo, no entanto, quando o terminégrafo
ndo conhece a &rea, 0s contextos associativos podem se configurar como um ponto de

partida para andlises preliminares sobre os candidatos a termos. Na figura 6 temos a

8 A listagem do BNC foi obtida no site do programa Wordsmith Tools. A listagem do ANC foi elaborada
tendo a segunda verséo do CD como corpus e 0 programa Wordsmith Tools como ferramenta de andlise.

® O programa faz uma anédlise contrastiva entre os dois corpora e verifica as palavras que se destacam,
pela freqiiéncia de uso, no corpus de especiaidade. As palavras apresentadas na listagem fazem parte,
portanto, do campo que esté sendo estudado.
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tela do programa com as palavras-chave em inglés; na planilha 1, a tela com as

palavras-chave em portugués, agora numa listagem em Excel.

7 Informatica - Keywords em Inglés.kws [;]E]ﬁ
Fle  Edit View Compute Setfings Windows Help
N Key word Freq,‘ %l RC. Freq. RC. % Keyness P LemmaslSetl ad
1 DISK 2322 023 2.887 15.117.46  0,0000000000
2 MEMORY 2703 026 8.744 13.550,35  0,0000000000
3 DATA 3246 032 317 0,03 9.986,71 0,0000000000
4 CcPU 1.082 011 316 6.958,52  0,0000000000
5 DRIVE 2154 021 11.440 928,05 0,0000000000
6/ ARN 882 009 12 8.315.24  0,0000000000
7 DRIVES 1233 012 1735 7.802,31 0,0000000000
8 PCl 833 008 84 7.413,06 0,0000000000
9/ PC 1267 012 2755 7.162,23 0,0000000000
10 VIRTUAL 1.053 010 1.225 6.954,83 0,0000000000
11 KEYBOARD 983 010 1.098 654906 0,0000000000
12 BIT 2468 024 31.963 0,03 6.398,03 0,0000000000
13 use 633 0,06 a7 562993 0,0000000000
14 ADDRESS 1491 014 9.635 5.695,09 0,0000000000
15 DEVICES 1.016 010 2611 5.466,72 0,0000000000
16 CONNECTOR 664  0.06 200 542354 0,0000000000
17 PARALLELS 744 0,07 559 5.350,71 0,0000000000
18 INTERFACE 952 0,09 2188 5.296,06 0,0000000000
19 cD 910 0,09 1834 525441 0,0000000000
20 DvD 70T 0,07 £55 504530 0,0000000000
2 MoV 527 0,05 6 4.978,49 0,0000000000
22 FLOPPY 698 0,07 559 4.963,20 0,0000000000
23 COMPUTER 1644 016 17.184 0,01 4.868,08 0,0000000000
24 SOFTWARE 1425 014 11.505 4.661,09  0,0000000000
25 DEVICE 987 010 3395 482911 0,0000000000
26/ SERVER 844 008 1.770 4.819.72  0,0000000000
27 DISKS 5 0,07 829 472561 0,0000000000
28 WORKSTATION 697 0,07 759 4.668,34 0,0000000000
29 HARDWARE 866 0,08 2321 4599 46 0,0000000000
30 HARD 1923 019 28720 0,02 4.518,88 0,0000000000
PROCESSOR 772 0,08 1578 444014  0,0000000000 hd

31
KWws | plot links: clustersl ﬁlenamaJ notes sDuroetextJ

3945 Tupein  PAGE
Figura 6. Palavras-chave na érea de computagdo, em inglés.

As paavras na primeira coluna indicam as palavras mais freqlentes que, assim
indicam os candidatos provaveis a termos naguela &rea; a ordem de palavras na
primeira/segunda colunas leva em conta a sétima coluna, ou sgja, sua chavicidade
(keyness), que significa 0 quanto a palavra em destaque, na relagdo entre o corpus de
andlise e o corpus de referéncia, é representativa na freqiiéncia relativa (o programa
compara, estatisticamente, a freqiéncia desta palavra em ambos os corpora; se ea
apresenta um uso mais [ou menos|] destacado no corpus de andlise do que no de

referéncia, elaéincluidanalista).
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WordSmith

Tools 4.0 --

27/6/2007

N Key word Freq. % RC. Freqg. RC. % Keyness P

1 COMPUTADOR 3380 | 0,3203 28792 22302,23 7E-23
2 IMPRESSORA 1812 0,1717 2526 17610,62 1E-22
3 CLIQUE 1553 0,1472 2491 14760,42 3E-22
4 PLACA 2104 | 0,1994 19180 13613,9 3E-22
5 WINDOWS 1603 0,1519 11497 11086,75 6E-22
6 PROCESSADOR 1212 | 0,1148 2901 10738,48 7E-22
7 BITS 1183 | 0,1121 2547 10688,28 7E-22
8 usB 913 | 0,0865 326 10412,25 7E-22
9 IMPRESSAO 1617 | 0,1532 19473 9616,599 9E-22
10 BARRAMENTO 815| 0,0772 344 9159,807 1E-21
11 PLACAS 1514 | 0,1435 17867 9061,677 1E-21
12 MEMORIA 1964 | 0,1861 49114 8969,695 1E-21
13 GEFORCE 672 | 0,0637 2 8686,718 1E-21
14 SELECIONE 755| 0,0715 496 8111,6 2E-21
15 PCI 782 | 0,0741 1351 7341,269 2E-21
16 VIDEO 1379 | 0,1307 25009 7134,15 2E-21
17 TELA 1241 | 0,1176 20775 6607,95 3E-21
18 CONTROLADOR 874 | 0,0828 4499 6575,389 3E-21
19 DVD 755 0,0715 2026 6544,251 3E-21
20 VOCE 2539 | 0,2406 193135 0,028 6410,745 3E-21
21 RADEON 491 | 0,0465 0 6366,831 3E-21
22 CONSULTE 630 | 0,0597 701 6330,112 3E-21
23 HARDWARE 684 0,0648 1707 6012,326 4E-21
24 PALM 700 | 0,0663 2140 5911,728 4E-21
25 TECLADO 692 | 0,0656 2275 5757,233 4E-21
26 DISCO 1345| 0,1274 39388 5742,442 4E-21
27 MOUSE 750 | 0,0711 3769 5675,047 4E-21
28 MONITOR 796 | 0,0754 6107 5405,326 5E-21
29 XP 558 | 0,0529 862 5335,347 5E-21
30 MB 781 0,074 6179 5258,846 6E-21
31 BOTAO 693 | 0,0657 3595 5203,829 6E-21
32 EAX 388 | 0,0368 9 4945,257 7E-21
33 MEMORIA 480 | 0,0455 466 4914,386 7E-21

Planilha 1. Palavras-chave em portugués.

Identificados os candidatos a termos nas duas linguas, € preciso verificar quais
deles estdo presentes em ambas as listas. Nesse momento é necessario um pouco da
expertise (conhecimento sobre a area) do pesquisador para delimitar quais termos sdo
equivalentes nas duas linguas. Alguns sdo empréstimos (nessa area, em especial, sdo

bastante numerosos;, como, por exemplo, mainframe) ou decalques (em que os verbos
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sd0 destague: deletar, chipar, etc.), outros sdo acrénimos ou abreviagdes usados
indistintamente nas duas linguas (como AGP), outros ainda requerem uma consulta a
obras bilingles ja existentes para verificar, num primeiro momento, se sdo equivalentes
(Platters — Discos, componentes do disco rigido; a primeira acepcao de platter, segundo
o American Heritage Dictionary, é o equivalente, em portugués, a travessa ou prato
grande; o termo corrente em portugués, neste caso, € disco).

Na planilha 2, sdo mostradas as colunas das palavras-chave, numa planilha em

Excel, indicando sua ordem pela chavicidade dos termos em cada lingua.

Ordem Portugués Ordem Inglés
1 COMPUTADOR 23 COMPUTER
2 IMPRESSORA 65 PRINTER
4 PLACA 782 BOARD
6 PROCESSADOR 31 PROCESSOR
8 USB 13 USB
10 BARRAMENTO 71 BUS
12 MEMORIA 2 MEMORY
15 PCI 8 PCI
18 CONTROLADOR 46 | CONTROLLER
25 TECLADO 11 KEYBOARD
26 DISCO 132 PLATTERS
36 MHZ 203 MHZ
37 APLICATIVOS 88 |APPLICATIONS
38 TECLA 199 KEY
45 AGP 237 AGP
47 DADOS 3 DATA
57 DISPOSITIVO 25 DEVICE
64 SERVIDOR 26 SERVER
67 INSTALAR 194 INSTALL
68 DRIVE 5 DRIVE
72 SoN 45 Scsl
77 HTTP 82 HTTP
81 INTERFACE 18 INTERFACE
83 ROM 53 ROM
90 CHIP 142 CHIP
92 RIGIDO 30 HARD
102 DRIVER 499 DRIVER
107 | CONFIGURACOES 181 SETTINGS
108 FIREWIRE 330 FIREWIRE
110 MAINFRAME 157 | MAINFRAME
113 RAID 684 RAID

Planilha 2. Relagdo de termos equival entes nas duas linguas.
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A equivaléncia dos termos na listagem ndo garante, contudo, que todos eles
apresentem contextos explicativos ou definitérios. Como o objetivo da construcdo do
banco de dados e da pagina de consulta € fornecer um ambiente de pesquisa que indique
também a definicdo do termo, € necessario identificar um desses dois contextos,
explicativos ou definitérios, para termos equivalentes nas duas linguas. Muitos termos,
nessa comparagdo, ndo foram aprovados pela dificuldade em se achar contextos claros
(j& prevendo essa, foram selecionados cem termos equivaentes em cada lingua para
haver uma margem de descarte). A planilha 3 apresenta a listagem parcial dos
candidatos a termos equivalentes na area de computacdo. As escalas de cinza das
legendas indicam os termos com contextos explicativos e/ou definitdrios encontrados
nas duas linguas, encontrados somente em uma lingua ou ndo encontrados em nenhuma
das duas'®. Conforme os termos eram inseridos no banco de dados, uma marca com tons
de cinza ou preto também era feita ao lado. Os nimeros, antepostos ao termo, assim
como na planilha 2, indicam sua ordem de chavicidade.

Portugués Inglés Legenda
COMPUTADOR | 23 COMPUTER definigdo encontrada nas duas linguas
IMPRESSORA 65 PRINTER definicdo ndo encontrada nas duas linguas
PLACA 782 BOARD definicdo encontrada em inglés, mas ndo em portugués
PROCESSADOR | 31 PROCESSOR definicdo encontrada em portugués, mas ndo em inglés
USB 13 USB
BARRAMENTO 71 BUS - adicionado ao banco de dados
MEMORIA 2 MEMORY né&o adicionado ao banco de dados
PCI 8 PCI
CONTROLADOR | 46 CONTROLLER
TECLADO 11 KEYBOARD
DISCO 132 PLATTERS
MHZ 203 MHZ
APLICATIVOS 88 APPLICATIONS
TECLA 199 KEY
AGP 237 AGP
DADOS 3 DATA
DISPOSITIVO 25 DEVICE
SERVIDOR 26 SERVER
INSTALAR 194 INSTALL
DRIVE 5 DRIVE

1 Uma possivel ampliacdo do corpus de estudo, inclusive diacronicamente, deve fornecer todos os
contextos necessarios para o campo de defini¢cdo dos termos.
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SCSI 45 SCSI
HTTP 82 HTTP
INTERFACE 18 INTERFACE
ROM 53 ROM
CHIP 142 CHIP
RIGIDO 30 HARD
DRIVER 499 DRIVER

14| CONFIGURAGOES | 181 SETTINGS
FIREWIRE 330 FIREWIRE
MAINFRAME 157 MAINFRAME

RAID 684 RAID
Planilha 3. Area de computaco, alguns candidatos a termos.

Para obter os contextos de cada termo, utilizamos uma terceira ferramenta do
WordSmith Tools: o concordanciador (Concordancer). Ao selecionar o termo na
listagem de palavras-chave e pedir suas concordancias, o programa cria uma nova tela,
com o termo em questdo centralizado e na cor azul (tela KWIC, key word in context),
mostrando suas ocorréncias em todos os textos (figura 7). Basta clicar duas vezes na
linha desgjada, na coluna File, para que o texto seja mostrado por completo.

Para descobrir quais dessas linhas (cada uma representa a selecdo de uma linha
de um texto) podem nos fornecer os contextos desgjados, foram usados, basicamente,
dois artificios:

1. uma busca por sinais de pontuagéo. Nos textos da figura 7, foi feita, inicialmente,
uma busca usando os parametros de : (dois pontos), ( (parénteses) ou , (virgula). A
idéia era achar esses contextos depois de pontuacdo (dois pontos ou parénteses) ou
como aposto (entre virgulas). Para realizar essa busca no programa, € necessario
acrescentar 0 asterisco (*) depois da pontuacdo desgjada. No caso do exemplo
acima, a busca seria redlizada como: computador:*, computador (* ou
computador,*;



[# COMPUTADOR.cnc

File

Edit Wiew Compute Settings ‘Windows Help

N|Concordance

do core ao barramento PCl do computador hospedeira (host). Para

por Gerald Estrin [2]. Estrin propds um "computador com estrutura fixa e

destas a placas de extensdo de um computador. A forma encontrada para

os dispositivos USE conectados ao computadar e verifica se algum deles é o

1 Mimero de comandos recebidos do computador byte 2 Mimero de

2
3
4
5| receber os sinais PING provenientes do computadar antes que este seja
|53
7
8

de sinais Pacote de dados enviado ao cormputador Posigdo Fungéo byte O

9 para a memdria RAM. A partir dali, o computador esta pronto para funcionar

10| 1-56205-195-4, 1994, "Coro funciona o computador 11", Ron White, Quark, ISEN

11 por muitos como o primeiro computador, surgiv em 1942, Essa

12 @ Xerox criou @ Alto, um computador pessoal para ser usado em
13 autormaticamente reconhecida pelo computador. Hoje erm dia, os slots PCls
14| de um barramento antigo). Como esse computador trabalhava a uma velocidade
15 na placa-mée. O 1SA surgiv no computador [BMW PC, na versdo de B bits
16| taxas de transferéncia de dados entre o computador em si e um dispositivo, por
17 para a conexdo de dispositives ao computador, principalmente placas de
18 interno) de & bits Usado no primeiro computador pessoal — Altair 8086b em
18| & suavelocidade. 3_Componentes do Computador Prof. A Neco Figura 3.44:
20 dos dados. 3_Componentes do Corputador Prof. A Meco 3.3.3.4

21 Para video. 3_Camponentes do Computador Praf. A, Neco Figura 3.46:
2 nao e prejudicial a pedformance do computador. As placas de rede tem

23 dos ambientes com mais de um computador sentemn a necessidade de

24 respectivamente. 3_Componentes do Cormputador Prof. A Neco Figura 3.39:

25| soauete PGA 370 3_Componentes do Computador Prof. A, Neco rocessadar

26 a BBMHz. 3_Componentes do Computador Prof. A, Neco Figura 3.28:
27 %= Figura 3.32 3_Componentes do Computador Prof. A Neco3.3.22

28| alem dessa marca. 3_Componentes do Computador Prof. A, Neco Figura 3.37:
2 dos 2 GHz. 3_Componentes do Computadar Prof. A Neco Fifuara 3.35
30 exemplo bem claro. Imaginermos um computador com processador, mermBria
31 aeral do micro. 3_Componentes do Cormputador Prof. A Neco exernplificar
32 dos atuais, 0 gue veremos sera um computador com desempenho limitado

33| o FAT32 e FATIE. 3 Componentes do Computador Prof. A Neco 08/06/2007

SetlTangurd #ll #'US.I . #1 US.' . ﬁ'us II #'Us.l

F|Ie|

1649

76 0%]

4.762 227 2%]

B¢
1.486
358
921
737
763
o986

32 4%l
89 0%l
48 4%
49 7%
48 1%
48 5%]
82 0%l

6979 321 2%l

484
B77
479
215
182
343
124
881

54 9%|
53 8%l
18 0%l
8 5%l
7 7%l
14 0%l
5 3%l
5 5%l

4634 225 0%l
4.453 217 0%]
4884 233 0%l
5.040 241 0%]
5.001 240 0%
4384 211 0%l
3.200 157 3%l
3035 143 0%l
3.408 170 1%1
4108 199 0%l
3.720 182 0%l
5 F0R 266 4%
5.581 285 0%]
5633 266 3%l
£.208 284 0%l

0 9%l
0 4%l
0 2%l
0 5%l
0 7%l
0 9%l
0 3%l
0 5%|
0 4%l
0 0%l
0 7%
0 0%l
0 4%l
0 4%l
0 1%l
0 6%l
0 0%l
0 1%l
0 5%|
0 1%
0 9%l
0 2%l
0 1%l
0 9%l
0 g%l
0 5%l
0 2%l
0 5%|
0 8%l
1 6%l
1 2%l
1 9%l
1 9%l

0 9%l ra interagéio tul
0 4%] ra interagéo txl
0 2%l ra interagéio.txl
0 6%l ra interagéio.tdl
0 7%l ramento usb txl
0 9%l ramenta usb.tdl
0 3%l ramento usb txl
0 5%l ramento usb.tdl
0 4%l ‘barramenta txl
0 0%| Wbarramento.txdl
0 7% ‘baramento. txtl
0 0%| Wbarramento.txdl
0 4%l proprietarios. txdl
0 4%l proprietarios. txl
0 1%l proprietarios.txdl
0 6%l pei express tal
0 0%l pci express. il
0 1% putadores 2.txl
0 6%l mputadores. tdl
0 2%l mputadores txl
0 9% mputadores txdl
0 1%l mputadores txl
0 0%l mputadores tadl
0 0%l mputadores.txdl
0 2%l mputadores txl
0 9%] mputadores.tdl
0 5%l mputadores txl
0 6%l mputadores. tdl
0 0%l mputadores txl
0 0%l mputadores txdl
0 0% mputadores txl
0 1%l mputadores txdl
0 0%] mputadores.txdl

concordance | calbcates | piot | patterns | clusters ] filenames [ source texd [ notes

a0 [set

Figura7. Termo “computador”, em umatela de concordancias, totalizando 3.380 delas.

2. uma busca pelos colocados (para o programa, colocado é a combinacéo de alta

freqiiéncia entre o termo selecionado mais um termo a ele associado)™. O primeiro

termo procurado como colocagéo foi 0 verbo ser (ou to be) em todas as suas formas.

Vegja na figura 8 as colocagdes para o termo “computador”: existem vinte e oito

colocagbes com o verbo ser (€) no primeiro campo a direita de computador (coluna

R1, seguinte a coluna “ centre”). Ao clicar no nimero vinte e oito (em vermelho, no

original; em destaque, aqui), a tela volta para a apresentacéo das concordancias e

destaca 0s segmentos de texto que apresentam essa combinagdo (figura 9). Na linha

guatro dessa nova tela, por exemplo, temos um contexto definitorio para o termo

computador (“... podemos aprender que computador € uma méaquina utilizada...”).

Para ver todo o parégrafo, basta clicar duas vezes sobre a linha e o programa abre

uma novatela (figura 10).

semanticos”.

" Para Sardinha (2004, p. 40) é & [...] associagdo entre itens lexicais, ou entre o léxico e campos
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L8l
File Edit Wiew Compute Settings ‘Windows Help
M Word with] elation] Total| tal Lelfal Right] 18] 4] 3] 2] ] cee] R1]  m2[ R3] R4| i|
— COMPUTADOR COMPUTADOR 0,000 3511 B7 E7 29 18 1 i 1 3377 1 i 14 18
2 DE COMPUTADOR 0000 2435 698 1.738 149 175 192 128 52 0 1.260 =] 78 171
|3 O COMPUTADOR 0000 1944 1507 437 108 16 a7 73113 0 25 113 b 172
4 MAD COMPUTADOR D000 1.115 40 1.078 14 11 10 3 2 0 0 1.067 0 0
| 5 Do COMPUTADOR 0,000 942 528 114 36 46 4 42 BE3 0 El 24 16 e
| 6 A COMPUTADOR 0,000 B76 320 356 a0 96 113 2 i} u} 56 75 102 =il
|7 E COMPUTADOR 0,000 B13 203 410 52 48 61 39 3 0 154 28 109 47
| & PARA COMPUTADOR 0,000 513 321 192 59 b7 1m al 13 u} 72 1" 51 22
|9 MO COMPUTADOR 0,000 509 427 g2 1 19 18 H 348 0 18 13 18 23
| 10} UM COMPUTADOR 0,000 486 342 144 40 33 a7 13 219 u} 45 21 o2}
|1 PALM COMPUTADOR 0,000 412 2 391 3 5 7 B 0 0 0 0 362 3
|12 722 COMPUTADOR 0,000 74 18 356 15 u} 0 i} 3 u} 0 i} i} 356
|13 QUE COMPUTADOR 0,000 351 203 148 50 40 36 76 1 0 H 24 39 ]
|14 CoM COMPUTADOR 0,000 M3 145 163 aa 18 N 76 0 0 38 17 70 23
| 18] EM COMPUTADOR 0,000 254 156 95 17 el 25 76 2 0 26 16 23 21
| 16| AQ COMPUTADOR 0,000 236 200 36 10 a " 12 158 0 7 7 16 3
|17 OU COMPUTADOR 0,000 233 73 154 18 17 27 12 5 u} 55 e n 20
| 18] SE COMPUTADOR 0,000 26 143 g3 2 3 18 74 0 0 20 17 20 13
|19 INFORMAGOES COMPUTADOR 0000 204 162 42 17 18 59 =] i} u} 0 i a 8
|20 SEU COMPUTADOR 0,000 180 174 16 5 5 1 0 1682 0 3 1 3 7
|21 MESA COMPUTADOR 0,000 182 24 165 10 3 8 3 ] a} 0 155 1 u}
22 COMPUTADOR 0,000 155 70 a5 18 i 17 g 0 0 12 20 19
| 23] MAD COMPUTADOR 0,000 152 67 5 32 14 20 1 0 0 20 10 34 12
|24 DA COMPUTADOR 0,000 147 73 74 20 22 28 3 0 0 13 14 9 20
| 25] AS COMPUTADOR 0,000 143 57 7B 16 ] 22 3 0 0 8 24 12 15
| 26| LA COMPUTADOR 0,000 141 40 1m 18 11 10 1 i} u} 5 39 10 3
|27 05 COMPUTADOR 0,000 141 71 70 24 12 27 1 0 0 5 13 18 22
| 28] COMO COMPUTADOR 0,000 128 72 56 9 10 26 2 i u} 13 1" B 11
|29 NA COMPUTADOR 0,000 e 73 45 Fil 21 il 0 0 0 g 3 12 10
| 30 QUANDO COMPUTADOR 0,000 95 B7 28 3 19 1" 34 i} u} 12 |53 3 4
| 31 MAIS COMPUTADOR 0,000 93 39 54 13 7 18 1 0 0 g 4 2 11
3332_ ESTA COMPUTADOR 0,000 a0 27 53 3 8 15 1 i} u} 26 i 13 4 _'Ll
4 »
concordance calcates [piot | patterns | olusters | fienames | source text [ notes |
a0 [set €
Figura 8. Lista de colocagtes do termo computador.
lsix
File Edit Wiew Compute Settings Windows Help
N |Concordance |SEIITag|Wurd #|1 ﬂ'usl ﬂus' ﬁ‘us II #'Dsl FI|EI %' ﬂ
1| Ricardo Hardware e Software O termo "Computador” & utilizado hoje em dia para 429 21 9%l 0 2%l 0 2%lstinformatica tal — 13%
2 natural: se a aplicagdo para o qual o computadar & utilizado manipula grande 714 35 4% 0 1%l 0 1%l s de 32 hits tetl  BO%
3 pela oferta de produtos em que o computadar & usado para criar e manter 1628 58 3% 0 5%l 0 5%l omunicagdo tdl  25%
4| Porenguanto podemos aprender gue "Corputador & uma maguina utilizada 459 18 5% 0 1%l 0 1%l atica basica tetl  11%
5| aparelho eletrinico? Pois desligar um computadaor & uma operagdo muito mais 29 158% 04% 0 4% ligando o pe txtl 4%
5 & essencial. Principalmente se seu computador & um notebook gue 55 1 3% 0 4%l 0 4%l sete chaves ttl  15%
7 LOCAL Erm teoria, escaolher um computador & simples: basta verificar as 31 0s%l 01% 0 1% permercado. txl 1%
5] maior que a suportada pelo seu computador, € recomendavel que vocé 17.480 925 6%l 0 5%l 0 5%litude™ 5101l 85%
9| realmente arrasadoras, uma parada no computadar & gquase obrigatdria. Com 2665 144 3%1 0 B%] 0 6%l daimagemtutl 37%
10 assistir filmes em D%D usando um computadar € preciso que ele tenha uma 1675104 6%l 0 4%] 0 4%la infarmagéo il 54%
11 A principal fungdo do teclado no computador & permitic gue vocé possa 11 06%] 01% 0 1% na o teclado tal 1%
12 ou o Processador O cérebro de um computador & o que chamamos de 580 33 9%l 07%l 0 7%lsvinformética tl  17%
13| de software. A IHC - Interagdo Humano-Computador - & o campo de pesquisa a3 17 3%l 0ol 0 0%l putacionais tetl - 10%
14 aparece sempre gue 0 cabo ou o computadar @ ligado, desactive o 12519958 6%l 0 g%l 0 8%l do utilizadortl  19%
15| status do dispositive Acende quando o computadar € ligado ou pisca quando ele 476 20 7%l 0 2% 0 2% itude™ o510 tetl 3%
16 aparece sempre que o cabo ou o computador é ligado, desactive o 47,927 #2716%] 0 8%l 0 8% do utilizador.ttl 9%
17 Computador X Gabinete A rigor o computador & farmado pelo gabinete e 344 16 6% 0 1%l 0 1%la informagéo tatl  12%
18| A conexdo dos drives de CD-ROM ao computador é feita através da parte 136 6 a%l 0&%l 0 2%lve de cd-rom.tutl - 13%
19|  troca deles -afinal, a interagéo com o computador € essencialmente tatil. Um 2007 89 8%l 00%l 0 0%l permercado.tl  81%
20 Mela, os dados se perdern quando o computador & desligado. Os mddulos de 447 24 2% 01%l 0 1%] ra iniciantes. tdl ~ 22%
21 diminuir para um nivel satisfatdrio, o computador € desligado, de forma a B9 34%l 03%l 0 3%l o pentium 4.l 14%
22| artigos sobre Periféricos Introdugdo O computador & cheio de barramentos - 49 5a%l 02% 0 2% ciona o scsitel 2%
23 wideo 30, disco e memdria que o computadar @ capaz de forecer. MNds 2555 81 2%l 0 8%l 0 8%l00+ e 3100+l 59%
24|  fixa e nenhum codigo de bipe, mas o computador & blogueado durante o 1172530 7ol 0 9%l 0 9%ltiplex™ 1700 ttl  47%
25| Info\Way Mote M3420, da ltautec. Esse computador é baseado no chip set 14281 910 6%l 0 8%l 0 8%l ncia do wi-itdl  958%
26 o scanner para qualguer local; o computador € apenas necessario para 4634 302 1%1 0 5% 0 5%700 docupen tetl - 76%
e de expandir a visualizagdo do seu computadar & adicionar um segundo 4862 283 1%] 24 4%] 0 5% computadortxl  84%
268 Outro componente fundamental do Computadar & a Memaria RAM (do 903 50 9%l 0 6%l 0 G%lsvinformética tl - 26%
] 480 27 &%1 0 8%l 0 8%lbre o sassertutl  36%
30| atague? 4. Como possao proteger meu computador desse worm? 5. O que € um 40 48%l 03% 0 3% bre o sassertdl 3%
31 s& & unidade ndo aparecer em Meu computador, no Windows® Explorer ou 206 12 1% 0 4%l 0 4% usb firewire tetl - 22%
32| Oicone da unidade aparecera em Meu computador, no Windaws Explorer ou na 10 6 3%l 02%l 0 2%l usb firewire il 11%
33 para instalar o Palm Desktop em um computador corn Windows 2000/%P ou 3115336 8%l 0 6% 0 6% uésisurmariotetl  10% ;l
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Figura 9. Colocagbes de computador + “¢&’

|4-Elil Edition * Windows 95, 95, 95 SE & Me 4. Como posso proteger meu computador desse worm? Yocé deve seguir os seguintes passos para minimizar o
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1. Introducéo: Nogdes de mictoinfarmatica

1.1 Conhecendo o computador

A palavra inforrética pode ser traduzida como a ciéncia que trata & usa 3 Informagdo. Outro conceito utilizado é de gue toda informagéo, ou dado, deve sofrer alguma
mudanga ou alteragdo para que possa ser repassada adiante. Fo exemplo em uma soma de dois ndmeros, mesmo se feita mentalmente, nosso cérebro precisa
conhecer quais os ndmeras que serdo somados, além das regras de uma soma. Entdo nos apresentara gual é o resultado. Nisto tudo foi dado umn tratamento nas
informagdes (o2 dois nimeros somados e o resultado), ou seja, houve um Processamento dos Dados para alcangar um resultado

E ai que entra o computador, como sendo uma maguina inventada pelo homem para auxiliar na execugdo de tarefas que traterm a informagdo e processem dados de
forma rapida segura & confidvel.

Uma calculadora, por exemplo, usa forma de calculos gue permite com que tenhamos um resultado de uma operagdo matematica (soma, multiplicagdo, etc.) muitas
vezes mais rapida do que se tivéssemos gue calcular usando l3pis & papel ou até mesmo de cabeca.

O computador funciona da mesma forma. Ele calcula o resultado rapidamente e nos apresenta a resposta. O que difere e toma-o mais completo que a calculadora do
nosso exemplo, & que o computador possui formas diferentes de mostrar o resultado, seja na tela, impresso, ou até mesmo falando a resposta. Além disso o
computadar tem mais utilidade, executando tarefas bem mais complexas gque célculos matematicos, por exemplo ser dtilizado para substituir a maguina de escrever na
edicdo de textos, ou para desenhar, etc

O zeu funcionarnento di-se através de comandos, ou seja, hé a necessidade de dizermos de alguma forma como deve ser feito cada passo daguilo gue guersmaos gue
seja executado. A isto di-se o nome de comando ou instrugéo.
Mo final deste mddulo veremos uma explicagdo mais completa sobre o computador. Por enguanto podemas aprender que "SRIGRIMEBHT & urma maguina utilizada para
auxiliar o homem na execucdo de tarefas que exigem rapidez e qualidade no tratamento de informagdes. Porém ele ndo possui vontade prdpria, sendo necessario
repassar de farma clara e completa as instrugdes de como deve ser feito o trabalho solicitado.”

_o.

1.1.1 Tipos de computadores )

PC Personal Computer (Computador pessoal It E o mais utilizado. Langado inicialmente pela IBM, atualmente s3o vérios os fabricantes deste tipo de maguina. Foi
definido para uso pessoal das pessoas, sendo conhecido também como DeskTop (Em cima da mesa)

WarkStation (Estagdo de trabalho): E uma maguina de uso mais profissional (por isso mais cara) e caracteriza-se pela grande capacidade e velocidade no
processamenta de informacdes. Muito usado em atividades que usarn desenhos & grificos 5

concordance | collcates | piot | patterns | clusters | flenames  sourcetext [notes

3.380 ”Set |exphcau;éo mais completa sobre o computador, Por encuanto podemos aprender gue "Computadar & uma maguing wilizada para auxiiar o homem na execucdo de tarefas

Figura 10. Contexto da quarta linha de concordancia (figura anterior).

A busca através desses mecanismos nem sempre retorna contextos definitérios,
gue sdo aqueles mais féceis de serem incluidos no banco de dados. A busca por outras
colocagOes pode fornecer pistas para contextos explicativos que, somados, podem criar

uma definicéo.
Mais corpora

Terminada a fase acima, decidiu-se pela elaboracéo de novos corpora, dessavez
no campo da Linglistica, para que ndo houvesse a necessidade de explicar termos
pertinentes desse campo na “Ajuda Onlineg” do site em desenvolvimento. A idéia era
gue houvesse um sistema de metalinguagem. Cada vez que o aluno tivesse uma davida
sobre um termo do campo da Lingistica que aparecesse na microestrutura do site,
bastaria consultar esse termo no proprio site. Para isso, a construcdo de novos corpora
se fez necesséria.

Todos os passos descritos nos itens anteriores foram realizados novamente e

uma nova arvore de campo foi criada. Dessa vez, contudo, ndo houve a necessidade de
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se desdobrar mais do que trés subniveis da arvore, ja que o objetivo desses corpora é
diferente. Essa nova arvore ficou configurada como nafigura 11.

Assim como nos corpora anteriores, esses contam com, no minimo, vinte mil
palavras em cada dominio. O corpus em portugués totalizou 1.309.967 palavras e 0

corpus em ingléstotalizou 1.921.811 palavras.

Figura11. Arvore do Campo da Lingiiistica
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Em suma

O projeto prevé que os corpora construidos para alimentar o banco de dados
sgiam dinamicos, isto € novos textos e areas (com 0s respectivos dominios e
subdominios) poderdo ser acrescentados no futuro para aumentar sua precisao e escopos
de andlise. O aumento do corpus implica, porém, a atualizacdo de dados referentes ao
corpus para cada termo no banco de dados (freqliéncia no corpus e nimero total de
exempl os encontrados).

No momento foram incluidos somente textos escritos, jA que 0S mesmos
representam bem os campos técnicos, mas nada impede que futuramente outros tipos de
texto (como os orais) sejam adicionados.

E de extrema importancia notar que, diferente de algumas ferramentas
disponivels na Internet (como o Corpografo), a presente proposta ndo oferece uma
solugdo de armazenamento do corpus. O mesmo deve ficar disponibilizado no
computador do pesquisador. Somente 0s contextos dele extraidos é que serdo

armazenados no banco de dados.
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