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JOGOS E BRINCADEIRAS: ONTEM E HOJE
Games And Play: Yesterday and Today

E[izabetb Lannes Bernardes

RESUMO

A pretensdo deste estudo foi responder as questdes: as brincadeiras tradicionais existiam no cotidiano
das criangas do final do séc. XX? A rua ainda ¢ local para as criangas brincarem, ou esse espaco lhes foi
roubado devido a urbanizac¢io e industrializagio? Utilizou-se, como corpus, um memorial sobre a infancia
e brincadeiras, realizado por graduandos de Psicologia. Concluiu-se que grande parte das criangas nascidas
nos anos 80, em bairros afastados do centro da cidade, brincava na rua. Notaram-se diferencas entre
brincadeiras masculinas e femininas. Observou-se que a rua, para a geracao de 80, ainda ¢ espago ladico,
embora configure uma transicdo das formas sociais e instrumentais do brincar contemporaneo.

Palavras-chave: Histéria da infancia, memoria, brincadeiras.

ABSTRACT

This work aimed at responding a few questions: do children in the end of 20th century play traditional
games? Is the street still a place for children to play, or this space was taken from them due to urbanization
and industrialization? Data for analysis was collected from a memorial about infancy and games produced
by Psychology graduates. It was verified that most part of children born in the 807, residents in the
suburbs, would play in the streets. Differences between boys and girls’ games were registered. It was
observed that the street, for the 80’s generation, still represents an entertaining space, although it also
symbolizes a contemporary transition of social forms and instruments for playing,
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O objetivo deste texto ¢ responder, de forma preliminar, as seguintes questdes: as brincadeiras
tradicionais faziam parte do cotidiano das criangas, nas ultimas décadas do século XX? A rua continua
sendo o local em que as criangas se reinem para brincar, ou esse espaco ladico lhe foi roubado devido
a0 acelerado processo de urbanizac¢do, particularmente da expansio imobilidria, do trafego viario e da
violéncia urbana? Utilizou-se, como fonte primaria, um memorial sobre a infincia e brincadeiras realizado
por graduandos do 3° perfodo de Psicologia, da Universidade Federal de Uberlandia, no ano de 2005.

O ato de brincar ¢ importante e sempre ocupou um lugar privilegiado no universo infantil. Hoje,
a consciéncia sobre o valor do ato de brincar constitui objeto de estudo de historiadores, psicélogos,
sociblogos, antropdlogos, educadores que asseveram ocorrer, por intermédio de brincadeiras e jogos, a
construcdo da cultura infantil, do arcabouco psiquico, sensorial e social das criangas.

Esse estudo parte do pressuposto de que o ludico é fundamental para a educacdo e o
desenvolvimento da crianga. Segundo Kishimoto (1999, p.11):

(-..) 0 jogo e a crianca caminham juntos desde o momento que se fixa a imagem da crianga como um ser
qgue brinca. Portadora de uma especificidade que se expressa pelo ato lidico, a infiancia carrega consigo
as brincadeiras que se perpetuam e se renovam a cada geragao.

Huizinga (2001), ao analisar o jogo como elemento da cultura, mostra que o ladico nio é uma
atividade inata, biolégica, nao surge de forma natural, na crianca. Segundo esse autor:

(-..) 0 jogo € uma atividade on ocupagio voluntéria, exercida dentro de certos e determinados limites de
tempo e de espago, segundo regras livremente convertidas, mas absolutamente obrigatirias, dotado de nm
Sfim em si mesmo, acompanbado de um sentimento de tensio e de alegria e de uma consciéncia de ser

diferente da vida quotidiana. (HUIZINGA, 2001, p. 33)

A partir dessa defini¢do, pode-se evidenciar que a primeira caracteristica do jogo ¢ a de ser uma
atividade livre e, quando sujeito a ordens, deixa de ser jogo; a segunda é de ser uma atividade que
permite a crianga, sobretudo, distanciar-se da vida cotidiana e entrar no mundo da fantasia, do faz-de-
conta; a terceira € a existéncia de regras em todos os jogos e, quando estas sao desrespeitadas, estraga-se
o jogo, privando-o de todo e qualquer valor. O jogador que desobedece as regras é chamado de
“desmancha-prazeres”, pois destr6i o mundo magico e esta figura ¢ mais nitida nas brincadeiras infantis.
Ressalta ainda que o jogo promove a formagdo de grupos sociais, a vivéncia comunitaria e a capacidade
que o individuo tem de colocar-se no papel do outro.

Essas caracteristicas, apontadas por Huizinga, sao fundamentais para o desenvolvimento infantil,
particularmente ao se compreender que a cultura possui um carater ladico. Brincando e jogando, a
crianga estabelece vinculos sociais, ajustando-se ao grupo e aceita a participagdo de outras criangas com
os mesmos direitos. Obedece as regras tracadas pelo grupo, como também propoe suas modificagdes.
Aprende a ganhar, mas também a perder. Na experiéncia ladica, a crianga, assim como o adulto, cultiva
a fantasia, vivencia a amizade e a solidariedade, tracos fundamentais para se desenvolver uma cultura
solidaria na sociedade brasileira atual como demonstra Oliveira (2001).

Hoje em dia, o fato de que a infancia deve ser a idade para a crianga brincar, ir a escola e ser
educada, parece-nos inquestionavel. Entretanto, o conceito de infancia nao existiu sempre e da mesma
maneira, como demonstra Philippe Ariés, no classico Histdria social da crianga e da familia. Para esse autor,
o mundo medieval ignorava a infancia. Nao existia qualquer sentimento de infancia, “a consciéncia da
particularidade infantil, essa particularidade que distingue essencialmente a crian¢a do adulto, mesmo
jovem” (ARIES, 1981, p. 154). No momento em que a ctianca conseguia sobreviver sem os cuidados da
mae ou da ama, ela era integrada ao mundo dos adultos. Juntos aprendiam a brincar, a jogar e a arte de
um oficio. A sociedade medieval representava a criangas como adultos em miniatura.

A “descoberta” do sentimento de infincia ocorreu entre os séculos XV e XVIII, quando se
reconheceu que as criangas necessitavam de tratamento especial, uma espécie de “quarentena” —
escolarizacao, antes de ingressar no mundo dos adultos.

Recorrendo aos diarios de Jean Héroard, médico do delfim da Franga, no inicio do século XVII,
Atries (1981) e Manson (2002) evidenciam como eram as brincadeiras e a que perfodos do desenvolvimento
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fisico e mental cada uma delas correspondia. Assim, Luis XIII brincava com os brinquedos habituais das
criangas pequeninas: cavalo de pau, cata-vento, e pedo. Com um ano e cinco meses, 0 menino jogava
“malha e pela”, jogo que, nos dias de hoje, poderia ser comparado ao de golfe e criquete. Nessa mesma
idade, aprendeu a tocar violino, a cantar e a dancar, o que revela a importancia da musica e da danga na
educacio dos meninos naquela época.

Em torno de 1600, a especializagio das brincadeiras restringia-se a primeira infancia; apos os trés
ou quatro anos, ela desaparecia. “A partir dessa idade, a crianga jogava os mesmos jogos e participava das
mesmas brincadeiras dos adultos, quer entre criangas, quer misturada aos adultos” (ARIES, ibidem, p.
92).

No século XVIII, as atividades ludicas dos adultos nio apresentavam distingdo em relagdo as
desenvolvidas pela crian¢a, compartilhavam dos mesmos jogos e brinquedos, inclusive com a presenga
ativa dos pequenos nas festas tradicionais e sazonais, das quais participava toda a comunidade, como o
Natal, registrado por Héroard. Luis XIII, aos trés anos, “viu a acha de Natal ser acesa, e dangou e cantou
pela chegada do Natal” (ARIES, ibid., p. 97); na comemoragdo no dia de Reis, era uma crianga que
distribufa o bolo de Reis a todos os participantes e, segundo Héroard, a 5 de janeiro de 1697, o delfim foi
“Rei pela primeira vez”; na festa de Sdo Jodo, cabia as criangas pequenas acenderem a fogueira; na festa
da Terca-feira Gorda , as criangas e a juventude traziam seus galos de briga.

Homens, mulheres e criangas brincavam de cabra-cega, guerra de bolas de neve, jogos de salao,
como o de rima e o de mimica, ouviam os contos de fantasmas, lobisomens e do Barba Azul, diante dos
quais as criangas ficavam apavoradas. Mme de Murat, ao discorrer sobre as fadas modernas, no final do
século XVII, apresenta uma nova sensibilidade moderna sobre esse género:

As fadas antigas, vossas precursoras, parecem criaturas frivolas comparadas a vds. Suas ocupagoes
eram baixas e pueris, e s se divertiam as criadas e as amas. Todo o seu servio consistia em varrer a
casa, cuidar do fogdo, lavar a roupa, embalar e adormecer as criangas, ordenbar as vacas, bater a
manteiga e mil outras ninbarias dessa ordem (...). Eis porque tudo o que nos resta hoje de seus feitos
e gestos sao apenas contos de fadas. (...) Elas nao passavam de mendigas. (...) Mas vds, senboras (as
fadas modernas), vis seguistes por outro caminbo. S6 vis ocupais com coisas importantes. Dentre elas,
as menos importantes sao dar espirito aqueles que ndo o tém, beleza aos feios, elogiiéncia aos ignorantes
e rigueza aos pobres. (ARTES, ibid., p. 120)

Nessa época nio havia uma diferenciacdo entre brinquedos de meninos e de meninas. Luiz XIII
brincava com bonecas e de fazer comidinhas com utensilios em miniatura, de prata, chumbo, cobre ou
barro verde. Héroard constata que o delfim:

(..) brinca com uma pequena marmita de cobre que a ama lhe dera, quer coginbar uma sopa com
carneiro, toucinho e couves; coloca-se aos pés do seu leito. [...] [Em outro dia] mostron desejo de
preparar uma papa no seu tachinbo de prata. Tinbamos dificuldade em obter leite: pede-me que envie
algném a cozginha, onde diz haver grande quantidade. Pergunto-lbe de quanto precisa. “Six plene
chaudiere” [seis tachos cheios]. (MANSON, 2002, p. 129)

Cabe destacar que cada contexto social produz uma cultura, a partir da qual emergem as concepgoes
de infancia, sua educacio e a forma de brincar. Acompanhando os estudos histéricos, observa-se que a
diferenga de género no lddico é uma construgao cultural. Assim, em torno dos anos 1600,

(..) a boneca nao se destinava apenas ds menina. Os meninos também brincavam com elas. Dentro dos
limites da primeira infincia, a discriminagdo moderna entre meninos e meninas era menos nitida:
ambos os sexos usavam o mesmo traje, o mesmo vestido. (ARIES, ibid., pp. 91-92)

Entretanto, em torno dos sete anos, acontecia uma mudanga na vida de uma crianca do passado,
particularmente para o menino. Esse abandonava o vestido comprido usado na infancia e passava a usar
calcas curtas e um gibao; era proibido de brincar com bonecas e de carreteiro. Além disso, sua educacio
ficava sob a responsabilidade dos adultos do sexo masculino. O menino nobre aprendia a atirar, a cagar,
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a montar a cavalo e a jogar jogos de azar. As meninas, em contrapartida, continuaram, por muito tempo,
a ser tratadas como pequenas mulheres. As diferencas de género, ténues durante a primeira infancia,
tornaram-se mais aprofundadas. Para Aries (1981.p.81):

O sentimento da infincia beneficiou primeiro meninos, enquanto as meninas persistiram mais tempo no
modo de vida tradicional que as confundia com os adultos: seremos levados a observar mais uma vez esse
atraso das mulberes em adotar as forma visiveis da civilizagao moderna, essencialmente masculina.

Como ja foi demonstrado, nas sociedades tradicionais, adultos e criangas compartilhavam dos
mesmos divertimentos, jogos e brincadeiras. A partir do século XIV, moralistas e pregadores, por um
lado, condenavam toda pratica de entretenimento, ou seja, a danga, a musica, o teatro, os jogos de azar;
a populagio, por outro lado, era indiferente a essas criticas. Entretanto, entre os séculos XVII e XVIII,
surge uma atitude moderna em relacdo ao jogos, as brincadeiras e as criancgas. Nesse novo sentimento,
preocupa-se em preservar o aspecto moral e psicolégico da infancia. Proibem-se os jogos considerados
“maus”, como os de azar, por exemplo, e recomendam-se aqueles considerados “bons”, isto ¢, em que o
corpo esta em movimento. Enfim, distingue-se o universo da crianga e o do adulto.

Para Kishimoto (1999), os jogos tradicionais infantis fazem parte da cultura popular, expressam
a produgao espiritual de um povo em uma determinada época histérica, sdo transmitidos, sobretudo,
pela oralidade e sempre estio em transformagao, incorporando as criacbes anonimas de geracido para
geracao. Ligados ao folclore, possuem as caracteristicas de anonimato, tradicionalismo, transmissio oral,
conservagao, mudanca e universalidade. As brincadeiras tradicionais, enquanto manifestagoes espontineas
da cultura popular, possuem a fungio de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia
social. Em seu estudo,demonstra a imagem da crianga e os jogos tradicionais no Brasil. Indigenas,
portugueses e africanos, trés raca e culturas diferentes, determinararam os jogos das criangas brasileiras.

Ao retratar a imagem da crianga na época do engenho de agucar e da escravidio, Kishimoto
(1999) tem como referéncia central a obra de Gilberto Freyre (1984) Cuasa Grande & Senzgala.Para esse
autor existiam duas representa¢des para os meninos da casa grande: o menino-diabo e o menino-homem. A
primeira manifestava-se nas brincadeiras infantis, durante as quais o moleque, o menino negro era alvo
das pancadarias e dos maltratos; a segunda quando a crianca atingia sete anos era obrigada a vestir-se e
comporta-se como adulto. Essa adultizacio precoce da infancia levou os viajantes estrangeiros afirmarem
que no Brasil daquele tempo era um pafs sem criangas:

Os viajantes que aqui estiveram no sécnlo XIX sao undnimes em destacar este ridiculo da vida
brasileira: os meninos, uns homenzinhos d forca desde os nove ou dez; anos. Obrigados a se comportarem
como gente grande: o cabelo bem penteado, as vezes frisados a Menino Jesus, o colarinho duro: calga
comprida, roupa preta, botinas pretas, o andar grave, os gestos sisudos: um ar tristonho de quem
acompanha enterro (Freyre, 1984, p.411)

Nas casas-grandes era costume do menino branco receber um ou mais moleques negros como
companheiros de brincadeira que lhe serviam como cavalo de montaria, burros de liteira, de carro de
cavalo, em que um barbante serve de rédea, um galho de goiabeira de chicote. Os meninos brancos
reproduziam nas brincadeiras as rela¢ées de dominagao da escraviddo. Eram os “manés-gostosos”, os ““leva-
pancadas”.

Em Memdrias Péstumas de Brds Cubas, Machado de Assis retrata as relagbes perversas entre o
menino branco e o seu moleque:

Prudéncio, um muleque de casa, era o meu cavalo de todos os dias; punha as maos no chao, recebia um
cordel nos queixos, a guisa de freio, en trepava-lhe ao dorso, com uma varinha na mao, fustigava-o,
dava-lhe mil voltas a um e outro lado, e ele obedecia — algumas vezes gemendo — mas obedecia sem diger
palavra, on, quando muito, num “ai, nhonho™! — ao que eu retorquia: — “Cala a boca, besta™!

Além desse folguedo, era comum o “jogo do belisco”, brincadeira de roda que, no final da
cantoria, dizia “que 14 vai um beliscio”; entdo, a ultima crianca a ser atingida levava um beliscio; esse era
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forte nos moleques e brandos nos sinhozinhos. Nos jogos de pido e soltar papagaio notavam-se resquicios
do sistema escravagista:

Mesmo no _jogo do pido e no brinquedo de empinar papagaio, achon jeito de exprimir o sadismo do
menino das casas-grandes e dos sobrados do tempo da escravidao, através das praticas, de uma aguda
crueldade infantil, e ainda hoje corrente no Norte, “de lascar-se o pido” ou de “comer-se o papagaio”
do outro; papagaio alheio é destruido por meio da lasca, isto é, limina de vidro on caco de garrafa,
oculto nas tiras de pano de rabo(Freyre, 1984, p.368).

As meninas, ao brincarem os jogos de faz-de-conta, reproduziam a vida do engenho, onde as
meninas negras eram tratadas como servas pela sinhazinha. Segundo Kishimoto (1999):

O jogo simbilico auxiliava as meninas, tanto brancas como negras, a compreenderem a trama de
relagoes de dominagao da época e funcionava como mecanismo anxiliar para a incorporacio dessas
relagoes. A menina escrava, desde pequena, em seu papel de servir a senhora branca, obedecer lhe: ¢ a
menina branca, em seu posto de mando, de administradora de negras escravas.(p.46).

Os jogos de pido, amarelinha, pipa, bolinhas de gude, histérias de fadas, bruxas, castelos, advinhas
e parlendas foram transmitidas pelos portugueses ao chegarem ao Brasil. A miscigenacdo {indio-branco-
negro e a falta de documentagao sobre os jogos dos meninos negros no periodo colonial dificultam a
especificagdo da influéncia africana no folclore infantil. Entretanto, foi pela linguagem oral que a mae-
preta transmitiu para as criancas o conto, as lendas, os mitos, as histérias de sua terra.

Cabe destacar que as maes africanas, as amas de leite modificaram as cang¢des de ninar de origem
portuguesa e, em vez do papido, surgem o saci-pereré,a mula-sem-cabega, as almas penadas, a cuca, o
boitatd, o lobisomem. Essas superti¢oes, lendas e histérias eram contadas pelas amas negras as criangas
choronas e malcriadas das casas grandes e senzalas. A linguagem infantil também foi enternecida pela
acdo da ama negra, que reduplicou a silaba tonica dando as palavras um especial encanto: cacd, pipi,
bumbum dindinbo, mimi, neném, doddi, tata.

Ao estudar a imagem da crianga indigena no Brasil, no inicio da Republica, Kishimoto (1999)
constata que nio existe separacdo entre o mundo do adulto e o da crianga:

Misturados com os adultos, participando de tudo na tribo, pequenos curumins nao se distinguem por
comportamentos particulares como o brincar. Adultos e criangas dangam, cantam, imitam animais,
cultivam suas atividades e trabalbam para sua subsisténcia. Mesmo os comportamentos descritos como
Jogos infantis nao pertencem ao reduto infantil.Os adultos também brincam de peteca, de jogo de fio e
imitam animais. Nao se pode falar em jogos tipicos de criancas indigenas. Existem jogos dos indigenas
e o significado de jogo ¢ distinto de outras culturas, nas quais a crianga destaca-se do mundo adulto
(Ibidem, p. 72).

Em trabalho pioneiro, Florestan Fernandes (1979), na década de 1940, estudou o processo de
socializacao das criangas residentes nos bairros operarios que, apds a escola, se reuniam nas ruas para
brincar. Ele afirma que a crianga participa ativamente da construcdo da cultura infantil, e que esta ¢é
proveniente da cultura dos adultos, cujos elementos sio incorporados por um processo de aceitacio e
nela mantidos e transformados com o passar do tempo. Para esse autor:

Unmz dinico folguedo pode por a crianga em contato com quase todos os valores e instituicies da comunidade
de modo simbilico, em seus grupos. (Ibidem, p.388)

O desejo comum de brincar, o continuo trato com as mesmas criangas, a preferéncia por certos tipos de

Jogos, sua livre escolha, a liberdade de que goza nesses momentos e o interesse que lhe desperta o
bringuedo em bando condugem a crianga a formagio das primeiras amizades, dando-lhes a nogao de
posicao social (Ibidem, p. 378)
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Nesses grupos infantis, formados com finalidades ladicas, a crianga adquire espirito de solidariedade
e disciplina, experimenta com seus pares diversas fungdes, obedece e elabora regras tracadas pelo préprio
grupo, preparando-se e experimentando um sentimento que ultrapasse o nés — a consciéncia coletiva.

Ao analisar os memoriais sobre a infincia dos graduandos do 3° perfodo (2004) do Curso de
Psicologia, da Universidade Federal de Uberlandia, conclui-se que, para grande parte desses alunos,
criangas nascidas nos anos 80, que viviam em bairros afastados do centro da cidade de Uberlandia e de
outras cidades pequenas do interior de Minas Gerais e Goias, a rua continuou sendo um espaco ladico
onde as criangas e adolescentes se reuniam para brincar de queimada, pique-esconde, amarelinho, barra
manteiga, corre cotia, balanca caixdo, elastico, bambolé, caiu no pogo e futebol, dentre outros jogos e
brincadeiras.

Assim disse uma menina de Patrocinio:

Minba infincia e toda minba adolescéncia foram passadas na mesma casa, brincando sempre na
mesma rua, no Bairro Sao Vicente, em Patrocinio. A rua tinha um nome dificil “Adolfo Pieruceti” e
Joi 0 endereo de tanta recreagao. Devo ressaltar que esta rua ndo era perigosa e quase ndo passava
carro (...) Quase todos os dias, depois da anla, en e a velba turma de vizinhos brincavamos na rna até
a noite, guando a maes cansavam de nos chamar.

Um menino de Uberlandia assim se expressou:

Aos quatro anos passei a residir em Uberlindia e vivi toda a minha infancia e adolescéncia no Bairro
Residencial Gramado e as brincadeiras aconteciam na rua da quadra de futebol e em algumas casas dos
colegas, inclusive na minha.

Dessa mesma cidade, uma menina disse que:

Nasci em Conselbeiro Lafaiete, mas moro em Uberlindia desde 1983. Com a idade de 3 a 5 anos
morei no Bairro Brasil, na rua Sao Paulo. Aos seis anos de idade, mudei para o bairro Aparecida, na
rua Jeronimo Martins do Nascimento, onde moro até hoje. Na minba casa tinba um quintal cheio de
drvores onde en e men irmao sublamos nas drvores, brincavamos de esconde-esconde, tinbamos um pato,
um cachorro e um coelho (...) Naquela época o bairro ndo era muito valorizado e tinba muitos terrenos
baldios onde as criangas podiam brincar. Nao havia movimentos nas ruas, podia se brincar de correr e
Jjogar bola no meio da rua e andar de bicicleta bem longe que nao havia perigo.

Essas lembrangas da infincia mostram que a rua ¢ da crianga e os jogos e brincadeiras sao
espalhados de bairro em bairro, exceto no centro da cidade.

No final da década de 1970, a cidade de Uberlandia passou por um acelerado processo de
industrializacdo e urbaniza¢do. As ruas do centro, pouco a pouco, foram se modificando, se transformando
e, no lugar das casas com jardins e quintais, foram sendo construidos edificios, magazines e lojas de
departamento. Carros, motos, 6nibus transitam hoje pelas ruas, usurpando o espaco dos grupos infantis.

Florestan Fernandes (ibid.), ao estudar as “trocinhas” do Bom Retiro, observou que a rua, na
década de 40 em Sao Paulo, era o espago de socializagio, educacio informal das criangas, sem interferéncia
dos adultos e que a medida que a cidade avangava, o trafego viario e a expansio imobiliaria roubaram o
espaco ladico da crianca.

Heywood (2004) constata que, no final do século XIX e infcio do XX, na Europa e nos Estados
Unidos, “as ruas das cidades eram, em muito, territério da crianga, areas onde, por consenso, os jovens
e os velhos se metiam uns com os outros o minimo possivel” (p. 151) Hoje em dia, as criangas brincam
no interior das casas, nos corredores e garagens de edificios e nos parques.

A rua nem sempre foi considerada um local de integracio entre os grupos infantis. Rago (1987),
a0 estudar o processo disciplinalizagdo da classe trabalhadora paulistana, entre 1890 e 1930, detecta que
a rua passa a ser vista, por médicos higienistas, como um lugar maldito, formador de futuros delinqiientes
e criminosos. Assim se expressava o Dr. Moncorvo Filho:



Cadernos de Histéria da Educagdo - n°. 4 - jan./dez. 2005 51

Nao preciso declarar, senhores, que me refiro a rua, a “nossa rua” (...) é nesse meio pegonbento para o
corpo e para a alma que parte de nossa infincia vive as soltas, em liberdade incondicional, em abandono,
imbuindo-se de todos os desrespeitos, saturando-se de todos vicios, aparelbando-se para todos os crimes

(p. 121).

Kishimoto (1999) demonstra que no inicio do século XX, na cidade de Sao Paulo, a classe
dominante condena os jogos tradicionais de rua, associando-os as criangas pobres, acusadas de criminosas,
maltrapilhas e promiscuas. As criangas ricas eram proibidas de safrem a rua, particularmente as meninas,
e deveriam brincar nos quintais e clubes. Para essa autora “ a idéia do jogo associado ao prazer nio era
vista como importante para a formagdo da crianga, mas tida como causadora de corrupgao”(p.86).

Nos anos de 1980, alguns pais proibiam suas filhas de brincar na rua. E possivel que um dos
motivos para tal procedimento foi a ocorréncia dos resquicios da disseminagdo do ideario, na Velha
Republica, segundo o qual a rua era a “escola do mal”, local perigoso para a infancia. Outra razio parece
estar pautada no desejo dos pais em querer “proteger” suas filhas, o que os leva a impedir que essas
tenham o contato com os meninos, para evitar comentarios maldosos da vizinhanga. Florestan Fernandes
(1979) constata que a menina que brincava com os meninos era pejorativamente chamada de “mulecona”
ou “mulher-macho” e seu comportamento desaprovado pelos adultos. Essas atitudes tradicionais em
relacdo as meninas aparecem nos memoriais:

Assim disse a menina Paula:

Nasci em Uberlindia no ano de 1983 e passei toda a minba infancia no bairro Liberdade, onde ainda
moro atualmente (...) No periodo de 3 a 6 anos ji freqiientava a escola e brincava apenas com meus
irmao e primos dentro de casa. Aos 7 ¢ 8 anos de idade ainda era proibido de brincar na rua. |(...)
Quando eu estava na 4° série e completei 9 anos, en passei a ter mais liberdade, podendo brincar na
rua. Nessa mesma época, meus primos mudaram para minbha rua e acredito que este fato influenciou
mens pais a permitir que en brincasse na rua.

A menina Carla afirmou:

Minha infincia se deu na cidade de Uberlindia, onde en nasct, em 1986, no bairro Jaragud. (...) O
bairro era muito tranqiiilo e a minba rna pouco movimentada, algnumas vezes me distraia na rua com
05 vizinhos — mas nao muitas, pois ainda assim, meus pais consideravam perigosos. A maior parte do
tempo brincava com as viginhas no quintal.

Outra garota Marcela assim se expressou:

Fassei toda a minba infincia em Coromandel. Sou filha sinica e por isso na maioria das veges brincava
sozinba em casa, principalmente no men quarto e no quintal. As vezes brincava com minhas vizinbas.
(..) Na minba rua havia meninos e meus pais nio deixavam que en brincasse com eles.

Entretanto, ha meninas que resistiram a essa normatizagao e outras, cuja propria familia diminufa
a discriminacio entre sexos distintos, nos espacos ladicos:
Fabiana, nascida em 1985, na cidade de Ubetlandia, contou:

Fui do tipo moleca mesmo, sem ter aquele comportamento tradicional de menina em que as brincadeiras
eram realizadas dentro de casa. Minha realidade era bem o contrario. Minha infincia e toda minha
adolescéncia foram na mesma rua (...) Quando chovia, nos reuniamos em casa e brincivamos de
escolinba, chicotinho queimado, passa anel e gato mia. Na rua, a maioria das brincadeiras era com
bolas e decorrer, como queimada, balanca-caixao, pega-pega, esconde-esconde, amarelinba, pular corda,
e de roda, de més e sete pecados, ete.

Mariana, nascida em 1986, na cidade de Ituiutaba, lembrou:
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Como meu irmao era mais proximo a mim em termos de idade, acabei fagendo parte das brincadeiras
dele. Na rua onde mordvamos havia muitos meninos e quase nenbhuma menina. Esse foi ontro fator
que contribuin para que en tornasse uma moleca. Apesar de en ser mais nova, os meninos gostavam de
brincar comigo e me protegiam bastante. No comeco men irmao nao gostava muito de me ver no meio da
molecada, mas depois acabou se acostumando. Brincavamos de policia e ladrio, bandeirinba, bete, video
game e de bolinba de gude. Nesta brincadeira eles niao me poupavam, pois en era boa e ganhava na
maioria das vezes. Acho até que isto ajudou bastante para que os meninos me aceitassem na turma
dele. Também jogavamos futebol, mas en nem sempre ji que eles me acabavam, me machucavam por
serem mais fortes e maiores.

Pelo comportamento dos meninos e meninas, percebe-se que para essa geragao, a segregacio por
sexo foi menor, no que se refere a escolha do local “rua” e a formacdo dos grupos infantis. No inicio do
século, os grupos eram distintos e “brincar com meninas era algo degradante e em nossas conversas, n6s
a relegavamos a uma ilha remota da vida” (HEYWOO, 2004, p. 148), conforme informa Richard Wright
(1908-1960), a respeito de sua infancia, como crianca negra na América do Norte. Florestan Fernandes
também confirma essa discriminagdo por sexo na formacio dos grupos infantis, na década de 40. A
quadra popular abaixo, citada por Florestan (1979), ilustra essa segregagao:

Home com home
Muié com muié
Faca sem ponta
Galinha sem pé

Cabe ressaltar que meninos e meninas brincam de formas diferentes, embora isso nao signifique
que ambos nido possam brincar juntos. Existem jogos de habilidades, jogos em grupo, brincadeiras de
rodas, brinquedos e jogos destinados tanto para o masculino quanto para o feminino.

Em geral as brincadeiras de meninos valorizam a dimensio fisica e agressiva, ndo somente nos
jogos de exercicio, como também nas brincadeiras simbélicas. Brougere (2004) constata que em jogos
simbdlicos, em cenas que as criangas utilizam os carrinhos, os meninos vivenciam a brincadeira com o
tema de guerra. Esse autor afirma que nunca viu cenas desse tipo em brincadeiras entre meninas. Ao
contrario, ele afirma sobre a dicotomia do sexo nesse aspecto: “a brincadeira e o brinquedo permitem ter
acesso alogica da distingao dos dois sexos” (p. 297), insistindo, portanto, na oposi¢ao entre as brincadeiras
infantis.

Nos depoimentos, verifica-se que grande parte das meninas gostavam de brincar de bonecas
(Barbie), de fazer comidinhas e roupinhas para elas; gostavam de brincar de casinha e de escolinha,
cabendo a menina o papel de professora.

Maria, nascida em 1984, contou:

Eu gostava de brincar com virias coisas. O que mais se destacon na minha infancia foi brincar com
bonecas, principalmente a Barbie. En montava a casinba, organizava tudo, trocava as roupas das
bonecas e até aprendi a costurar vestidinbo com minba avd (...) Nessa brincadeira, en sempre imaginava
¢ representava os papéis de uma familia “perfeita” e muito feliz. Havia o marido, a esposa, juntamente
com os filhos, que tinbam uma rotina basica: trabalbo, escola, cuidar de casa, lazger e ontros.

Bianca, nascida em 1986, recordou:

Brincava muito de Barbie, no quarto ou na sala de casa. Gostava especialmente de dar anlas para as
bonecas, que tinbam até seus cadernos em miniatura, feitos por mim. Colocava as bonecas sentadas no
chao e comegava a escrever num pequeno guadro as letras do alfabeto, ou licoes de Matematica que
bavia aprendido na escola. Aplicava provas, ditados e elogiava as boas alunas (a bonecas estavam
sempre com 05 deveres feitos). Imaginava depois que elas haviam crescido e arrumava um boneco para
que se casassem, na Igreja. En mesma fazia o papel de padre. Depois tinha filhos e assim por diante,
até que en me cansasse.
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Além da questdo do género, cabe registrar que os jogos e a brincadeiras se modificam, a medida
que as criangas vao crescendo. Na primeira infancia predominam as brincadeiras de rodas. Estas tém
origem em dangas, romances e jogos europeus, principalmente portugueses, executados por adultos,
entre os séculos XVI e XVIII. As brincadeiras de rodas mais populares entre as criangas sao “Ciranda,
cirandinha”; “Atirei o pau no gato”, “A canoa virou”, “Corre-cutia”, “Terezinha de Jesus”, “O cravo
brigou com a rosa”, “Caranguejo”. Outros jogos tradicionais também fazem parte do cotidiano infantil:
amarelinho, pular cordas, bolas de gude, balan¢a caixio, i6-i6, barra manteiga, esconde-esconde, o gato
mia, esconde-esconde, ordem, estatua, bandeirinha. Ao se aproximar da pré-adolescéncia, meninos e
meninas jogam bete, queimada, volei, andam de patins, caiu no pogo; e, com papel e lapis, brincam de
forca, adedonha, stop, jogo da velha; e se fascinam com os jogos de video game, conforme declarou
Maria:

Um dos jogos favoritos era o video game: nos reuniamos muito para jogar “Street fighter”, um jogo de
Iuta. Cada crianga escolhia um personagem e disputavam entre si no jogo (...) Tamanha era a importincia
desse campeonato que ficavamos treinando no periodo em que ndo nos encontravamos.

A partir dessas observagdes — e pretendendo alinhavar algumas consideragdes, ainda inconclusivas
na totalidade — pode-se inferir que brincando e jogando a crianga estabelece vinculos sociais, aprende a
conviver em grupo e aceita a participacio de outras criancas de forma igualitaria. Obedece as regras
tracadas pelo grupo, como também propde suas modificages. As conclusdes a que se chegou assinalam
que grande parte das criangas nascidas na década de 80 e que viviam em bairros afastados do centro da
cidade, brincavam na rua. Inicialmente, brincadeiras de roda — ciranda, cirandinha; o caranguejo; marcha-
soldado, entre outras — acrescidas de jogos tradicionais ao longo da segunda infincia, como: queimada,
pique, amarelinha, policia e ladrio, estatua, o gato mia, etc. Nota-se, ainda, uma diferenca de género na
qual as meninas brincam de bonecas, escolinha, casinha. Os meninos formam times de futebol. Volei,
bicicleta, patins sio comuns aos dois sexos. Introduzem-se, nessa década, os jogos de video game.
Observa-se, finalmente, que, para a geragao de 80, a rua ainda ¢ um espaco ladico, apesar de configurar
uma transi¢do das formas sociais e instrumentais do brincar contemporaneo.
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