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RESUMO

E bastante visivel a grande insercéo das tecnologias computacionais em diversos
setores da sociedade contemporanea, porém, ainda sdo muitas as parcelas da
sociedade que ndo tém acesso aos reais beneficios de tais tecnologias. No caso
especifico da Geografia, destaca-se o ambiente urbano fortemente materializado
nas cidades, sendo estas o principal lécus do homem contemporaneo. Nesse
contexto, observam-se atualmente, principalmente no Brasil, diversos exemplos que
vao desde planejamentos urbanos bem sucedidos até cidades que enfrentam
diariamente sérias dificuldades em funcdo da falta de planejamento. Sendo assim,
esse trabalho busca, através do uso do software Simcity, identificar ferramentas
metodoldgicas de ensino inserido no contexto da geografia urbana, destacando
assim a grande necessidade de considerar o estudo e planejamento do uso e
ocupacdo do solo em uma cidade. Com relacéo a funcionalidade propriamente dita,
espera-se contribuir para uma sensibilizacao urbana ja no ensino bésico, através do
contato com as vérias probleméaticas de uma cidade, exigindo, portanto, a idéia de
planejamento como contribuicdo para a qualidade de vida nas cidades.
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TECHNOLOGY BY COMPUTER AND TEACHING OF GEOGRAPHY:
APPLICATION OF SIMCITY AS A TOOL FOR STUDYING AND PLANNING THE USE AND
OCCUPATION OF LAND IN A CITY

ABSTRACT

It is quite visible the great integration of computing technologies in various sectors of
contemporary society, however, still are many parts of society that do not have
access to real benefits of such technologies. In the specific case of Geography was
the urban environment heavily materialized in cities, which are the main locus of
contemporary man. In this context, there are currently mainly in Brazil, several
examples that range from urban planning successful to cities that face serious
difficulties in daily function of the lack of planning. Therefore, this paper seeks,
through the use of software Simcity, identify methodological tools of education placed
in the context of urban geography, thus highlighting the great need to consider the
study and planning of the use and occupation of land in a city. Regarding the
functionality itself, it is expected to contribute to an awareness already in urban
education, through contact with the various problems of a city, thus requiring the idea
of planning as a contribution to the quality of life in cities.
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INTRODUCAO

Inserido-se no contexto educacional, varios sdo os desafios atuais quando se trata se ensino
contextualizado a aprendizagem significativa. Diante disso, os grandes avancos tecnolégicos
imprimem uma nova realidade caracterizada por diversas formas metodolégicas que podem
contribuir para a insercdo do processo educativo no campo da tecnologia propriamente dita.
Serd mesmo possivel, através de tecnologias computacionais, criar novas formas de
aprendizagem significativa? Em se tratando da realidade brasileira, existem pontos reais que
podem ser melhor compreendidos através da tecnologia? E exatamente nesse raciocinio que
surge a grande necessidade de se buscar meios reais e funcionais (aplicaveis) que podem, se
acordo com cada realidade, estabelecer uma série de possibilidades diretamente ligadas ao
processo de ensino-aprendizagem inserido em préaticas contextualizadas, nao-lineares,
fundamentadas e, principalmente, comprometidas com a formacao de uma criticidade por parte
dos alunos e alunas envolvidos.

No tocante a area do conhecimento especifica, surge a Geografia enquanto uma ciéncia
abastecida de uma epistemologia bastante peculiar, dialogando com varias outras areas a
exemplo da Filosofia, Biologia, Histéria, Economia e da Politica. Nesse caso, 0 seu objeto de
estudo materializa-se na relagdo sociedade-natureza, percebendo-se, portanto, um amplo
universo composto de elementos humanos (socais) e naturais (natureza). Dentro da ciéncia
geografica, surge uma delimitagdo que comporta uma significativa importancia no contexto da
sociedade atual: a geografia urbana. Esta, por sua vez, trabalha com a relagdo sociedade-
natureza a partir da modificacdo do espaco em virtude das necessidades de evolu¢do humana,
surgindo assim um tipo de espac¢o geografico bastante peculiar: a cidade.

Dentro dessa perspectiva, a geografia urbana fornece inumeras possibilidades de
compreensao da realidade atual (e passada) através do entendimento da dindmica do espaco
urbano, este constantemente em mutacdo de acordo com o grau de desenvolvimento
tecnoldgico local. A partir dai, surge, de fato, um grande objetivo a ser alcancado tendo em
vista a relac@o entre geografia e ensino: estabelecer uma metodologia capaz de contribuir
significativamente para o estudo das questdes urbanas levando-se em conta o universo da
cidade.

Para isso, pensou-se na aplicacdo do software Simcity enquanto uma ferramenta capaz de
propiciar diversas situa¢des presentes no cotidiano de uma cidade, principalmente no tocante
ao uso e ocupacdo do solo urbano, destacando assim a grande importancia das a¢bes de
planejamento em uma cidade no sentido de propiciar qualidade de vida para seus moradores.
Espera-se, portanto, a criacdo de uma ferramenta metodolégica que possa transmitir
informacdes e conhecimentos contextualizados, e, a0 mesmo tempo, contribuir para a insercdo
do processo de ensino-aprendizagem no campo das tecnologias computacionais.

EDUCACAO E TECNOLOGIA: UMA NOVA REALIDADE

Quando se fala em tecnologia é logo feita uma associagdo com o0 grande conjunto de
mudancas que vem ocorrendo no mundo. Dessa forma, fica bastante clara a percep¢éo de que
0 avanco tecnoldgico € uma realidade irreversivel em diversas realidades mundiais. O que
antes ndo se fazia, ou demandava mais tempo, hoje se faz de forma bastante usual, muitas
vezes até passando despercebido pelas pessoas.

Seguindo esse raciocinio, surgem alguns questionamentos: O grande avanco tecnolégico
vivido atualmente é uma condicdo inata quando se fala em evolucdo humana? Toda essa
velocidade tecnoldgica é capaz de beneficiar as sociedades mundiais? E realmente necessario
que todas as pessoas sejam inseridas nesse processo tecnol6gico? Quais sdo as possiveis
desvantagens causadas por todo esse avanco? E exatamente a partir desses questionamentos
que surgem reais possibilidades no sentido de entender a nova realidade, sendo atual e
bastante dindmica.

A partir de agora, busca-se uma relacédo entre educacgédo e tecnologia, sendo necessaria uma
percepcdo bastante clara e imparcial dos verdadeiros aspectos presentes no processo de
ensino-aprendizagem. Dessa forma, ja existe uma realidade sendo formada no contexto

educacional, e o principal elemento que deve ser trabalhado é o real beneficio gerado no
principal alvo de todo esse processo: o aluno.

Caminhos de Geografia Uberlandia v.9,n. 28 Dez/2008 p. 97 -104  Péagina 106



Tecnologias computacionais e ensino de geografia:
aplicagdo do Simcity como ferramenta para estudo e
planejamento do uso e ocupacao do solo em uma cidade

José Hermano Almeida Pina
Pedro Carignato Basilio Leal

N&o se pode negar que a tecnologia existe e que ela ndo pode estar fora da
escola. As novas tecnologias séo recursos do nosso tempo que podem ser
empregados de forma inovadora na mediag&o. Esses recursos séo: televiséo,
computador, video, datashow, simulacdo, realidade virtual entre outros. Na
sociedade do conhecimento esse tipo de recurso € importante e exige do
sujeito capacidade de adaptacao e flexibilidade para extrair dela seus pontos
positivos (MATIAS, 2005, p. 242).

Dentro desse contexto, o papel do professor deve ser levado em consideracéo, avaliando-se,
portanto, as reais mudancas na aprendizagem mediada pelas novas tecnologias. Matias (2005)
afirma que, diante dessa nova realidade, o trabalho do professor sofre alguns impactos e
efeitos, além da prépria producéo do conhecimento aliada ao espaco e ao tempo.

Quando se fala em cognicdo, Moran (2001) explica que o com periodo técnico-cientifico-
informacional, as conquistas tecnolégicas da humanidade proporcionaram diversos ganhos
cognitivos aos individuos direta ou indiretamente envolvidos nesse processo. Como efeitos,
citam-se o grande aumento da producéo industrial, o surgimento de novas profissfes, além da
grande aceleracgéo no fluxo de informacdes.

Os recursos computacionais contribuiram para a concretizagdo dos fatos
citados. Mediar a partir das novas tecnologias visa mudar o ensino
presencial, buscando uma aprendizagem colaborativa. A base desta é a
producdo do conhecimento, através do procedimento de integracdo de
tecnologias, como por exemplo, a internet. O grande desafio da internet
enquanto ferramenta educacional, é saber Ihe dar com a informag&o on-line.
Para superar esse fato € necessério criar mecanismos para saber pesquisar,
selecionar, tratar e processar a informacao. O professor deve estar presente
para observar, acompanhar e analisar o percurso do aluno de modo a intervir
no nivel operatério do mesmo. SO assim essa informacgé&o on-line ird tornar-se
conhecimento produtivo para a sociedade. Sendo assim € pertinente e
urgente discutir a inser¢cdo das novas tecnologias na sociedade (MATIAS,
2005, p. 243).

Nesse momento da discussao, é necessario levar com conta a importancia do equilibrio entre a
atuacdo tradicional do professor, através da presenca meramente humana no processo
educacional, e a utilizagdo de novas tecnologias. Essa reflexdo se faz necessaria ja que a
educacdo sempre esteve pressionada por mudancas e renovagdes significativas,
principalmente no contexto metodolégico, “(...) e incorporou o discurso da utilizagdo da
informética em sala de aula, como se a simples utilizacdo dessa forma de mediagéo
pedagdgica garantisse ao sujeito a aquisigdo do conhecimento.” (MATIAS, 2005, p. 243).

Com isso, a informatica educativa enquanto uma nova tecnologia metodoldgica deve ser usada
como suporte ao educador, servindo assim como um instrumento adicional da sala de aula.
Dessa forma, o professor (educador) deve utilizar o computador como elemento a mais durante
0 processo de ensino-aprendizagem, ao passo que se pratique e vivencie situacdes reais
contextualizadas capazes de serem melhor entendidas através dessa nova metodologia, que
por sua vez é complementar.

Segundo Valente (1999), os recursos tecnologicos devem ser usados de acordo com as reais
necessidades dos educandos. O mesmo autor afirma que a mediacdo de tal metodologia deve
ser compativel com a proposta pedagdgica do professor e com o tipo de habilidade que se
pretende desenvolver nos alunos.

O bom professor deve adequar seu curso a realidade dos alunos.
Realidade tanto local (a comunidade, o espago de vivéncia e suas
caracteristica) - nunca se deve esquecer que 0s estudos do meio constituem
um dos mais importantes instrumentos da geografia escolar-, como também
psicogenética, existencial, social e econdmica. Se os educandos, séo
fascinados pelos computadores, pela imagem no lugar da escrita, por
jogos, entéo é interessante incorporar tudo isso na estratégia de ensino,
afinal, o professor também é um cidaddo que vive no mesmo mundo
pleno de mudancas do educando ele também deve estar a par e
participar das inovagdes tecnoldgicas, das alteragdes culturais. A
televisdo, a midia em geral e os computadores (isolados ou conectados a
redes) oferecem imensas possibilidades inovadoras ao professor. Cabe
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trabalhar com esses recursos de maneira critica, levando o aluno a usa-
los de forma ativa (e ndo meramente passiva). Mas ndo se pode
negligenciar a linguagem escrita, pois ela representa toda uma heranca
cultural da humanidade, nela se aprende de forma mais eficaz a pensar
e a conceber coisas novas (VESENTINI, 2003, p. 30, destague nosso).

Trabalhando-se com a idéia de inclusdo educacional aliada a resolucdo de problemas reais,
ressalta-se o uso dos softwares classificados como educacionais bastante utilizados no
processo de ensino-aprendizagem. Dentre eles, destacam-se o0s sistemas inteligentes,
tutoriais, simulagdo, exercicio e pratica, jogos diversos, linguagem de programacéo, bancos de
dados, processadores de textos, planilhas eletrbnicas, editores graficos e programas de
comunicacao. Nesse caso, Matias (2005) afirma que alguns softwares sdo mais genéricos, pois
podem ser usados em diversas situacdes como trabalho administrativo ou producédo de
softwares, e outros sdo mais especificos, a exemplo dos que possuem finalidade educacional
aliada a um contexto pedagadgico.

Dentre os tipos de softwares citados e de acordo a necessidade de se trabalhar com a
aprendizagem significativa aliada a resolu¢éo de problemas, destacam-se os seguintes:

e Simulacado: reproduzem modelos de fendbmenos diversos e reais. As simulagdes por
computador permitem ao aluno maior interatividade, principalmente quando este
interfere no evento simulado. Suas vantagens sdo bastante significativas: formulacéo e
comprovacdo e hipéteses, comparacdo de resultados, motivacdo, seguranca por ser
um ambiente virtual, entre outros;

e Jogos educativos: associam prazer, divertimento e aprendizagem. Esse tipo de recurso
proporciona um alto grau de interatividade, podendo facilitar o aprendizado de
conteldos mais dificeis. Os jogos educativos podem despertar a curiosidade do
usuario, atrair o interesse, motivar através de desafios, desenvolver espirito de
competicdo, construir habilidades relacionadas a determinado conteddo, entre outras
possibilidades.

Portanto, 0 uso de novas tecnologias na sala de aula pode oferecer diversas vantagens no
processo de ensino-aprendizagem, desde que haja um equilibrio entre o real papel do
professor e a(s) necessidade(s) do publico-alvo. As novas tecnologias inseridas no ambiente
educacional escolar séo discutidas por Lévy (1998, p. 6, destaque nosso):

[...] ampliam, exteriorizam e alteram muitas fungBes cognitivas humanas: a
memodria (bancos de dados, hipertextos, ficharios digitais numéricos de todas
as ordens), a imaginagcdo (simulacBes), a percepcdo (sensores digitais,
telepresencga, realidades virtuais), os raciocinios (inteligéncia artificial,
modelizacdo de fendmenos complexos). Tais tecnologias intelectuais
favorecem novas formas de acesso a informag¢do, como: navegacao
hipertextual, caca de informacgfes através de motores de procura, knowbots,
agentes de software, exploracdo contextual por mapas dinamicos de dados,
novos estilos de raciocinio e conhecimento, tais como a simulagdo, promovem
uma verdadeira industrializacdo da experiéncia de pensamento, que nao
pertence nem a deducdo logica, nem a inducao a partir da experiéncia.

Com isso, o principal desafio diante dessa realidade é saber enfrentar, e ao mesmo, tempo,
dialogar com todos esses novos elementos que exigem uma nova percepcdo de mundo,
perpassando o espago, a linguagem, a ética, a responsabilidade, os valores diversos do
conhecimento e a prética educacional. Torna-se necessaria, portanto, a constante observagéo
no intuito de incluir a tecnologia como um elemento facilitador da educagéo escolar, jamais
perdendo de vista a importancia de praticas como a leitura de livros, dindmicas de grupo,
dialogo entre professor e aluno e o contato com a realidade através de trabalhos de campo.

PLANEJAMENTO URBANO E GEOGRAFIA

Epistemologicamente, a Geografia pode ser vista como uma ciéncia abarcada de diversas
possibilidades de estudo e interpretacdo dos fendmenos advindos da relacdo sociedade-
natureza. Dentre as suas areas de estudo, esta a geografia urbana, responsavel pelo estudo dos
fendmenos urbanos ocorridos desde a antiguidade classica até os dias atuais (HALL, 1995).
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Em se tratando do conceito de urbano, deve-se levar em conta ndo s6 os aspectos da
paisagem propriamente dita, a exemplo da infra-estrutura urbana (industrias, avenidas, prédios,
centros comerciais, entre outros), como também o préprio modo de vida das pessoas, a partir
do momento em que habitos antigos (mais “rudimentares”) sao substituidos pela praticidade
cotidiana presente principalmente nas cidades, e em alguns casos também no campo.
Seguindo essa 6tica de pensamento, no caso especifico das cidades, muitos sdo os casos em
que o crescimento desordenado da infra-estrutura urbana impacta diretamente a vida cotidiana
das pessoas através dos servicos de transporte, comércio, custo de vida, violéncia, entre
outros.

Dessa forma, o principal elemento a ser prejudicado passa a ser a qualidade de vida da
populacdo, sendo esta um dos elementos da relagdo sociedade-natureza, objeto de estudo da
ciéncia geogréafica. Além do componente social (humano), destaca-se também a propria
natureza, que no caso das cidades, sofre diversos impactos negativos a exemplo da supressao
vegetal para construcéo civil, poluigdo do ar, contaminagao dos corpos d’agua, entre outros.

Surge, portanto, a nogao de sustentabilidade urbana, alicercada na 6tica do desenvolvimento
sustentavel, capaz de aliar expansdo urbana e qualidade de vida e ambiental para todos os
seus moradores. Diante disso, Pizzol (2006, p. 2, destaque nosso) esclarece que:

A urbanizacdo é a relacdo entre sociedade e espaco, “é¢ fungdo da
organizagdo especifica dos modos de produgdo, que coexistem
historicamente numa formagédo social concreta” (CASTELLS, 2000, p.111).
Assim, sociedade e espa¢o ndo podem ser vistos desvinculadamente,
pois a cada estagio do desenvolvimento da sociedade, correspondera um
estagio do desenvolvimento da producdo espacial (CARLOS, 1992). O
espaco urbano, deste modo, é estruturado, ndo é organizado ao acaso,
responde entdo a projecdo da sociedade que nele vive. Assim, as formas
espaciais serdo produzidas pela acdo humana e expressardo os interesses
da classe dominante ou de seus governantes, de determinado modo de
producdo, dentro de um modelo de desenvolvimento especifico, e da maior
ou menor participacao da populacé@o nas decisGes (SALDANHA, 1993).

Segundo Carlos (1992), foi a partir de 1960 que surgiu a preocupac¢do das questdes ambientais
no planejamento urbano. Nesse caso, 0 objetivo passou a ser a preservacdo ambiental, e, por
conseqléncia, a melhoria da qualidade de vida da populagéo das cidades. “Sendo assim, deve
haver sempre, a participagdo do cidaddo no destino que é dado aos recursos naturais a sua
volta, e sua conscientizagcdo que estes recursos fazem parte de sua existéncia e de seus
projetos de vida.” (P1ZZOL, 2006, p. 3).

Sendo assim, a nogéo de planejamento urbano esta diretamente ligada a qualidade de vida da
populacdo, e para isso, de acordo com Vargas e Ribeiro (2000), tornam-se necessarias as
seguintes medidas:

e Mapeamento das areas diversas contidas na cidade: indUstrias, comércio (localizado),
habitagdo, espacos livres de construgédo, areas verdes, corregos, entre outros;

e Zoneamento ecolégico-econdmico: ordenamento territorial em toda a &rea no municipio
(area urbana e rural) de forma a ndo impactar os recursos ambientais;

¢ Identificar os niveis de qualidade ambiental e de vida de acordo com o zoneamento
territorial;

e Totalizar os servicos de infra-estrutura urbana: saneamento basico, pavimentacéo,
espacos de lazer em cada setor zonal da cidade, além de transporte coletivos ligando
as areas centrais as areas mais distantes da cidade;

e Limitar a verticalizacao (se necessario) em algumas areas visando a manutengdo da
paisagem e do (micro)clima;

e Incentivar cada vez mais, todas as camadas sociais, a politica de sensibilizacao
ambiental.

Portanto, observa-se que a qualidade de vida para a populacdo de uma cidade esta
relacionada ao uso de espacos livres que proporcionem salde, equilibrio psicolégico,
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socializagdo, bem-estar, lazer e servicos basicos, dentro do urbano. Assim, Wilheim (2003)
afirma que para garantir qualidade de vida é necessario que haja condi¢des para recuperacéo
fisica (esportes, repouso, cuidados médicos, interrupcdo de atividades motoras desgastantes),
assim como condi¢cdes para a recuperacao intrapsiquica (recolhimento, siléncio). Nesse
sentido, considerando-se o conceito de qualidade de vida de Wilheim (2003) e de Vargas e
Ribeiro (2000), “(...) verificamos que o significado da qualidade de vida urbana tem atores,
interesses, percepcdes diversificadas, mas esta relacionada ao ambiente fisico, seja ele natural
ou construido.” (P1ZZOL, 2006, p. 6), dai a grande importancia do planejamento urbano através
do uso e ocupacao do solo.

APLICACAO DO SIMCITY COMO FERRAMENTA DE ENSINO
Elementos necessarios para o ensino

Sabe-se que a aglutinacdo de pessoas em cidades é um habito antigo da humanidade, porém
também se sabe que a partir do ano de 2007, segundo Anna Tibaijuka, diretora executiva do
Programa das Nacdes Unidas para Assentamentos Humanos (UN-Habitat), a maioria da
populagdo urbana mundial, pela primeira vez na histdria, ultrapassou a populagéo rural. Os
problemas que essa aglomeragdo acelerada provoca € a falta de servicos basicos. Jorge
Gavidia (2007), diretor regional do UM-Habitat para América Latina e Caribe, afirma que:

O mundo ja passou nesse momento a marca de 50% de pessoas que moram
na cidade. Na América Latina, 75% das pessoas moram em cidades. Os
problemas gerados sdo a falta de planejamento dessas cidades, que se
refletem em uma demanda néo satisfeita por servi¢cos bésicos: agua, esgotos e
lixo. No caso da América Latina, agora o problema central é a regularizacéo
das propriedades e o servico de estrutura das nossas cidades.

A estruturacdo da cidade atualmente € uma das prioridades que dirigentes da ONU véem para
a América Latina. Essa estruturacdo que pode ser concebida como planejamento urbano é a
preocupacdo das pessoas da cidade e seus governantes de angariarem uma melhor qualidade
de vida, utilizando as areas das cidades de forma inteligente e ordenada. Percebe-se que a
sociedade urbano-industrial também trouxe privilégios para a burguesia nascente e que até
hoje é sentida quando se fala em ordenamento territorial. Isso porque a cidade, ao se
desenvolver, necessita da utilizacdo do uso da terra e, em um continente que foi col6nia e
ainda sofre com a distribuicdo desigual de terra, sempre € necessario recorrer a terras de
latifundiarios que lucram e automaticamente condicionam o planejamento urbano, a medida

que vendem ou nédo suas terras.

Na compreenséo dessa realidade, a Teoria Construtivista vem como um auxilio, pois diferente
da Teoria Comportamental, trata o conhecimento de uma forma interacionista, na qual o sujeito
relaciona-se com 0 meio e vice-versa, surgindo assim a inteligéncia. Os fins educacionais do
Construtivismo pretendem estimular a autonomia intelectual e moral, sendo assim uma busca
na qual o individuo tenha independéncia para pensar e viver em sociedade.

A psicologia construtivista, por sua vez, trabalha as invariantes funcionais da inteligéncia, na
gual se observam uma estrutura e um funcionamento. A inteligéncia esta ligada a saber utilizar
0 pensamento formal que justamente estd dentro da estrutura e funcionamento das invariantes
funcionais da inteligéncia, ou seja, dentro de uma adaptag¢édo na qual o individuo assimila (cria
abstracdo) ao mesmo em tempo que o acomoda (cria esquemas conceituais). Além da
adaptacdo, existe a organizacdo do conhecimento; essa forma que Jean Piaget enxergou de
entender como se conhece, dentro da Teoria Construtivista, é vista como universal, quer dizer,
em qualquer sociedade o processo de aprendizagem se dara dentro das invariantes funcionais
da inteligéncia.

Para tanto, propde-se uma divisdo de niveis cognitivos (seqiiéncia universal e hierarquica),
abrangendo os seguintes niveis:

e Sensério motor (0 a 2 anos): € quando a habilidade do individuo esta voltada para
treinamento do sensério motor;

e Pré-operatorio (2 a 5 anos): é quando o individuo comecga a dar conta da linguagem,
conseguindo agrupar o pensamento, além de possuir habitos egocéntricos.
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e Operatorio concreto (5 a 11 anos): é quando ha grupamento, isto &, reversibilidade
(descentralizar; da causa se chega ao efeito e vice-versa). As imagens mentais
comegam a ser formadas.

e Operatorio formal-légico (maior de 11 anos): € quando se espera que o individuo
trabalhe o hipotético-dedutivo, ou seja, conseguir criar hipéteses, abstrair outras
realidades e pensar em outros mundos.

O método de ensino construtivista traz um curriculo contextualizado, interdisciplinar, transversal
e flexivel. O procedimento de ensino parte do concreto tendo como objetivo a experiéncia, as
relacdes e a construcdo de conceitos. Nao obstante, existem principios para que ambientes
construtivistas de aprendizado sejam criados, ou seja, acdo intencional (o aluno tem que ter a
acao), reflexdo sobre a acéo intencional, construgdo do conhecimento apds reflexdo, ensino
contextualizado (presente na vida do individuo), cooperacéo (coordenacéo de pontos de vistas)
e interdisciplinaridade (curriculo em redes).

Formas de aplicacdo do Simcity

Portanto, a idéia é que junto com os alunos, se possa construir um mapa conceitual do
conceito de planejamento urbano, voltando-se para uma participacdo ativa desses proprios
enquanto cidadaos, compreendendo assim 0s recursos que 0s cercam na cidade e como esses
sdo intrinsecos a sua vivéncia. Dessa forma, Pizzol (2006) confirma a grande importéncia a
participacdo do cidad&o no destino que é dado aos recursos ambientais.

Apb6s a discussdo do que seja planejamento urbano, partir-se-a para o software Simcity
propriamente dito, o qual caracteriza-se por ser um programa simulador que privilegia a
aprendizagem significativa aliada a resolucdo de problemas. O Simcity foi pensado por Jeff
Braun e Will Wright em 1987. Com 0 objetivo de criar cidades, o simulador reproduz modelos
de fendbmenos diversos e reais. A complexidade do meio urbano influenciou no nimero de
participantes do programa, onde é possivel encontrar profissionais das mais diversas areas.

A avaliagcdo através do Simcity podera contemplar aspectos quantitativos e qualitativos sendo
assim formativa. Para isso, as atividades dividem-se em trés partes:

e Diagnostico e construgdo dos conceitos:
e Aplicagéo da simulagéo;
e Avaliacéo e discusséo dos resultados.

Diagndstico e construcédo dos conceitos

Para aplicacdo dos exercicios com os alunos é necesséario que se faca um diagnostico
baseado no entendimento desses em relacdo ao planejamento urbano. Para o planejamento
urbano, segundo Vargas e Ribeiro (2000), sdo necesséarias medidas que ja foram listadas
anteriormente. Dentro dessas medidas, uma que se faz primordial para entender a
configuracdo da cidade é o zoneamento territorial urbano, isto é, a diferenciacdo e a
homogeneizacdo de areas que estdo ou podem estar contidas na cidade. O conceito de
planejamento urbano devera ser construido em conjunto com os alunos, a fim de que seja

comum a todos, tornando-se o propdsito de trabalho coerente.

Em principio, 0 que se busca é construir com eles mapas conceituais sobre qualquer conceito
gue os interessem, simplesmente pelo fato de treina-los na construgdo dos referidos mapas.
Logo em seguida, fazer com que 0s proprios criem 0s mapas conceituais sobre planejamento
urbano. E interessante que sejam formadas duplas para tal atividade.

Sao esperados muitos mapas diferentes, porém, o foco ser4 o zoneamento territorial urbano, e
0 mapa conceitual devera conter tal conceito subordinado, pois 0 mesmo € inerente huma
construcdo e organizagdo espacial de uma cidade. A concepc¢do do mapa conceitual servira de
base para que os alunos apliquem o zoneamento territorial urbano no simulador Simcity.

Aplicacdo da simulagéo

Com o mapa conceitual em maos, partir-se-a para a aplicagdo do mesmo no Simcity. O

simulador de construgdo de cidades é iniciado por seu executavel Simcity 3000. Na tela do
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jogo, existe a opgao iniciar nova cidade, e dentro dessa podem ser escolhidos 0 nome da
cidade, nome do prefeito, nivel, data de inicio e tamanho. Ap6s escolha o jogo, é carregado
e na janela editor de terrenos € possivel escolher as caracteristicas de sua nova cidade.
Nesse ponto, o interessante é gerar um terreno com caracteristicas proximas as da cidade
do aluno. Depois das caracteristicas, surgem os pardmetros (solo, agua e vegetacao) os
quais possibilitam optar por mais ou menos de cada parametro e logo em seguida
visualizar o terreno na opgao gerar terreno. Se a opgao feita for a desejavel, aperta-se
aceitar este terreno.

A partir desse ponto, os alunos deverdo fazer o zoneamento de uma area pré-estabelecida no
programa seguindo o mapa conceitual préprio, ou seja, a escolha das caracteristicas do terreno
e seus parametros serdo determinados a fim de que 0s mesmos sejam iguais e todos os
alunos partam de uma mesma configuracdo do sitio. As zonas que sao possiveis de serem
escolhidas no programa séo: residencial, industrial, comercial, aterro, porto e aeroporto. Ja as
zonas que a Lei complementar n° 245 de 30/11/2000 dispbe sdo: estrutural, servigos,
residencial, prote¢cdo do aeroporto, preservacdo total e parcial, industrial, especial de
revitalizacdo e central.

Tendo em vista que as zonas do jogo ndo sao compativeis com a da cidade de Uberlandia,
€ necessario adequar para a realidade do aluno. A area de preservagao faz parte do
zoneamento de muitas cidades, pois é fundamental na qualidade de vida e do meio
ambiente dos citadinos. Porém, essa falha na construgdo de um ambiente com qualidade
pode ser corrigida ao se trabalhar com a zona de aterro, gerando discussées quanto a
qualidade de vida da cidade.

Os alunos terdo uma gama imensa de recursos que o simulador oferece, porém o objetivo
através do zoneamento territorial urbano se da pelo fato de ser um dos primeiros passos para a
organizacgdo espacial da cidade. Existird orientacdo para o0 manuseio do programa, porém o0s
alunos estardo aptos a fazer o zoneamento urbano da area em questao; isso porque estardo
embasados com discussdes anteriores além do préprio mapa conceitual.

Avaliacéo e discusséo dos resultados

Matias (2005) diz que um software de simulagdo pode reproduzir modelos de fendmenos
diversos e reais, e a simulagdo por computador é dindmica, pois permite grande interferéncia
do aluno na simulacdo. Além do mais, traz uma gama de principios necessarios a um ambiente
de ensino e aprendizagem significativa, isto €, agdo intencional (o0 aluno tem que ter a acgao),
reflexdo sobre a acgdo intencional, construgdo do conhecimento apés a reflexdo, ensino
contextualizado (presente na vida do individuo), cooperacgéo (coordenacéo de pontos de vistas)
e a interdisciplinaridade (curriculo em redes).

Durante o processo de discussdo e avaliagdo, busca-se a avaliagdo construtivista que
consequentemente avaliard as competéncias cognitivas, isto é, a capacidade de observar,
descrever, comparar, classificar, etc. A idéia é fazer uma avaliagdo coletiva dos
zoneamentos que foram feitos e compara-los com a realidade da cidade. Além disso,
discutir os porqués de cada zoneamento e a fungdo dos mesmos no planejamento territorial
urbano das cidades.

RESULTADOS PRATICOS
Sondagem conceitual

Na préatica, foram escolhidos dez alunos (cinco alunos e cinco alunas) do primeiro ano do
ensino médio da escola Juvenilia Ferreira dos Santos (JFS), sendo cada aluno(a) de uma sala
diferente. A escolha foi feita de forma aleatéria, visando-se trabalhar com uma maior
diversidade conceitual por parte dos préoprios alunos; foram formadas cinco duplas para a
sondagem conceitual. A partir dai, foi feito um primeiro contato no sentido de identificar os
principais conceitos ja presentes em cada um, surgindo assim 0S mapas conceituais
apresentados nas figuras em anexo’:

2 0s mapas conceituais foram feitos de acordo com a nogéo de cada aluno(a) a respeito do planejamento
urbano aplicado a dindmica de uma cidade.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Dessa forma, através da sondagem conceitual foi possivel identificar, analisando os conceitos
dispostos nos respectivos mapas, os diversos entendimentos dos(as) alunos(as) envolvidos na
atividade. A real nocédo do que vem a ser planejamento urbano torna possivel a delimitacédo de
aspectos especificos que podem auxiliar no direcionamento quanto ao uso do Simcity.
Conceitos como organizagdo e projecdo (Figura 5) sdo essenciais para assimilagdo funcional
do planejamento urbano em uma cidade; a qualidade de vida (Figura 1) como foco principal
contribui para uma percep¢do mais ampla do que pode ser uma cidade adequada para seus
moradores.

A nocdo dos servicos presentes numa cidade como comércio e industria (Figura 2) facilita
significativamente para a funcdo de zoneamento territorial presente no Simcity, e a questédo da
acessibilidade (Figura 4) surge como um componente interno (localizado) de suma importancia
para as agles de planejamento urbano. Além disso, 0 saneamento basico e a seguranca
(Figura 3) também se inserem na pauta das politicas publicas que priorizam a qualidade de
vida da populacéo na cidade.

Dessa forma, o principal objetivo dessa analise é fazer uma espécie de mapeamento conceitual
do publico a ser trabalhado (nesse caso, alunos e alunas da referida escola) através do
Simcity, para que assim os principais aspectos da temética abordada (planejamento urbano)
sejam direcionados de forma adequada.
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Figura 1: Mapa Conceitual 1
Elaboragédo: Autores, 2008
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Elaboracéo: Autores, 2008
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