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RESUMO

O uso das tecnologias computacionais pela Cartografia tem
possibilitado a combinacdo de mapas com outras midias,
tornando-os mais dindmicos e interativos. Este artigo tem como
objetivo discutir os principios da Cartografia Multimidia,
buscando abordar os niveis de interatividade possiveis em
projetos de multimidia cartografica. Dessa forma, nossas
discussdes tém como eixos centrais os referenciais tedricos
relacionados a Cartografia Escolar, a Cartografia Multimidia e as
novas tecnologias da informagdo (TICs). A primeira parte do
texto busca introduzir alguns conceitos que sdo fundamentais
para a compreensao da Cartografia Multimidia, como
multimidia e interatividade, dentre outros a ela inerentes, com
que temos nos deparado na literatura que versa sobre esse tema.
Buscamos, na segunda parte, discutir alguns aspectos do projeto
cartografico “IBGE — 7 A 12”7, com vistas a discutir os niveis de
interatividade permitida pelos recursos de multimidia
cartografica disponiveis. A utilizacdo de novas linguagens, a
exemplo da Cartografia Multimidia, para mediar a producao de
conhecimentos sobre a dinamicidade do mundo em que vivemos
se apresenta como novos caminhos para reflexdo, analise e
aplicacOes mais propositiva as reais necessidades da educacio
geografica
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ABSTRACT — MULTIMEDIA CARTOGRAPHY: THE POSSIBILITY FOR
THE PRODUCTION OF NEW GEOGRAPHICAL KNOWLEDGE, Using
computer Technologies has provided Cartography to match map
combination with other media so that they can be made more
dynamic and interactive. This paper aims at studying the
principles of Multimedia Cartography in order to discuss the
possible levels of interactivity presented in it. This way, our
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discussion has the theoretical referential related to School
Cartography, Multimedia Cartography and new communication
and information technologies as central axes. The first part
introduces some concepts that are the foundations for
understanding Multimedia Cartography as multimedia and
interactivity among others, based on the literature on the theme.
In the second part we discuss some aspects of cartographic
project “IBGE — 7 A 127, in order to discuss on the levels of
interactivity allowed by the available cartographic multimedia
resources. Using new languages, as for example the one of
Multimedia Cartography for mediating knowledge production on
the world dynamics is a new way to reflect and analyze the

appliance of the real needs of the geographic education.

1. Introducao

A ampliacido e modernizacdo de técnicas cartograficas, associadas ao
desenvolvimento técnico-cientifico das tultimas décadas, tém beneficiado o
incremento e o uso de novos instrumentos para mapeamento da superficie
terrestre. Novas tecnologias de Sensoriamento Remoto e de Geoprocessamento
tém favorecido melhorias significativas tanto para aquisicao de imagens, quanto
para a construcao, o armazenamento, a publicacao e acesso as representacoes
cartograficas diversas.

Em conseqiiéncia desse desenvolvimento da ciéncia cartografica os custos de
elaboracdo e distribuicao de representacoes cartograficas, principalmente nos
meios eletronicos e em websites, tém sido reduzidos, favorecendo inclusive a
distribuicao das mesmas de forma gratuita. Isso tem proporcionado o aumento
expressivo do numero de usuarios que buscam auxilio em meio digitais como
alternativas aos mapas impressos (CARTWRIGHT, 1999).

A combinacao de mapas com outras midias, como textos, graficos, sons, videos
e animacoes, tem favorecido a representacdo mais fidedigna dos diferentes
fenomenos socioespaciais (PETERSON, 1999). Em conformidade com Ramos
(2005, p. 15) “Novos mapas, impossiveis de serem concebidos em papel, com
recursos como animacao, interatividade, hipertextualidade, multimidia, é uma
realidade e estao cada vez mais presentes no cotidiano”.

O uso de recursos de multimidia tem favorecido o “didlogo” entre o leitor e o
mapa. Esses recursos podem ser integrados a Cartografia a fim de facilitar a

animacao e a interatividade entre o leitor e o mapa (RAMOS, 2005). Sites como o
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Google Maps, Google Earth, IBGE, dentre outros, sao exemplos de projetos
cartograficos gratuitos, que permitem ao usuario nao somente visualizar o espaco
em diferentes escalas e perspectivas, como também, em alguns casos, acrescentar
conteddos que se somam a base de dados existente e, interligada a outros
elementos de multimidia podem permitir uma “viagem pelo mundo”.

Essas novas formas de representacdo e comunicacdo da informacao espacial
vém se tornando conhecidas como Cartografia Multimidia. Assim, buscamos,
neste texto, refletir sobre as seguintes indagacOes: quais os principios da
Cartografia Multimidia? Quais os niveis de interatividade que os projetos de
Cartografia Multimidia podem proporcionar aos seus interagentes?

Entendemos, pois, que a Cartografia Multimidia se caracteriza como uma nova
linguagem de comunicacdo, diferente na maneira como o interagente cria e
manuseia as representacoes cartograficas suportadas pelos meios digitais.

A questao da interatividade se constitui como linha condutora desse texto, na
medida em que consideramos que o conhecimento se constr6i de modo
colaborativo, baseado em uma participacdo propositiva do aluno, e nao sob a
forma de recepcao passiva de informacGes sobre um tema ou um conceito
estudado.

Almejamos contribuir para o alargamento da compreensdao do conceito de
Cartografia Multimidia, bem como de outros a ela relacionados, como multimidia
e interatividade, que serao abordados na primeira parte do texto. Na segunda
parte discutimos alguns aspectos do projeto cartografico multimidia IBGE 7 a 12,
utilizando critérios para a classificacao dos niveis de interatividade permitidos
pelo mesmo.

Nossas preocupacoes ultrapassam a busca pela simples discussao dos
principios, leis e generalizacoes da Cartografia Multimidia, mas estende-se para o
estudo do potencial dessa nova linguagem para a compreensao da dinamicidade

do mundo em que vivemos.

2, Consideracoes teorico-conceituais

A insercao da informatica na Cartografia tem permitido a interacao de
diferentes recursos de multimidia, a partir do uso de recursos de animacao e
hipertextualidade, que permitem diversas formas e graus de interatividade pelo

leitor. Mas, o que é multimidia?
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O termo multimidia tem sido usado com muita frequéncia, e apresenta diversas
conceituacoes de acordo com o contexto em que é aplicado. A palavra “multi”
(varios) e “midia” (suporte e linguagem) significa, a priori, aquilo que emprega
uma variedade de suportes ou veiculos de comunicacdo para transmitir uma
mensagem, mas também para recriar o seu contetado.

Cartwright (1999) afirma que ainda nao ha consenso sobre o significado do
termo “multimidia”, mas o seu desenvolvimento ocorreu a partir da década de
1970, no contexto das inovacoes tecnologicas. Peterson (1999, p. 127) entende que
“multimidia sao as varias combinacoes de textos, graficos, animacao, som, e video
para os propositos de melhorar a comunicagdo”, isto é, a integracao de diversas
formas de tecnologia para veicular informacao.

O termo multimidia foi incorporado a Cartografia, a partir de meados da década
de 1980, e apresenta-se como suporte para a combinacao de mapas com outras
midias (textos, figuras, videos, sons), visando a representacao mais real do mundo.
As diversas midias podem “criar diferentes formas de expressao”, por isso “um
‘mapa multimidia’ pode ser construido em varias camadas, cada uma delas
direcionadas as diferentes necessidades dos usuarios” (PETERSON, 1999, p. 131).
Os programas de computador com recursos de multimidia tém sido usados para a
criacdo de “mapas diferentes”, o que vai além da tecnologia, porém pode
possibilitar outras formas para apresentar e interagir com a informacao geografica.
Dessa forma, os recursos de multimidia tendem a facilitar a elaboracao de mapas
mais interativos, no sentido de transcender o carater estatico e sequencial/linear
dos mapas impressos (CARTWRIGHT, PETERSON, 1999).

Em conformidade com Ramos (2005) as mesmas regras basicas devem ser
consideradas para construcao de representacoes graficas dos fenomenos
socioespaciais, a despeito do meio de distribuicao ser impresso ou projetos de
multimidia. Um mapa multimidia ou em papel deve ser construido considerando-
se 0os mesmos conceitos relacionados a Cartografia de base.

No entanto, a alteracdo esta na multimidia, que se constitui numa nova forma
de apresentacao e expressao visual e auditiva, ou seja, uma nova linguagem que
tem sua propria gramatica e suas regras especificas para a comunicacao da
informacao (CARTWRIGHT; PETERSON, 1999). A multimidia se apresenta como
um potencial para a integracao de multiplas midias, com composicao de ligacoes,

que quando integrados a projetos cartograficos em computador, podem modificar
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o carater estdtico e linear da pagina impressa, além de proporcionar outras
compreensoes sobre o tema mapeado.

No entanto, um projeto de Cartografia Multimidia pode também ser interativo
ou nao interativo. Todavia, o que é interatividade?

A palavra interatividade é derivada do vocabulo inglés interactivy, e comecou a
ser usada por pesquisadores da area de informatica a partir da década de 1960
para assinalar uma nova qualidade da computacdo. O termo foi criado para
enfatizar uma mudanca qualitativa na relacao do usuario com o computador, na
medida em que foram incorporados dispositivos de entrada e saida de dados nos
sistemas computacionais, que permitiram a interacdo homem-maquina
(FRAGOSO, 2001).

No entanto, apesar desse termo estar associado as tecnologias digitais, nao se
limita a elas, uma vez que “interatividade é um conceito de comunicacao e nao de
informatica. Pode ser empregado para significar a comunicacao entre
interlocutores humanos, entre humanos e maquinas e entre usuéario e servico”
(SILVA, 2001, p. 05).

Essa idéia é reforcada por Lévy (2000, p. 79) que apresenta posicionamento
semelhante quando considera que “o termo interatividade em geral ressalta a
participacao ativa do beneficidario de uma transacdo de informacdo”, nao se
limitando, portanto, as tecnologias digitais.

Mas a possibilidade de interatividade muda de acordo com o dispositivo de
comunicacao, favorecendo uma melhor compreensao desse conceito e suas
aplicacoes em diferentes meios. Assim, a Cartografia Multimidia se apresenta
como uma nova possibilidade de comunicacao da informacao espacial, na medida
em que pode integrar multiplas midias suportadas por computador, e permitir
diferentes graus de interatividade com o espaco representado.

Como podemos classificar os projetos multimidia como interativos ou nao
interativos? Quais os tipos de interatividade podem ser permitidos pelos projetos
de multimidia? Quais os graus de interatividade que os projetos de Cartografia
Multimidia podem proporcionar aos seus interagentes?

Para responder a essas questoes, elaboramos o quadro a seguir, em que estao
definidas duas categorias para classificar os niveis de interatividade permitidos

por projetos de Cartografia Multimidia.
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Quad. 1. Modalidades interativas e niveis de interatividade

Categoria Niveis de Caracteristicas gerais Caracteristicas especificas em
interativida projetos de Cartografia
de Multimidia
A interatividade  estd | - Projetos cartograficos multimidia,
limitada a opcao de escolha | suportados por meio digital (midia
para parar, avancar ou | discreta ou via rede), constituindo-se
retroceder, seguindo uma | numa simples versao digital dos atlas em
Nivel o1 ordem de movimentacdo | papel. Os mapas e/ou outros dados a
linear pelo conteido, a | eles subjacentes sdo organizados
partir de uma estrutura | obedecendo a uma estrutura
hierarquica e | hierarquica, e a movimentacdo pelos
predeterminada. mesmos acontece de modo linear,
conforme predeterminado pelo
Interativida desenvolvedor do projeto de multimidia
dede cartografica.
selecdo

- Projetos cartograficos multimidia
Permite romper com a | suportados por meio digital (midia
linearidade da | discreta ou via rede), constituindo-se
Nivel 02 movimentagao pelo | numa versdo eletronica semelhante a
contetdo, possibilitando ao | dos atlas em papel. No entanto, apesar
interagente a  escolha | de os mapas serem organizados
daquilo que se deseja | obedecendo a uma estrutura
acessar de modo ndo | hierdrquica, é permita a consulta aos
linear. mesmos e/ou outros dados a eles
relacionados de modo ndo linear, de

acordo com o interesse do interagente.
Permite a recombinagdo do | - Projetos cartograficos multimidia
conteido, a partir da | suportados por meio digital (midia
Nivel o1 capacidade de criacdo e da | discreta ou via rede) em que os dados
Interativida necessidade do interagente. | sdo organizados nio obedecendo a uma
de de Neste caso, é oferecida a | estrutura hierdarquica e linear. Além
recriacdo possibilidade de simulacdo | disso, o interagente também pode fazer
de modificacoes do | diferentes combinacgbes, por meio de
conteido, por meio da | simulagGes, a partir do manuseio de
manipulacio de | informacbes geograficas disponiveis em
informacoes preexistentes. | banco(s) de dado(s) fixo(s), que
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compode(m) o projeto.

Nivel 02 Permite acrescentar ou | - Projetos cartograficos de multimidia
modificar o conteddo, | suportados por meio digital (midia
possibilitando ao | discreta ou via rede) que permitem a
interagente a co-autoria, a | combinacao de informacgdes a partir de
partir do acréscimo de | ferramentas diferentes, possibilitando a
informacoes, recompondo a | partir do uso de outras especificas do
mensagem segundo suas | projeto, criar novos mapas distintos.

necessidades.

Fonte: Organizado por MOREIRA, S. A. G. ,2009.
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A partir desse quadro, analisamos alguns itens do projeto IBGE 7 a 12,
disponivel para consulta no endereco eletrénico
<http://www.ibge.gov.br/7a12/default.php>, com a finalidade de discutir os
niveis de interatividade que este projeto permite aos seus interagentes.

Trata de um projeto de web site voltado a criancas com idade de 7 a 12
anos, que e utiliza como suporte um banco de dados fixo onde todo o seu
conteido esta armazenado num mesmo ambiente, e as informacOes sao
gerenciadas e atualizadas por uma equipe técnica do IBGE.

Esse projeto nao permite aos interagentes fazer qualquer alteracao no
contetdo, como, por exemplo, incluir, alterar ou excluir nenhuma informacao.
O interagente pode fazer apenas sugestoes via e-mail para a equipe técnica
responsavel pelo projeto.

A pagina principal do projeto IBGE 7 a 12 esta organizada em trés partes,
como demonstra a Fig. 1, a seguir, que denominamos de: 1) Barra
horizontal superior contendo seis hiperlinks para acesso a moédulos
tematicos: a) Vamos conhecer o Brasil; b) Sobre o IBGE; ¢) Vocé sabia?; d)
Mapas!; e) Especiais!; f) Brincadeiras. 2) Barra horizontal central: com
trés hiperlinks para acesso a médulos tematicos: a) E dia; b) Vocé sabe o que é
a Geodésia; c¢) IBGE publica Manga. 3) Barra horizontal inferior
subdividida em hiperlinks para acesso a modulos tematicos de carater
informativo e de relacionamento com a equipe desenvolvedora do projeto: a)
Mapa do site; b) Fale conosco; c) Novidades do site; d) Proximas datas; e)

Curiosidades da semana.
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2 IBGE 7 a 12 - Windows Internet Explorer
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3 #u v ®i0% -

:4 Iniciar [ Zen o [ 2 meE i nsttuta [SBGETat2 = oA [ = | 1 &5 BR et

Fig. 1. Pagina pr1nc1pal do IBGE 7a 12.

Nesse texto, por questdo de espago para escrita, limitamo-nos em discutir
apenas alguns médulos teméaticos da primeira parte do projeto, disponiveis na
barra horizontal superior.

O modulo tematico “vamos conhecer o Brasil” nao disponibiliza nenhum
conteido para consulta. Este modulo tematico permite ao interagente
navegar, de modo nao linear, por dois subniveis: “Nosso Territério” e “Nosso
Povo”. Em ambos é possivel interagir e obter informacoes, por meio de links
disponiveis sobre os aspectos gerais relacionados a esses dois temas.

O moédulo tematico “Sobre o IBGE”, assim como no anterior, permite ao
interagente acessar outras sec¢oes, de modo nao linear, dentre elas: a) como
funciona o IBGE; b) O que é Geografia; ¢) O que é estatistica; d) O que é
senso; e) Nossas pesquisas; f) Nossos produtos; g) Perto de vocé. A escolha
pode ser realizada de acordo com o interesse do interagente.

No entanto, cada uma dessas sessoes € composta por textos curtos, de
cunho informativo, sendo que alguns permitem a consulta do significado de
algumas palavras do dicionario disponivel no banco de dados do projeto.
Esses modulos tematicos sao subdivididos em se¢oes e, alguns, em subsegoes,
com diferentes abordagens. Os hiperlinks disponiveis nessa pagina principal

permitem que o interagente escolha o caminho a seguir, ou seja, qual tema ou
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aplicativo deseja acessar, a partir da estrutura disposta pelo projeto. Numa
estrutura hierarquica, o interagente escolhe, primeiramente o modulo
tematico, posteriormente a secao, depois a subsecao (se houver) que deseja
consultar.

de

diferentes, sendo que alguns permitem que as informacoes sejam consultadas

Cada modulo teméatico apresenta caracteristicas interatividade

de modo ndo linear, outros nao. A Fig. 2, a seguir, ilustra a organizacao do

Mapa do Site e seus temas

ProcuRe Aou: NN €

MA®A 1O
SITE

MATA D SITE FALE COM A GEMTE

Vocé Sabia?

i Mosso Tervitdrio l_ como funciona o IBGE Curiosidades
\_E_ 0 Brasil no Mundo _] O que & Geografia? _J Datas Comemorativas
\.._[_ B _] 0 que & Estatistica? -J Vocabulirio
\i Fauna e Flora _] O que & Censo? _J VR 1_
\_L Recursos Minerais J Nossas Pesquisas _J Mundo _]
\[_ Divisao Territorial _] | Hainot Pradatos _] Brasil _]
\___[_ Ecossistemas _] Brasil em Jogo _J Unidades da Federacio _]
[ HottoPove l_ Conhecendo o Brasil ju Eeprreer ]
\_L Caracteristicas da populacio J 0 que esta acontecendo com a q T J
= nossa Terra
\[_ Educacao _]
- Y Atas geocgrifico escolar - 42 edigS::J

\___[_ Familias & domicilios _]

= = Atas geogrifico escolar multimidi;_]
\i Migracio e deslocamento _]

I, 1> ad
\_L Nupcialidade e fecundidade J = o -J

\[_ Trabalhe e rendimento _] :

Fauna ameacada de extingao _J

iz

Perto de Yocé -J

Fig. 2. “Mapa do Site”.

A secao “Nossos produtos” é composta por subsecoes com uma breve
apresentacdo de produtos voltados para o publico infantil, como CD-ROM de
jogos, livros e atlas, disponiveis para comercializacao no IBGE. Inclusive, cada

subsecao dispoe de hiperlink que encaminha o interagente para a loja virtual,
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que disponibiliza muitos outros produtos cartograficos e de informacoes
estatisticas, que atende ao interesse de diversos setores, como informacoes
censitarias sobre populacdo, educacdo, agropecudria, industria, comércio,
dentre outros.

O moédulo tematico “Vocé sabia?” é composto por trés sessoes que podem
ser consultadas de modo nao linear: a) Curiosidades; b) Datas

comemorativas; ¢) Vocabulario, conforme demonstra Fig. 3, a seguir.

VocE
CABIAP

CURIDSIDADES

@ MATA DO SITE | FALE COM A GENTE

Para ficar mais esperto, vocé pode conferir nossos arquivos!
Curiosidades: Toda semana, o IBGE 7 a 12 publica informacdes
interessantes sobre o Brasil, o povo brasileiro e o IBGE. Clicando aqui,
DATAS COMEMORATIVAS vOCE tem acesso a todas as curiosidades que ja foram publicadas até
agora.

Datas Comemorativas: Hoje € dia de qué? Qual a data comemorativa
mais proxima? N&o figue perdido no tempo, consulte nosso calendario!
Vocabulario: As explicac@ies para as palavras utilizadas no site também
podem ser lidas aqui, reunidas em ordem alfabética para vocé!

VoCABULARID

Fig. 3. Mo6dulo tematico “Vocé Sabia?”

A secao “Curiosidades” é composta por subsecoes que permitem ao
interagente acessar diversos textos informativos sobre temas gerais
disponiveis no banco de dados do projeto, de acordo com o seu interesse. A
sessao “Vocabulario” nao dispoe de nenhuma palavra para consulta.

A secdo “Datas comemorativas” disponibiliza um calendario anual, porém a
partir do més atual até dezembro. Ou seja, se estamos no més de abril,
podemos visualizar os meses a partir deste até dezembro, sendo que os meses
anteriores nao podem ser visualizados. Além disso, apresenta um calendario
de datas comemorativas referentes ao més em que estamos, com subsecoOes
em que cada data pode ser consultada de modo nao linear, contendo pequenos
textos informativos sobre a mesma.

O modulo tematico “Mapas” é composto por trés secoes que podem ser
consultadas de modo ndao linear: a) Mundo; b) Brasil; ¢) Unidades da

Federacao, conforme demonstra Fig. 4.
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A secdo “Mundo” é composta por trés subsecoes: a) Planisfério — Divisao
Politica; b) Divisao dos continentes e paises mais extensos; ¢) América do Sul
— Divisao politica. O interagente por escolher qualquer uma dessas subsecoes
e gerar um mapa, que pode ser impresso ou salvo em arquivo compactado
(Z1P).

PROCURE Aoui: INEEEEG— €T T

MAPAS

Munrvo

FALE COM A GENTE

0Os mapas que vocé precisa estdo aqui!
Para visualizar, imprimir, colar em sua
pesquisa, enfeitar seu cadermo...

BrAsiL Invente!
- Mundo: O Brasil e 0s outros paises da
UnivAvES DA FEDERAGAO Ameérica e do mundo;

- Brasil: As caracteristicas fisicas e
divisdes politicas do nosso territdrio;
- Unidades da Federacao: Todos os
26 estados e mais o Distrito Federal.

Fig. 4. Mo6dulo tematico “Mapas”.

A Secao “Brasil” é composta por sete subsecOes: a) Grandes regioes; b)
Regiao Norte; c) Regiao Nordeste; d) Regiao Sudeste; e)Regiao Sul; f) Regiao
Centro-Oeste e g) Fusos horarios. O interagente por escolher qualquer uma
dessas subsecOes e gerar um mapa, que pode ser impresso ou salvo em
arquivo compactado (ZIP).

A secao “Unidades da Federacao” é composta por 27 subseg¢des, com 0s
mapas de cada um dos estados brasileiros e do distrito federal. Os mapas
disponiveis em todas as subsecOes constituem-se numa versao eletronica
semelhante a dos atlas em papel. Apesar de serem organizados obedecendo a
uma estrutura hierdrquica, é permita a consulta aos mesmos de modo ndo

linear, de acordo com o interesse do interagente.
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No entanto, somente é possivel que se faca a escolha do zoom que permite

alteracao na escala, mas nao a mudanca de perspectiva, ou marcar um ponto

no mapa, dentre outras possibilidades de interatividade.
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Fig. 5. Subsecao “Grandes regioes”.
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O modulo tematico “Especiais” é composto por sete secoes que podem ser

consultadas de modo nao linear, conforme demonstra Fig. 6, sendo elas: a)
Vocé sabe o que é Geodésia; b) Censo agropecuério e contagem populacional;

c¢) Objetivos de desenvolvimento do milénio; d) Mudancas climaticas; e) Atlas

geografico; f) Os estados brasileiros; g) Brasil 500 anos.

128



Brazilian Geographical Journal: Geosciences and Humanities research medium 1 (2010) 1-20

ESPECIAIS]

Produtos do IBGE que vdo deixar sua internet mais divertida!
Cligue nos links abaixo e confira as informacdes que estdo a sua disposicdo,
em diferentes recursos multimidia!

VOCE SABE O QUE

EOQ

p &8 CENSO AGROPECUARID E
% _CQH

Objetivos de Desenvolvimento
(&) do Milénio

Objetivos de Desenvolvimento do Milénio -

conheca as idéias para que a gente possa
viver num mundo melhor

Acompanhe o Paulinho e a Vovo Marta
para aprender sobre as mudancas
climaticas e descubra o que fazer no seu
dia-a-dia para ajudar nosso planeta!

sobre geografia e cartografia, e consulta

1 mapas do Brasil e do mundo de uma
A RA S forma facil e atraente.

geogrificoe

ﬁ Aqui vocé encontra ilustracdes animadas
v

A histdria do nosso territorio, para vocé
‘entender a impaortancia da mistura dos

' povos na formacio da identidade do
'nosso pais. ' -

Fig. 6. M6dulo tematico “Especiais”.

A secdo “Voce sabe o que é Geodésia?”, quando selecionada, direciona o
interagente a uma pagina de apresentacao, cujo movimento deve ser feito a
partir de uma seta localizada na parte inferior, conforme demonstra a Fig. 7.

Ao movimentar linearmente pela secao, pode-se facilitar a compreensao do
conceito de Geodésia por meio dos textos, de desenhos e de esquemas de
animacao.

A secdo “Senso Agropecuario e Contagem Populacional”, quando

selecionada, direciona o interagente a uma pagina com uma breve
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apresentacdo sobre o que é senso agropecuario. A movimentacao pelo
contetido deve ser feita a partir de uma seta localizada na parte inferior,
conforme demonstra a Fig. 8.

Nessa pagina, sao apresentadas quatro subsecoes, em que o interagente
pode selecionar jogos, como caca-palavras, escolha de roupas e acessorios

para uso do recenseador e dicas da vovo.

Tail Boa pergunta.
Afinal, o que é
geodésia?

Geodésia...

que nome

curioso, néio é ..£ a ciéncia que estuda a
forma do planeta Terra e suas

complexas caracteristicas.

mesmal?

Fig. 7. Sessao “Vocé sabe o que é Geodésia?”

PVIRTA-SE COM AS ATIVIDADES GUE
O IBSE T A 12 PREPARCU

Fig. 8. Sessao “Censo agropecuério e contagem populacional”.
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As secOoes desse modo tematico “Especiais”, via de regra, apresentam
contetdos tematicos cuja interatividade esta limitada a opc¢ao de escolha para
parar, avancar ou retroceder, seguindo uma ordem de movimentagao linear
pelo conteudo, a partir de uma estrutura hierarquica, conforme foi
predeterminado pelo programador do projeto de multimidia. A partir de nossa
compreensao, pode-se afirmar que se trata de uma interatividade de selecdo
de nivel o1 ou, em alguns casos, de nivel 02.

Ressalta-se que a secao “Atlas geografico escolar” apresenta o projeto
cartografico multimidia do atlas escolar do IBGE, constituindo-se numa
versao eletronica semelhante a do atlas em papel impresso. No entanto,
apesar do projeto cartografico ter sido organizado obedecendo a uma
estrutura hierarquica, é permita a consulta aos mapas e/ou outros dados a eles
relacionados de modo nao linear, de acordo com o interesse do interagente.

Cada subsecao do “Atlas geografico escolar” apresenta caracteristicas de
interatividade diferentes, sendo que algumas permitem que as informacoes
sejam consultadas de modo ndao linear, outras nao. No entanto, ao
movimentar linearmente pela subse¢ao, pode-se facilitar a compreensao de
alguns conceitos, por meio dos textos, de desenhos e de esquemas de
animacao.

O modulo temético “Brincadeiras” dispoe de quatro secoes para consulta,
de acordo com o interesse do interagente, conforme demonstra a Fig. 9. A
sessdo “quebra-cabeca — mapas” dispoe de quatro subsecOes de quebra-
cabeca, com mapas do Brasil, América do Sul e do mundo, que podem ser

selecionados de acordo com o interesse do interagente.
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BRINCADEIRAS!

Quebra-cabecas com diversos niveis de dificuldade - diversdo para todas as idades!

Aprendendo Geografia!
Trés mapas para vocé montar: Mundo,
América do Sul e Brasil!

O gue sera que a turma do Paulinho anda
' aprontando? Junte as pecas e descubra
| wocé mesmaol

Jlolsja) o/e) eure
m/ejm o/ 12Xt

Fig. 9. M6dulo tematico “Brincadeiras”

A secdo “quebra-cabeca” dispde de trés subsecdes, com quebra-cabeca de
niveis facil, médio e dificil, que também podem ser acessados de acordo com o
interesse do interagente.

A secao “jogo da memoria” apresenta, inicialmente, um jogo de memoria
sobre animais da fauna brasileira que estdo em extin¢cao. Ap6s montar os
pares de animais de forma correta, pode-se acessar o jogo seguinte, com maior
nivel de dificuldade, e assim sucessivamente.

Uma outra secao é dedicada a ensinar como montar uma miniatura do

globo terrestre, a partir do uso de materiais simples.

3. Consideracoes finais

Os resultados parciais indicam que a Cartografia Multimidia pode
potencializar a construcdo de conhecimentos geograficos significativos.
Podemos afirmar, a priori, que os projetos cartograficos em multimidia a
exemplo desse desenvolvido pelo IBGE, permitem que a as representacoes
cartograficas deixem de ser de uso exclusivo de uma “elite técnica” para tornar
acessivel ao “usuario do dia-a-dia” (CARTWRIGHT, PETERSON, 1999).

132



Brazilian Geographical Journal: Geosciences and Humanities research medium 1 (2010) 1-20

Esse projeto cartografico disponivel num site de internet permite acessar
representacoes cartograficas em diferentes formatos de apresentacao, além de
textos e outras informacoes, de acordo com as necessidades e interesses dos
diferentes interagentes.

Concordamos com Cartwright e Peterson (1999) ao considerarem que a
Internet tem modificado a relacdo entre o usuario e o mapa, na medida em
que provoca uma mudanca na forma como as representacoes cartograficas
podem ser utilizadas pelas pessoas comuns. Esse recurso permite a selecao e
apresentacao das informacoes a partir do que se deseja conhecer, o que
favorece ao interagente pesquisas em mapas desde os mais simples até
aqueles com elevado grau de precisdao, possibilitando diferentes niveis de
interatividade com 0s mesmos.

Por conseguinte, as praticas de construcao e de leitura de mapas tém
sofridlo mudancas significativas, alterando o comportamento dos
interagentes, denominados navegadores. Consequentemente, o perfil dos
autores dos mapas também tem se alterado, na medida em que esses (os
mapas) podem ser desenvolvidos com uma autoria maultipla, compartilhada,
pela participacao ativa dos interagentes.

Além disso, Peterson (1999) afirma que a midia interativa apresenta um
aspecto de diversao, potencializando o processo de aprendizagem na medida
em que proporciona alegria, prazer pelo ato de “conhecer”. Essas sensacoes
sdo associadas pelo autor as mesmas proporcionadas pelas “descobertas” em
um mapa ou Atlas impresso. No entanto, segundo esse autor, esse sentimento
pode se tornar mais intenso e disponivel a um puablico maior por meio da
multimidia interativa. Assim sendo, a Cartografia Multimidia pode contribuir
para intensificar a alegria e satisfacao da descoberta.

Entende-se, em um primeiro momento, que a Cartografia vem passando
por um processo de mudanca expressiva. Por conseguinte, novas praticas
educativas, novas defini¢coes e novos conceitos, a exemplo da palavra “mapa”,
devem ser repensados. Diante disso, é necessario refletir sobre o uso de
aplicativos de multimidia cartografica no ensino-aprendizagem de Geografia,
pois no caso do ensino de mapas, a utilizacdo de novas linguagens para a

mediacao da producao de conhecimentos sobre a dinamicidade do mundo em
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que vivemos pode se apresentar como novos caminhos para reflexao, analise e
aplicacOes mais propositiva as reais necessidades da educacao geografica.

E vélido destacar, ainda, que as tecnologias multimidia se constituem em
“meios” para veiculacio da informacdo e nao garantem, por si sO, o
aprendizado. Portanto, faz-se necessario repensar a integracao de recursos de
multimidia para a Cartografia Escolar, bem como considerar, também,
outras questOes, a saber: de que maneira a Cartografia Multimidia pode
potencializar o aprendizado espacial em seu sentido mais amplo? o que pode e
deve ser considerado sobre mapas eletronicos e Cartografia Multimidia no
ensino-aprendizagem de Geografia? como essa nova linguagem cartografica
pode ser usada pelas criancas para que produzam conhecimentos

significativos sobre o mundo em que vivem?
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