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Resumo. Este artigo apresenta uma adaptacdo de alguns resultados contidos na disserta-
cdo de mestrado do primeiro autor, [9]. Uma das maiores dificuldades enfrentadas pelos
educadores no ensino de hoje € a falta de interesse dos alunos em contetidos programéticos
da matematica, que muitas vezes é reduzida a um conjunto de técnicas, regras e algoritmos
sem nenhuma aplicabilidade ou justificativa. O objetivo deste trabalho € investigar e ana-
lisar possiveis contribuicdes no ensino-aprendizagem de funcdes tendo como abordagem
metodoldgica a resolucdo de problemas. O tema criptografia acaba despertando a curiosi-
dade e levando a um processo que possibilita a construcdo de novos conhecimentos, ja que
o mesmo ¢ parte integrante do dia a dia dos estudantes. A aplicagdo de jogos possibilita
a construcdo do conhecimento matematico de forma prazerosa, envolvente e significativa.
Pensando nisso, surgiu a ideia de aliar a criptografia a um jogo de caca ao tesouro.

Palavras-chave. Aprendizagem. Fun¢des. Criptografia. Ensino.

Abstract. This article is an adaptation of some results presented in the master’s thesis of
the first author, [9]. One of the biggest difficulties faced by teachers, nowadays, is the
lack of interest from students in math’s programmatic contentes, wich, plenty of times,
is reduced to a set of techniques, rules and algorithms without applicability or justifica-
tion. The objective of this manuscript is to investigate and analyze possible contributions in
the teaching-learning of functions using the methodological approach to problem solving.
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The cryptography theme ends up arousing curiosity and leading to a process that makes it
possible to build new knowledge, since it is an integral part of students’ daily lives. The
application of games enables the construction of mathematical knowledge in a pleasant,
engaging and meaningful way. Thinking about it, the idea arose to combine cryptography
with a game of treasure hunting.
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1 Introducao

Em uma sociedade em constante crescimento e evolugdo, o conhecimento € uma carac-
teristica imprescindivel para os cidaddos do século XXI, ja que ele é ferramenta para
trabalhar, conviver, exercer a cidadania e para cuidar do ambiente em que se vive. Com o
uso intensivo do conhecimento, a qualidade da educagdo passa a ser um diferencial nessa
sociedade, as competéncias e habilidades desenvolvidas na vida escolar serdo decisivas
na participacdo do individuo em sua sociedade, como um cidadao critico e capaz.

Com essas prerrogativas, entende-se que € preciso oferecer ao educando a oportu-
nidade de aprender, e para isso € indicado nos documentos educacionais vigentes (Cur-
riculo do Estado de Sdo Paulo: Matemadtica e suas tecnologias, 2011, [8]]) que se realize
uma atividade prética do conteudo tedrico pretendido com o cotidiano do aluno, buscando
mostrar a importancia desse conhecimento através de sua aplicabilidade.

Analisando os conteidos matemaéticos vistos pelos alunos do ensino médio um dos
mais complexos € o que aborda sobre funcdes. O processo ensino-aprendizagem desse
conteudo € um desafio para professores e alunos. Criar estratégias de ensino que consigam
despertar o interesse e propiciar a aprendizagem com o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e socio emocionais € um desafio, uma necessidade e um dever do professor. De
forma contextualizada o ensino da matemadtica integra e relaciona a outros conhecimentos,
desenvolve no aluno competéncias e habilidades essencialmente formadoras (PCN+, [[1]).

Uma das competéncias essenciais em todas as areas € a de comunicar, expressar, re-
presentar, argumentar, ou seja, as varias formas de linguagens, inclusive leitura e escrita.
A costumeira abordagem enciclopédica acaba restringindo o aluno, a mero observador
passivo. Para evitar que isso aconteca deve-se garantir no processo de ensino aprendiza-
gem algumas interagcdes como:
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1. Atividades onde os alunos participem e cooperem entre si, devendo se posicionarem
em relacdo a determinados assuntos;

N

Tematicas que relacionem a vivéncia do aluno com o contexto escolar, antes de sair
do seu universo vivencial;

3. Observagdes que necessitem e desenvolvam a percep¢ido de mundo do individuo e
gerem participagdo e registros relevantes feitas pelos alunos.

Um dos maiores problemas nesse processo de ensino aprendizagem segundo Neri
(2013, [3]]), €é o desinteresse por parte dos alunos durante as aulas, sem o interesse fica
dificil desenvolver as competéncias e habilidades necessarias. O aluno ndo saber um con-
teudo ndo € o problema, pois € s6 alguém ensinar, o verdadeiro problema estd em ndo que-
rer aprender. O professor deve ser um agente motivador no processo ensino-aprendizagem
instigando a busca de novos conhecimentos pelo educando, tornar suas aulas um local de
prazer e descobertas fazendo com que os estudantes se sintam motivados.

Quando o professor oferece o ensino da matemadtica de forma dinamica, atrativa e
critica ele estimula no aluno o desenvolvimento do pensamento critico, a confianca de seu
potencial mental e o raciocinio 16gico, senso de investiga¢do e criagdo, além do habito de
empregar suas competéncias com autonomia.

2 Criptografia no ensino

Com os avancos tecnoldgicos do século XXI o acesso a tecnologia se tornou mais vidvel
a todas as classes sociais. Hoje em dia a maior parte da populacdo utiliza de alguma
maneira recursos de comunicag¢do e transacoes eletronicas pela internet ou outros. Mas o
que garante a seguranca dos dados dessas interacdes digitais? E a criptografia.

Um assunto importante e que atrai olhares no nosso contexto atual, esse tema vem
sendo cada vez mais abordado em sala de aula, pois acredita-se que sua utilizacao desperta
o interesse do estudante, motivando-os a aprender os conteidos matematicos e ajudando
o professor a driblar dificuldades encontradas ao tentar estimula-los.

Um bom exemplo, € o aplicativo de troca de mensagens muito usado nos dias de hoje
o WhatsApp, as mensagens sdo criptografadas para garantir a confidencialidade de todo
o contetdo trocado entre emissor e receptor (DANTAS, 2016, [2]).

O tema criptografia acaba despertando a curiosidade e levando a um processo que
possibilita a constru¢do de novos conhecimentos, ja que o mesmo € parte integrante do
dia a dia dos estudantes. Logo esse tema pode ser utilizado como motivador eficiente
de atividades didaticas que conseguem revisar, exercitar, fixar e aprofundar os contetidos
matematicos (OLIVEIRA JUNIOR, 2015, [6]).
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Uma outra abordagem € a utilizacdo de jogos em sala de aula, pois esta representa
uma atividade lidica que mexe com o desejo e o interesse do jogador pela prépria acio,
envolve competi¢do e motiva o aluno a conhecer suas possibilidades e limites. O jogo é
uma forma de valorizar o conhecimento prévio do aluno, ja que este vai adquirindo auto-
confianga, incentivado a questionar e corrigir suas agdes, analisar e comparar diferentes
pontos de vista, organizar e cuidar dos materiais utilizados (MACHINSKI, 2016, [3]).
Deste modo a matematica se torna mais divertida e acessivel, tendo a participacdo do su-
jeito na construcao do préprio saber. Segundo MENEZES e CARVALHO (2010, [4]) o
aprendizado s6 é possivel quando se relaciona a realidade e as expectativas dos alunos
usufruindo dos diferentes recursos para auxiliar no processo de ensino aprendizagem.

Normalmente em sala de aula temos livros, cadernos e lapis, mas um bom jogo en-
canta, traz fluidez, barulho, alegria e certa vida ao ambiente.

Quando bem planejados e aplicados os jogos possibilitam a constru¢do do conheci-
mento matematico de forma prazerosa, envolvente e significativa. Pensando nisso, surgiu
a ideia de aliar a criptografia a um jogo de caga ao tesouro.

3 Metodologia da caca ao tesouro

Essa atividade foi realizada em uma sala de aula do 3° ano do Ensino Médio com 23
alunos em uma escola publica da rede estadual de Sao Paulo. Foi aplicada no decorrer
do terceiro bimestre do ano letivo (agosto e setembro) em concordancia com o conteudo
previsto no curriculo paulista vigente no momento. Essa abordagem foi realizada através
da metodologia de ensino aprendizagem através da resolugc@o de problemas.

De acordo com as orientacdes educacionais complementares aos Parametros Curricu-
lares Nacionais (PCN+, [1]]) a resolucdo de problemas deve possibilitar aos alunos mo-
bilizar conhecimentos e desenvolver a capacidade para gerenciar informagdes que estdo
a seu alcance. Sendo assim, € necessario que professores compreendam como trabalhar
com essa metodologia, com o intuito de desenvolver no aluno a capacidade de resolver
situacoes desafiadoras, interagir com os colegas, desenvolver o senso critico, a comunica-
¢do e a criatividade.

Com o intuito de otimizar o processo, a atividade foi dividida em trés partes como
apresentadas a seguir:

Parte 1 - Duraciao: 1h30min

Iniciou-se a atividade com um breve relato histérico, exibindo a evolugado e contribui-
¢ao da criptografia para a humanidade, para isso utilizou-se slides com imagens e frases
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para chamar a atencdo com simulacdo dos métodos de criptografia. Depois dessa parte
histdrica realizou-se uma atividade introdutéria, onde os alunos foram separados em gru-
pos de 4 a 5 pessoas e decodificaram uma mesma mensagem criptografada com o auxilio
do professor.

Ap6s a decodificacdo da mensagem pelos grupos foi realizada uma discussdo com o
intuito de gerar algumas reflexdes e guiar os alunos no propésito da atividade, que € o
estudo de fungdes. Em forma de conversa com toda a sala discutiu-se os pontos mais
importantes e as caracteristicas mais relevantes da funcao em questio. Nessa discussdo o
objetivo foi instigar o aluno a dar sua opinido e construir o conceito tedrico, valorizando
o conhecimento prévio destes.

Parte 2 - O caca tesouro - Duracdo: 1h40min

Realizou-se um cacga tesouro, onde as dicas estavam escondidas nas reparti¢des da
escola. Os alunos da sala foram separados em 5 grupos (de 4 a 5 pessoas) cada um com
uma cor, tiveram que decodificar as mensagens com as dicas em cada envelope de cores
correspondentes a do seu grupo, todos passando pelos mesmos locais com as mesmas
dicas e chaves, mas em ordens diferentes para evitar a copia entre os grupos. Utilizou-
se funcdes variadas como chaves e com suas respectivas inversas para decodificarem as
pistas.

A chegada foi no mesmo local para todos, nesse local havia um pacote com algumas
guloseimas, uma para cada grupo para que todos fossem premiados pelo esforco e se
sentissem motivados a ir até o final. Antes do inicio do caga tesouro foram dadas algumas
instrucdes: Voc€s vao iniciar uma caga ao tesouro pela escola, para conseguir alcangar
seu objetivo trabalhe em grupo e seja rapido ou alguém pode pegar seu tesouro. Siga as
pistas, vocés terdo que decodifica-las, para isso utilize o alfabeto com a posi¢ao das letras
como suas numeragdes correspondentes, exemplo: A = 1, pois ocupa a primeira posicao.
Escreva a mensagem descriptografada em cada envelope correspondente e entregue todos
ao final para retirar seu tesouro. Use seus conhecimentos e construa seu caminho, boa
sorte.

O envelope 1 foi distribuido na sala, ele determinou a sequéncia que cada grupo seguiu
j& que os caminhos foram diferentes, mas passaram pelos mesmos pontos.

Os outros envelopes foram distribuidos pela escola previamente conforme a organi-
zacdo apresentada no Quadro 1. Nela estdo as cores e os nimeros de cada envelope que
estavam em cada sala. Essa logistica é importante para que todos os grupos passem pelos
mesmos lugares em ordens diferentes e consigam chegar ao lugar do tesouro.

Braz. Elect. J. Math., Ituiutaba, v.2 - n.3, jan/jun 2021, p. [37]- 41



Oc.moy

7
4-)
v v CARVALHO, V. D.; CARVALHO, S. M. S.

. Cor Verde | Vermelho | Azul | Laranja
Localizacao
Inicio 1 1 1 1 1
Sala 1 3 2 4 5 2
Biblioteca 5 4 2 4 5
Secretaria 2 3 3 3 4
Sala de computagao 4 5 5 2 3

Quadro 1: Distribuicao dos envelopes

Em cada envelope foi colocada a chave de codificacdo e a mensagem codificada (c6-
digo) correspondente conforme distribui¢do apresentada no Quadro 1, assim como mostra
a Figura 1.

Cnmasa - pow P oartr B

S e il ol ML TR o O I, ey ¢ R, TR, L, T T -

F v, S i, B Rl B, R — LA, el S, g L - L F O, RO, L e A T D

S M e, S, N D A S D

Figura 1: Exemplo de disposicao da chave e do c6digo no envelope

A seguir sdo apresentadas as sequéncias das pistas utilizadas nos envelopes, separadas
por cor para cada grupo.
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Grupo verde

1 - A sala onde iniciamos nossa caminhada juntos.
Resposta: sala 1.
Chave: y = 10%

10" — 10,10, 102, 10" — 10'®,10™, 10%, 10° — 10%, 10, 10°, 10°, 10°, 10, 103,
10'°,10—10",10'°, 109,109, 10 — 103, 10, 10'3, 10°, 10", 108, 10', 10*, 10! —
10191021, 10", 10%°, 1015, 109,

2 - Funciona a parte administrativa da escola, e vocé retira e entrega documentos no
balcdo.
Resposta: secretaria.
Chave: y = 2z + 3
15,45,31,9,21,33,31,5—-5—-35,5,39,43,13-5,11,29, 21, 31, 21,41, 43, 39, 5, 43,
21,47,33—-11,5—-13,41,9,33,27,5—-13-47,33,9,13-39, 13,43,21,39,5—-13—
13,31,43,39,13,17,5—11,33,9,45,29, 13, 31,43, 33,41-31,33-7,5,27,9, 5, 33.
3 - Onde se pode viajar com sua imaginacao sem sair do lugar.
Resposta: biblioteca.
Chave: y = 2%
32768, 16384, 16, 32—524288, 32—65536, 32768, 16, 32—4194304, 512, 2, 1024, 2,
262144—8, 32768, 8192—524288, 2097152, 2—512,8192, 2, 128,512, 16384, 2, 8, 2,
32768 — 524288, 32,8192 — 524288, 2, 512,262144 — 16, 32768 — 4096, 2097152,
128, 2,262144.
4 - Estou entre a cinco e a oito, quase sempre trancada.
Resposta: sala de computacdo
Chave: y = 2° — 2
123,6857,7998, 3373, 9259—123, 2742, 7998, 5830, 123—(—1)—25, 727, 2742, 25,
3373—123—(—1)—3373,727,7998, 3373—4911, 9259, (—1), 6857, 123—6857, 123,
2195, 4094, 5830, 123 — 7998, 5830, (—1), 2742, 25, (—1),62, (—1).
5 - Somos chamados, quase sempre porque estamos encrencados.
Resposta: diretoria

Chave : y = 222 + 8
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730, 458, 346, 458, 730 — 26, 136, 10, 346, 10, 40, 458, 730 — 586, 890, 10, 730, 58 —
730, 58, 346, 520, 656, 58 — 520, 458, 656, 536, 890, 58 — 58, 730, 808, 10, 346, 458,
730 — 58,400, 26, 656, 58, 400, 26, 10, 40, 458, 730.

Os outros envelopes tinham as mesmas chaves e mensagens criptografadas, conforme
a distribui¢do abaixo:

Grupo amarelo

1. Funciona a parte administrativa da escola, e voce retira e entrega documentos no
balcdo. (secretaria)

2. A sala onde iniciamos nossa caminhada juntos. (sala 1)
3. Estou entre a cinco € a oito, quase sempre trancada. (sala de computagado)
4. Onde se pode viajar com sua imagina¢do sem sair do lugar. (biblioteca)

5. Somos chamados, quase sempre porque estamos encrencados. (diretoria)

Grupo vermelho
1. Onde se pode viajar com sua imagina¢@o sem sair do lugar. (biblioteca)

2. Funciona a parte administrativa da escola, e vocé retira e entrega documentos no
balcdo. (secretaria)

3. A sala onde iniciamos nossa caminhada juntos. (sala 1)
4. Estou entre a cinco e a oito, quase sempre trancada. (sala de computacao)

5. Somos chamados, quase sempre porque estamos encrencados. (diretoria)

Grupo azul
1. Estou entre a cinco e a oito, quase sempre trancada. (sala de computagao)

2. Funciona a parte administrativa da escola, e voce retira e entrega documentos no
balcdo. (secretaria)

3. Onde se pode viajar com sua imaginacdo sem sair do lugar. (biblioteca)

4. A sala onde iniciamos nossa caminhada juntos. (sala 1)
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5. Somos chamados, quase sempre porque estamos encrencados. (diretoria)

Grupo laranja
1. A sala onde iniciamos nossa caminhada juntos. (sala 1)
2. Estou entre a cinco e a oito, quase sempre trancada. (sala de computacio)

3. Funciona a parte administrativa da escola, e vocé retira e entrega documentos no
balcdo. (secretaria)

4. Onde se pode viajar com sua imaginacao sem sair do lugar. (biblioteca)
5. Somos chamados, quase sempre porque estamos encrencados. (diretoria)

Na secretaria os envelopes estavam guardados com a agente de organizac¢io que entre-
gava os envelopes conforme solicitado. No ponto final (diretoria) a vice-diretora ficou na
sala e escondeu os tesouros um a um, assim os grupos tiveram que procurar na diretoria.
Lembrando que as pistas foram feitas para essa turma, em outras turmas as pistas devem
ser reformuladas de modo apropriado ao contexto desses alunos.

Parte 3 - Duracao: 45min.

Na aula ap6s a realizacdo do caca tesouro, foram exploradas as func¢des utilizadas
como chaves na decodifica¢do das pistas, com o auxilio de um aplicativo de celular (Ge-
ogebra) foi solicitado aos alunos que construissem os graficos e discutido em conjunto
com a sala suas principais caracteristicas. Explanamos o dominio e imagem e a relacdo
entre esses conjuntos nas fungdes e suas inversas.

Ap6s essa discussao os alunos responderam ao questiondrio para diagnosticar o resul-
tado da atividade na aprendizagem e no interesse dos alunos.

4 Resultados e discussoes

No inicio da primeira atividade quando foi apresentado um breve resumo de algumas ci-
fras consideradas importantes na histéria da humanidade, os alunos demonstraram grande
interesse no assunto criptografia e, chegaram a relacionar algumas das cifras mostradas
com jogos conhecidos na internet.

A curiosidade em descobrir 0 que estava escrito na mensagem motivou os alunos a se
esforcarem para decodificar. Diferente dos exercicios simples de resolu¢do de funcoes,
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nessa atividade os alunos tinham um propdsito mais claro, descobrir o contetido do texto.
Esse propdsito os motivou no processo para a realizacdo dos cédlculos necessarios.

Durante a aplicacdo da terceira parte da metodologia abordada, em resposta ao ques-
tiondrio os alunos se mostraram mais interessados e com observagdes pertinentes, dife-
rentemente do que ocorre em aulas tradicionais (expositivas). Essa motivacao durante o
processo facilitou a construcao dos conceitos tedricos apds a realizacdo dessa atividade.

Para a aplicacdo do caca tesouro primeiro os alunos foram separados em 5 grupos
de 4 a 5 pessoas, para alcancar o objetivo da aprendizagem proposta, escolheu-se como
capitdes os melhores alunos da sala e eles foram escolhendo seus times, integrante por
integrante seguindo uma ordem de sorteio, assim os grupos tinham afinidade para discutir
estratégias e seus integrantes tinham diferentes niveis de aprendizagem possibilitando que
ajudassem um ao outro. Essa separacdo foi escolhida, pois a sala em questdo tem uma
relagdo de amizade muito homogénea, e ja estdo acostumados a este tipo de agrupamento
nas atividades.

Para acelerar e ajudar no processo de célculo foi disponibilizado para cada grupo
uma calculadora convencional, ja que tinhamos niimeros bem grandes envolvidos o que
poderia atrasar a realizacao da tarefa.

Os alunos se mostraram muito animados antes, durante e depois da atividade. Também
foi observado que a inclusdo de uma atividade nao rotineira despertou grande interesse
dos alunos que estavam empenhados em realizar os cdlculos e descobrir a mensagem
cifrada.

Eles se organizaram e dividiram tarefas dentro dos grupos, construiram tabelas para
organizar e facilitar a decodificagdo como mostrado na Figura 2.

Figura 2: Organizacao dos alunos na decodificacao
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Alguns alunos acharam que as calculadoras iriam facilitar e muito a decodificagao,
mas durante o processo perceberam que a calculadora s6 auxiliava nos cdlculos basicos e
que os processos que eram mais dificeis precisavam de raciocinio.

A interacdo dos componentes em cada grupo auxiliou os alunos com mais dificuldade
no processo de aprendizagem. Para poder ajudar seu grupo eles precisavam saber como
resolver os cdlculos e quanto mais pessoas ajudando mais rdpido conseguiam decifrar as
pistas. Assim os dois lados do processo tinham um interesse em comum, motivando-os a
se ajudarem e superando suas dificuldades individuais e em grupo.

No final todos os grupos conseguiram chegar ao tesouro que estava localizado na
diretoria. Cada grupo ao seu tempo, cada um de uma vez. Eu observei a chegada na
diretoria. Quando encontravam, agradeciam e saiam para dividir as guloseimas com uma
expressao de realizacdo e satisfacao estampadas no rosto.

Durante a discussdo e estudo das funcdes utilizadas como chaves pode-se notar que
os alunos estavam interessados e relacionaram as caracteristicas dos graficos com as pro-
priedades das funcdes com mais facilidade e entusiasmo na discussdo, se sentiram mais
pertencentes ao processo de construcao e ndo meros ouvintes.

O Griéfico 1 mostra a resposta dos alunos ao questiondrio aplicado apds a atividade do
caga tesouro, observando podemos notar que a atividade proposta despertou o interesse
dos alunos, estimulando-os no processo de ensino aprendizagem.

Respostas dos Alunos
100% B Sim M Nao M Mais ou menos 100%
71%
53%
41%
24%

0% 0% . % 6% 0% 0%
A B c D

Grifico 1: Respostas do Questiondrio

Na Tabela 1 sdo apresentadas algumas respostas dadas pelos alunos no item “a” do ques-
tiondrio (A atividade proposta despertou o interesse em participar, estimulando seu apren-
dizado? Por qué?).
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Aluno Respostas(Porqués)
A Porque € uma atividade que sai da rotina e mostra o trabalho
entre amigos.
B Porque tinha prémio KKK, e fez com que a gente se divertisse.
C Porque é uma coisa diferente, vocé estava na matéria mais

mesmo assim ajudou a sair da rotina.

D Porque foi uma atividade muito dindmica e atrativa, além de
despertar o interesse de competicdo, o que estimulou ainda
mais, colocou em pratica nossos conhecimentos.

E Porque foi uma atividade diferente do nosso dia a dia escolar.

F Porque sai da rotina e da menos preguica.

G Pois foi um método diferente e divertido de realizar os exerci-
cios.

H Por ser algo diferente das aulas convencionais, o que chama
mais atencao.

I Pois foi uma atividade que necessitava de todos para ajudar pois
cada um tinha seu papel no grupo.

J Porque vocé fica curioso em saber o que estd escrito, € também

¢ uma novidade.

Tabela 1: Algumas respostas dos alunos ao item “a” do questiondrio aplicado.

Conforme o Griéfico 1, todos alunos acharam que a atividade despertou o interesse
em participar, estimulando seu aprendizado. No Quadro 1 os alunos explicam porque
eles tiveram essa opinido. Eles acharam a atividade diferente e divertida, tirando-os da
rotina da sala de aula. Um ponto importante apontado por eles foi a interacdo entre os
membros do grupo. A curiosidade dos alunos em saber quais eram as pistas e quais eram
os doces também ajudou a despertar o interesse em participar da atividade. A atividade
atingiu os objetivos segundo POLYA (1978, [[/]), pois o caga ao tesouro instigou a curio-
sidade e criatividade dos alunos, tirando-os de meros espectadores para agentes ativos da
aprendizagem.

Na Tabela 2 sao apresentadas algumas respostas dadas pelos alunos no item “d’ do
questiondrio (Vocé acha que essa atividade facilitou sua aprendizagem dos conceitos de
fungdes em relag@o as aulas mais tradicionais com lousa e giz, com resolucdo de exerci-
cios tedricos? Por qué?).

Braz. Elect. J. Math., Ituiutaba, v.2 - n.3, jan/jun 2021, p. - 48



zOc.mo)

A
4‘)»

B

Utilizando a criptografia para despertar o interesse

Aluno Respostas(Porqués)

A Porque € uma forma diferente € menos enjoativa e cansativa.

B Porque eu tive vontade de fazer.

C Porque no mesmo tempo que vocé estd aprendendo, também
estd se divertindo.

D Pois ao sair do ritmo de ficar s6 sentado e copiando, tudo fica
melhor.

E Porque ali vocé sente vontade de fazer para continuar a brinca-
deira.

F Porque houve uma interagdo maior entre os colegas e por ser

dindmica estimulou muito.

G Porque € mais interessante ao aluno.

H Pois por conta do incentivo, o esfor¢o e o interesse € maior.

I Pois foi algo que estimulou a mente e exigiu participagdo de
todos.

J Porque vocé fica mais empenhado e tem a ajuda do grupo para

resolver as fungdes.

Tabela 2: Algumas respostas dos alunos ao item “d” do questiondrio aplicado.

Conforme mostra o Gréafico 1, 100% dos alunos acharam que a atividade facilitou
a aprendizagem. Ao analisarmos as repostas no Quadro 2 verificamos que os alunos
apresentaram essa maior facilidade por causa do interesse e da vontade deles mesmos em
realisar o que foi proposto.

Na Figura 3 e na Figura 4 sdo mostradas outras respostas dos alunos em pergun-
tas do questiondrio. Nestas respostas notamos a importancia de despertar o interesse do
aluno para as atividades a serem realisadas. E esse interesse que possibilita e facilita o
aprendizado por parte do aluno. Notamos ainda que os alunos tem consciéncia de que o
aprendizado deles depende de seu interesse nas atividades propostas.

F % |:|_r_.ﬁ.n
AT I;""' & e 'r.l.---'._.-.'\l'.-.-lu'. [P 5||_-'..H_.|_,|;|._ =T} Bales,

ll-«.l'.\_. [ n-TIJJ,_ Ly NiPpn, '|_-_.. ﬁlﬁ.u:__'ln__ I'i'-u B :.Ii,_.l__ -u-_'li_,.;-\.--n:..u- whilgr oo,
I F 3
iy “‘-II:"""' L A "I.l..a-J PR T 7. e -8

Figura 3: Resposta do aluno Y
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Figura 4: Resposta do aluno X

Ap6s a aplicacdo da atividade os alunos apresentaram uma melhora considerdavel nos
resultados das avaliacdes escritas as quais foram submetidos. Em sua maioria os alu-
nos aumentaram suas notas nas avaliagcdes de mesmo conteido programatico depois da
aplicacdo do caga tesouro em relacdo as avaliacdes anteriores.

Somente 8,7% dos alunos apresentaram uma queda de rendimento em nota nas avali-
acoes escritas analisadas. Os outros 91,3% dos alunos apresentaram melhora ou mantive-
ram seu rendimento.

5 Conclusao

Nesse trabalho foi apresentado e testado uma atividade didética para o ensino de fungdes
tendo como tema de abordagem a criptografia. Verificou-se que a atividade proposta
atingiu seu objetivo de despertar e estimular o interesse dos alunos melhorando assim seu
desempenho na atividade escrita.

A andlise dos resultados nos mostra um aumento significativo no desempenho dos
alunos na atividade escrita apds a aplicacdo do caga tesouro.

Assim o caga tesouro com a temadtica criptografia, une duas coisas que devem ser
asseguradas aos alunos durante as aulas: atividade pratica e contextualizacdo com o coti-
diano do aluno, se mostrando eficaz na constru¢cdao do conhecimento significativo e de um
cidadao pleno.

Ao utilizar a essa metodologia, o papel do professor muda de “comunicador de co-
nhecimento” para o de observador, organizador, consultor, mediador, controlador e in-
centivador da aprendizagem. Com base no que foi apresentado nesse artigo notou-se a
importancia do professor desenvolver atividades praticas com seus alunos como jogos e
brincadeiras bem planejadas e estruturadas em prol de um objetivo pré-determinado.

O caca tesouro aplicado se mostrou eficaz na drdua tarefa didria do professor de des-
pertar o interesse dos alunos e atrair sua atencdo, além de estimular os estudantes a se
esforcarem durante o processo de ensino aprendizagem.
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